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Introduction to Pro Tools

Read this guide if you are new to
Pro Tools® | Software. This guide provides exam-
ples of how to record, edit, and mix audio, as well
as how to use MIDI in Pro Tools.

If you have not yet installed Pro Tools, install it
now according to the instructions in the Pro Tools
Installation Guide. For information on connecting
and installing drivers for your audio hardware,
refer to its documentation.

Connecting Headphones or
Speakers

To hear the audio from Pro Tools, connect head-
phones or speakers to your audio hardware (this
guide uses a Pro Tools | Mbox® audio interface as
an example). If you are using headphones, lower
the Headphone level control (by turning it counter-
clockwise). If you are using speakers, lower the
Master volume control (by turning it counterclock-
wise). It is important to start with the volume suffi-
ciently low to avoid damaging your ears or your
equipment. Once you have started Pro Tools and
opened a session (or created a new one) you can ad-
just the volume controls to a comfortable listening
level.

Headphone level

1/4-inch headphone jack

Mbox front panel connectors and controls

Mbox back panel speaker connections
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Playing Back the Demo
Session

Use the demo session to test your headphones and
speakers, and start exploring what you can do with

Pro Tools.

To install and open the demo session:

1

Toolbar

Tracks

Do one of the following:

Insert the Pro Tools Installer disc into your DVD
drive, locate and open the Additional Files
folder, and then drag the Demo Session folder to
your hard drive (for best performance, use an
Avid-qualified external hard drive rather than the
system drive).

Download the Pro Tools demo session from your
online Avid account to your hard drive (for best
performance, use an Avid-qualified external hard
drive rather than the system drive).

Launch Pro Tools.

Do one of the following, depending on what you
see on-screen:

If the Quick Start dialog appears, click Open
Session, then click OK. Locate the Demo Ses-
sion file (.ptx), select it, and click Open.

If the Quick Start dialog does not appear, choose
File > Open Session, then locate the Demo Ses-
sion file (.ptx), select it, and click Open.

For more information about the demo session,
see the Demo Session Read Me.
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To play the Demo Session:

1 Turn the volume down on your audio interface
so that you don’t play back audio at an
uncomfortably high level.

2 Start playback of the demo session in Pro Tools.
To start or stop Pro Tools, do one of the follow-
ing:

* Press the Spacebar on your computer keyboard.

¢ Click the Play or Stop button in the Transport
window (Window > Transport) or in the Edit win-
dow toolbar.

e ] e

Stop and Play controls in the Transport window

3 While the session plays, raise the volume on
your audio interface to a comfortable listening
level.

4 Explore Pro Tools while the demo session plays
back (see the different options available in the
Window menu):

* The Edit window provides a Timeline display of
audio, video, MIDI data, and mixer automation
for recording, editing, and arranging on tracks.
Use the Edit window for editing and arranging
audio, MIDI, and automation data in your ses-
sion.

+ The Mix window shows tracks as channel
strips—much like a mixing board—with level
meters and controls for plug-in and hardware in-
serts, sends, input and output assignments, pan-
ning, volume, solo, mute, and record enable. Use
the Mix window for routing and mixing audio
and MIDI in your session.

Introduction to Pro Tools

The Transport window provides controls for
transport related functions such as Play, Stop,
Record, Fast Forward, and Rewind.

Plug-In windows provide controls for audio pro-
cessing and virtual instrument plug-ins.

MIDI Editor windows let you edit MIDI data
using a “piano-roll” style interface, breakpoint
editing, and traditional music notation.

The Score Editor window lets you edit the ses-
sion’s MIDI data using traditional music nota-

tion. You can even print the score directly from
Pro Tools.

The Workspace provides an interactive database
for all of the media in your session as well as for
your system.

Press the Spacebar or click the Stop button to
stop playback.

6 When you’re finished checking out the Demo

Session, choose File > Close Session.

Q The Demo Session is an example of a finished
project that has been arranged, edited, and
mixed. You don’t need to return to the Demo
Session for anything else in this guide, but you
might want to check it out again later, after
you ve been introduced to a few more
Pro Tools features.



Viewing the Edit and Mix Windows

The Edit window and the Mix window are the two main work areas in Pro Tools. Throughout the rest of this
guide, you will see examples of both windows being used for different types of production work.

Viewing the Edit Window

To display the Edit window:
= Choose Window > Edit.

To display all Edit window view options:

= Select View > Edit Window > Alll.

MG
]

g

i
i

Edit window
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Viewing the Mix Window

To display the Mix window:

= Choose Window > Mix.

To display all Mix window view options:

= Select View > Mix Window > All.

ol n o njie © (KRN

Track Preset Auto  Map
sComp 1 b <factory defaulf> E Factory Default Map BYPASS
Byid Compraseoilivuier | [P (GOWPARE] SAFE  NoContol  LEARN  Netive

O nokay Input

RELEASE

Mix window (with Transport and Plug-In windows shown)
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Creating a New Session

This section shows you how to create a new
session. You can create a new session when you

first launch Pro Tools or while it is already running.

To create a new session:

1 If Pro Tools is not already running, launch
Pro Tools.

2 Do one of the following:

* When launching Pro Tools, if the Quick Start
dialog opens, select Create Blank Session and
click OK.

* Choose File > New Session. If you currently
have a session open, you will be prompted to
save any changes. In the New Session dialog,
select Create Blank Session and click OK.

3 In the Save dialog, navigate to where you want

to save the session, name it, and then click Save.

You have just created a new session with no tracks.
Next, you will connect a microphone or instrument
cable and create new tracks for audio recording.

Recording Audio

This section shows how to connect a microphone or
instrument (such as a guitar or keyboard) to an
Mbox and record audio.

Connecting a Microphone or Instrument
to an Mbox

To connect a microphone or an instrument:

1 Do one of the following:

* If you are using a microphone, connect it to a
Mic/Line input on the Mbox using an XLR
cable.

* Ifyou are using an instrument, connect it to a DI
input on the Mbox using a 1/4-inch cable.
2 Do one of the following:

¢ With an Mbox, ensure that the Front/Rear switch
is set correctly for either a front panel or rear
panel connection.

» With an Mbox Mini, depending on which input
you are using, ensure that the Line/DI switch or
the Mic/Line switch is set correctly for the type
of connection.

Input 1 source selector
(Front/Rear switch)

Input 1

O Mic/Line input
©

Connecting a mic to Mic/Line Input 1 on the rear panel of an Mbox with an XLR cable
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Creating a Track

Pro Tools uses tracks for recording audio and MIDI
in a session. Before you can record audio, you need
to create an Audio track.

To create and prepare an audio track for recording:

1 Create a new session, or open an existing
session.

2 Choose Track > New.

3 To record a single microphone or instrument
connected to your audio interface, set the New
Tracks dialog for 1 Mono Audio Track, in
Samples, and click Create.

Hew Tracks.

cooats W] now (MRS | Aot T o [Semoe -
[essar— | e |

Creating a new mono audio track

If you want to record both inputs at once, create one
stereo track or two mono tracks depending on what
you have plugged in and what you plan to record:

* To record two different sources (such as one vo-
cal mic and one electric guitar), create 2 Mono
audio tracks. This lets you record two input sig-
nals simultaneously. After recording, these can
be edited, processed, and balanced inde-
pendently.

¢ To record a two-channel stereo source (such as a
stereo keyboard), create 1 Stereo audio track.

4 Make sure the Mix window is open by choosing
Window > Mix.

Introduction to Pro Tools

5 In the middle of the new track’s channel strip,
notice where it says “Analog 1 (Mono).” This
shows which Input channel (Input 1 or Input 2)
is assigned to this track. (To specify a different
Input channel, click the Audio Input Path
selector and choose the other channel.)

¥ noinput
Path selector
interface  » Analog 1 (Mono) [
Analog 2 (Mono) "
S/PDIF Left (Mona)

bus

S/PDIF Right (Mono)

Recording Your Performance to a Track

To record an audio track:

1 Click the track’s Record Enable button to arm
the track for recording. The button flashes red.

Record Enable button

Record enabling a track in the Mix window

2 Sing or play into the mic, or play your
instrument.

Watch the meter level in the Pro Tools track while
you raise the input gain on your audio interface.
(Note that moving the on-screen fader has no effect
on input levels; it’s only for adjusting monitoring
levels.)



3 Turn up the input gain on your audio interface
until you see the on-screen track meter show
green most of the time, or yellow for louder
passages.

Input 1 Gain (Mbox)

If the track meter shows red, gain is too high;
lower the input gain.

If you barely see green in the track meter, gain is
too low; raise the input gain.

Introduction to Pro Tools

4 1In the Transport window, click the Return to
Zero button if you want to start recording from
the beginning of the session.

5 Click the Record button in the Transport to
record arm the session. The button flashes red.
(This tells Pro Tools that you are ready to
record—think of this as a “master” record
enable button for the session.)

Return to Zero Play Record

8.0.0

ISP

Start
End

6 Choose Window > Edit so you can watch what
happens when you record.

7 When you are ready to start recording, press the
Spacebar or click the Play button in the
Transport. The Transport Record button and the
track’s Record Enable button turn solid red
while recording.

8 To stop recording, press the Spacebar again or
click the Stop button in the Transport. (The
Transport Record button disengages, but the
track’s Record Enable button remains enabled
and flashes red until you click it).

You have just recorded your first audio track.

A mono audio track after recording



Listening to Your Recording

After you have recorded some audio, you can play
it back for review, editing, and mixing.

To play back a recorded track:

1 Click the track’s Record Enable button again to
take it out of Record mode. The Record Enable
button stops flashing red.

2 To start playback, press the Spacebar or click
Play in the Transport.

3 To stop playback, press the Spacebar or click
Stop in the Transport.

Recording More Tracks

Simply repeat the same steps to create another
audio track (mono or stereo) and continue
recording more tracks. In this way, you can record
additional parts against the tracks you have
recorded previously. This is a common production
technique for layering different parts to create an
arrangement of a song.

Grid mode

Timebase
Rulers

Measuring Time in Minutes
and Seconds or Bars and
Beats

Pro Tools lets you measure time in minutes and
seconds (absolute time), or bars and beats (relative
time). For music production, it is often desirable to
measure time in bars and beats. The timing of beats
is relative in that it depends on the tempo. The
timing of bars is relative in that it depends on the
meter.

Pro Tools lets you set tempo and meter changes
using markers in the session Timeline at the top of
the Edit window. These settings scale the relative
time of bars and beats against the absolute time of
minutes and seconds (or samples). This distinction
is referred to in Pro Tools as tick-based (relative)
time versus sample-based (absolute) time, and both
audio and MIDI data can be set to follow either on
a track-by-track basis (for more information, see
the Pro Tools Reference Guide).

Main Counter

03z 024 036

Timeline

Pro Tools Timeline and Main Counter (with the Main Time Scale set to Minutes and Seconds)
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The Pro Tools Main Time Scale for the session’s
Timeline is set to Min:Secs (minutes and seconds)
by default, but you can change the Main Time
Scale to Bar|Beats (bars and beats) if you want to
record with a click track in a specified meter at a
specified tempo. Setting the Main Time Scale to
bars and beats is also useful if you want to create,
edit, and arrange audio and MIDI on a bar/beat
grid.

Changing the Main Time Scale

To set the Main Time Scale, do one of the following:

= Click a Main Counter selector (located at the top
ofthe Edit or Transport window (when it is set to
display Counters) and select a Time Scale.

Bars|Beats [_ .

O:DO'OUO ¥ MinSecs

Samples

Show Sub Counter

Main Counter selector (in the Edit window)

= If a Timebase ruler is displayed, click its name
so it becomes highlighted.

Q Setting the Main Time Scale to the timebase
© currently displayed in the Sub Counter
switches the two Time Scales, setting the Sub
Time Scale to the previous timebase of the
Main Time Scale.

Bars{Baats

Bar:Beat ruler

Mater

Markars

Setting the Main Time Scale to Bars|Beats
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Recording with a Click Track

A click track provides a metronomic click for
tempo reference while recording. Set the Main
Scale to Bar|Beats to record and edit your track
material according to the specified meter and
tempo instead of Min:Secs.

To create a click track:

1 Choose Track > Create Click Track.

Pro Tools creates a new Auxiliary Input track with
the Click II plug-in on the first track insert. When
you start playback or recording, the click provides
a countoffand continues according to the meter and
tempo map in the Pro Tools Timeline.

2 Select View > Transport > MIDI Controls to view
the MIDI controls in the Transport Window.

3 Inthe Transport, ensure that the Metronome and
Count Off buttons are selected.

4 Ensure that the Conductor button is enabled if
you want the click to follow the session tempo
(on the Timeline). Disable the Conductor button
if you want to adjust the tempo manually.

5 Press the Spacebar or click the Play button in the
Transport to start playback and hear the click.

Tempo

Count Off button

800

Metronome button

Conductor button
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To set the Click settings:
1 Choose Setup > Click/Countoff.

2 Select one of the following options:

* During play and record—the click sounds during
playback and recording

* Only during record—the click only sounds while
recording and not during playback

* Only during countoff—the click only sounds
when counting off before recording or playback
starts

Click {Countoff Options.

Click
© During play and recerd
(1 Only during record
() Only during counteff
Note Velocty  Duration
Accented ms
Unaccented ms

Output |none -

Countoff
Only during record Bars

T

Clickl Countoff dialog
3 Click OK.

To silence the click track, do one of the following:

= Mute the Click track by clicking the M (Mute)
button in the Track controls for the Click track.

= In the Transport window, deselect the Metro-
nome button so it is not highlighted blue. Then
deselect the Count Off button so it is not high-
lighted. (Doing both silences the click track and
disables Count Off.)

Introduction to Pro Tools

Setting the Session Meter

Be sure to set the session meter to match the meter
of your music. If your session’s meter does not
match the music you’re recording, the accented
clicks from the Click track will not line up with
what you’re playing, and, as a result, the recorded
material may not align with the bars and beats grid
in the Edit window.

To set the meter for a session:

1 Double-click the Current Meter button in the
Transport window.

Current Meter button

2 Enter the Meter for the session and set the
Location to 1|1|000 (to ensure that the inserted
meter event replaces the default).

L Meter Change

Snap To Bar
ot
Meter:
Click: EJ

Meter Change dialog

3 From the Click pop-up menu, select a note value
for the beat. (For example, if you are in 6/8,
select a dotted-quarter note).

4 Click OK to insert the new meter event.
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Setting the Session Tempo

New sessions in Pro Tools default to a tempo of
120 BPM. If you want to record with a click at a
tempo other than 120 BPM, make sure to set the
tempo accordingly.

To change the session tempo:
1 Do one of the following:

* Double-click the Song Start Marker in the Edit
window.

* Click the Add Tempo Change button (+) at the
head of the Tempo ruler.

Song Start Marker

Bors|Beals
" Min:Secs
Tampo —Tempo ruler

Matar

Muorkers

Add Tempo Change button

Tempo ruler

2 In the Tempo Change dialog, enter the BPM
value for the session.

L Tempo Change J

Snap To Bar
Location: 1] 1] 000
BPM: 120.0000

FlssulLﬁinn:m
—Canco |0k

Tempo Change dialog

You can type in a specific tempo, or you can
use the T key to tap in the tempo.

Introduction to Pro Tools

3 Set the Location to 1|1|000 (to ensure that the
inserted tempo event replaces the default session
tempo).

4 From the Resolution pop-up menu, select the
note value for the beat. (For example, if you are
in 6/8, select a dotted-quarter note.)

5 Click OK.

Using Manual Tempo Mode

In Manual Tempo mode, Pro Tools ignores tempo
events in the Tempo ruler and instead plays back a
Manual Tempo. This tempo can be set numerically
by tapping in the tempo.

To set tempo manually:

1 Ensure that the MIDI controls are shown in the
Transport by selecting View > Transport > MIDI
Controls.

2 In the Transport, disable the Tempo ruler by
clicking the Conductor button so it is not high-
lighted. Pro Tools switches to Manual Tempo
mode. In this mode, any tempo events in the
Tempo ruler are ignored.

| Tempo Resolution

Tempo

Conductor button

Manual Tempo mode

3 Click the Tempo Resolution selector and select a
note value. (For example, if you are in 6/8, select
the dotted-quarter note, or if you are in 3/4,
select the quarter note.)

12



4 To enter a new tempo, do one of the following:

¢ Click the Tempo value, type a new number, and
press Enter.

¢ Click the Tempo value and drag up or down to
change the setting. For finer resolution, hold
Command (Mac) or Control (Windows) while
dragging.

¢ Click the Tempo value and press the “T” key on

your computer keyboard at the desired tempo to
set the value.

Importing Audio

Many music production workflows include using
audio loops and audio from sample libraries. For
example, you can use drum loops instead of a click
track for recording. You can even combine and
arrange audio loops and “one-shot” samples from a
variety of sources to create a whole new piece of
music.

Pro Tools provides a number of ways to import
audio files from different sources into a session.
You can import audio from a hard drive, a network
volume, an audio CD, or removable media using
the Import Audio command, or by dragging from a
Workspace browser, or from the Finder (Mac) or
Windows Explorer (Windows).

Introduction to Pro Tools

Using the Import Audio
Command

The Import Audio command lets you import audio

files or clips into your Pro Tools session.

To import audio files or clips into a session using
the Import Audio command:

1 Choose File > Import > Audio.

2 In the Import Audio dialog, locate and select an
audio file to display its properties and associated
clips.

W Failar Cancel Deme

Import Audio dialog

3 To preview a selected file or clip before you
import it, click the Play button in the Import
Audio dialog. Click the Stop button to stop
preview. You can adjust the preview volume
with the vertical slider. To navigate to a
particular location in the file, use the horizontal
slider under the Play and Stop buttons.

M\ The Preview Volume control in the Import
Audio dialog also affects the preview volume
when auditioning clips in the Clip List.

13



4 Do any of the following:

* To place a file or clip in the Import list, select the
file and click Add or Convert.

 To import all files and clips in the current direc-
tory, click Add All or Convert All.

* To remove a file or clip from the Import list, se-
lect it and click Remove.

» To remove all files and clips, click Remove All.

A Pro Tools lets you add files to a session that
are at a different sample rate than the ses-
sion. In the comments field of the Import Au-
dio dialog, a warning is posted that these
files will play back at the wrong speed and
pitch if they are not converted.

5 When you have added all audio files and clips
you want to the Import list, you can apply
sample rate conversion by doing the following:

* Enable Apply SRC.

* Specify the Source Sample Rate either by typing
a number, or by selecting a sample rate from the
pop-up menu.

* Select the sample rate conversion quality from
the Quality pop-up menu. This setting overrides
the Sample Rate Conversion Quality setting in
the Processing Preferences page.

6 Click Done.

7 If you are copying or converting files, select a
location for the new files, such as the Audio
Files folder for the current session. When adding
files, the file is referenced from its original
location.

Introduction to Pro Tools

8 In the Audio Import Options dialog, select
where the imported files will go in the session:

Audio Import Options

Destination
© New Track
() Clip List

Location: | Session Start -

~Cancel |~ oK
R

Audio Import Options dialog

New Track Each audio file is imported into its own
individual track and into the Clip List.

Clip List Audio files are imported into the Clip List
without creating a new track. Imported audio files
appear in the Clip List and can then be dragged to
audio tracks.

9 Ifyou chose to create a new track, select a
location for the imported file in the track:

Session Start Places the file or clip at the start of
the session.

Song Start Aligns the beginning of the file or clip
to the Song Start marker.

Selection Aligns the beginning of the file or clip to
the edit cursor or to the beginning of a selection in
the Timeline.

Spot Displays the Spot dialog, which lets you spot
the file or clip to a precise location based on any of
the available Time Scales.

10 Click OK.
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Importing Files by Dragging

Pro Tools lets you import audio, MIDI, video, and session files by dragging files from a Workspace
browser, the Mac Finder, or Windows Explorer to the Pro Tools application icon, the session Timeline, a

track, the Track List, or the Clip List.

Workspace: Audrye Sessioes - Turn Me Off FT Express /Audio Files

Drag media or session files to
existing tracks, or to the Track
List to add as new tracks

Drag files to the Clip
List to import

i
mﬂi

Importing from the Workspace by dragging

Introduction to Pro Tools
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The preceding figure illustrates some of the
options available to import files by dragging from a
Workspace browser.

To import files into the Clip List:

1 Select audio, video, MIDI, clip group, REX, or
ACID files in a Workspace browser, or in the
Mac Finder or Windows Explorer.

2 Drag the selected files onto the Clip List.

To import files into an existing track:

1 Select the files you want to import in a
Workspace browser, or in the Mac Finder or
Windows Explorer.

2 Drag the selected file to a location on a
compatible track.

To import files as new tracks:

1 Select the files you want to import in a
Workspace browser, or in the Mac Finder or
Windows Explorer.

2 Do any of the following:
+ Shift-drag files anywhere in the Edit window.
* Drag files to the Track List.

* Drag files to empty space in the Edit window, be-
low or between tracks.

Introduction to Pro Tools

Editing Audio

Pro Tools lets you edit audio on tracks by
trimming, separating, cutting or copying and
pasting, moving, re-arranging, and more.

Trimming Audio Clips

The following example shows you how to do a
simple edit to change where a song starts. In this
example, the drummer is heard “counting off” the
tempo (“1...2...1.2.3...”) before the song starts (let’s
assume this stereo track recorded the overhead
mics on the drum kit). Here’s what the audio looks
like in Pro Tools.

R AL A A48 o ik et
i b

I_'_I |
countoff song start \\ waveforms
(left and right
channels)

The stereo waveforms let you visualize the
different sections of the song. You can take
advantage of this “what you see is what you hear”
aspect of Pro Tools to be able to quickly silence the
countoff by “trimming” the beginning of the song.
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To trim an audio clip:

1 Click to select the Trim tool (located in the Edit
window Toolbar).

Trim tool

song start

submix_2minutes-01

2 Click in the track after the countoff and before
the start of the song (you’ll see the cursor
display the Trim icon). Drag right to trim the
beginning of the clip in, or drag left to trim the
beginning of the clip out.

You can “untrim” the clip by clicking and dragging
back to the left with the Trim tool. You’ll see that
the previous audio (the countof¥) is still there. This
is an example of how Pro Tools lets you edit non-
destructively.

Copying and Pasting Clips

The following example shows you how to copy and
paste an audio clip on a track to different timeline
and track locations in a session. This example uses
an imported rhythmic audio loop.

To copy and paste a clip:

1 Import a thythmic audio loop into a Pro Tools
session (see “Importing Audio” on page 13).

2 Click to select the Grabber tool or the Selector
tool (located in the Edit window Toolbar).

Introduction to Pro Tools

Selector tool
Grabber tool

Smart Tool

Edit Tools

3 Ifusing the Grabber tool, click the clip you want
to copy and paste. If using the Selector tool, dou-
ble-click the clip you want to copy and paste.

Q Use the Smart Tool to have the Edit cursor
switch between different Edit tools,
depending on where you place it over a clip.

Marksrs

-

el
080IndnB03 |~

b S| M

Selecting a clip with the Grabber tool
4 Choose Edit > Copy.

5 With the Selector tool, place the Edit cursor at
the location where you want to paste the copied
clip.
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6 Choose Edit > Paste.

i
v A
L

|

E3

T
|
I
il
!
Audio1 |~ ‘

Pasting a clip to a different time location on a different
track

Press Command+C (Mac) or Control+C
(Windows) to copy the current Edit selection to
the clipboard. Press Command+V (Mac) or
Control+V (Windows) to paste the contents of
the clipboard to the current Edit location.

Separating and Rearranging
Clips

There are many ways to create new audio clips in
Pro Tools. You can import or record whole file
audio clips. You can also create audio clips that
only refer to parts of audio files by trimming (see
“Trimming Audio Clips” on page 16) or by
separating whole file clips.

The following example demonstrates different
ways that you can separate and rearrange audio
clips in a session. This example uses an imported
rhythmic audio loop.

Introduction to Pro Tools

Separating Clips at the Edit Selection

To separate a clip at the current Edit location:

1 With the Selector tool, make an Edit selection
within an audio clip.

=k

T

e

Iy

I

Making an Edit selection

2 Choose Edit > Separate Clip > At Selection.

Press Command+E (Mac) or Control+E
(Windows) to separate clips at the current Edit
selection.

b b p

New clips created by separating the parent clip at the
boundaries of the Edit selection

T}

G

I ¥

b g

|
T

Q Use Edit > Separate Clip > On Grid to separate
the audio selection according to the current
grid. This is useful when working with audio on
a Bar/Beat grid. Use Edit > Separate Clip > At
Transients to separate the audio selection
according to individual attacks in the audio.
This is useful for separating audio out into
individual “hits,” such as each hit in a drum
loop or each note in a guitar riff.
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Rearranging Separated Clips

There are many ways to rearrange clips in

Pro Tools. The selected Edit mode (set in the left-
most section of the Edit window Toolbar)
determines how Pro Tools handles audio clips
when you move them. The following provides just
a few of the many possibilities for arranging audio
clips in your Pro Tools session.

Edit modes, Grid mode selected
To rearrange clips, do any of the following:

= With the Grabber tool in Slip mode, drag an
audio clip to a new location. The clip moves to
the exact location where you moved it.

= With the Grabber tool in Grid mode, drag an
audio clip to a new location. The clip snaps to
the nearest grid location where you moved it.

= With the Grabber tool in Spot mode, drag an
audio clip to a new location. The Spot dialog
opens and you can specify an exact time location
for the clip.

= With the Grabber tool in Shuffle mode, drag an
audio clip to a new location between other clips.
Adjacent clips shuffle to make room for the
moved clip.

= Select a clip with the Grabber or Selector tool
and choose Edit > Duplicate. The selected clip is
duplicated and placed directly after the current
selection.

Introduction to Pro Tools

= Select a clip with the Grabber or Selector tool
and choose Edit > Repeat. In the subsequent
Repeat dialog, enter the number of times you
want to repeat the selection and click OK. The
selection is repeated as separate clips, which are
then placed one after the other.

Bars|Beats
Min:Sacs
Tempo
Mater

Marksrs

A rhythmic audio loop separated at transients and
“shuffled”

For more information about editing and
arranging audio, see the sections on Edit
Modes and Edit Tools, Clip Groups, and
Elastic Audio in the Pro Tools Reference
Guide.
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Sequencing MIDI with a
Virtual Instrument Plug-in

The following provides an example of how to
program a MIDI sequence on an Instrument track
to play a virtual instrument plug-in. This example
uses the Xpand!? plug-in from AIR Music
Technology.

A The th?and/2 plug-in is part of the AIR
Creative Collection, which is bundled with
Pro Tools as a separate, downloaded installer.
Be sure to run the AIR Creative Collection
Installer, including the associated content,
before proceeding with this example. For more
information, see the AIR Creative Collection
Plug-Ins Guide.

What is MIDI?

MIDI (Musical Instrument Digital Interface) data is
not audio. MIDI does not generate sound. MIDI is
a way for MIDI-equipped devices—Ilike
synthesizers, samplers, controllers, keyboards, and
sequencers—to communicate control data, to
“talk” to one another. MIDI effectively tells sound
generating devices (like hardware synthesizers or
samplers, or software virtual instruments) what to

play.

USB and FireWire-compatible MIDI interfaces
send and receive MIDI messages to and from the
computer over USB or FireWire. Hardware MIDI
instruments are connected using MIDI cables to the
MIDI inputs and outputs on your MIDI interface.
Virtual instruments are inserted as plug-ins on
Instrument tracks in Pro Tools and accessed
directly from within Pro Tools.

Introduction to Pro Tools
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Creating an Instrument Track with an Instrument Plug-In

You can use either an Instrument track or a MIDI track to record, program, and play back MIDI sequences
in Pro Tools. If you are working with virtual instrument plug-ins (such as Xpand!? from AIR), you will
generally want to use an /nstrument track. Instrument tracks let you both work with MIDI sequences and
monitor audio.

You can also use Instrument tracks with external MIDI devices.

To create an Instrument track and insert an instrument plug-in:

1 Choose Track > New. In the New Track dialog, do the following:

* Select Stereo.

¢ Click the pop-up menu that shows Audio Track and select Instrument Track.

* Click Create.

New Tracks

Create [EY rew |Stereo T nstumentTrack 7| in Ticks V|

[~ Cancol | Croate |

New Track dialog, Stereo and Instrument track selected
2 Ifnecessary, select Window > Mix to show the Mix window.

3 Click the track Insert selector near the top of the Instrument track and select Xpand2 from the Instrument
submenu.

INSTRUMENT
M

[ xoand2 1.1
wol 286
no insert
Insert INSERTS A-E
= multichannel plug-in EQ
seIeCtor multi-mono plug-in Dynamics

Pitch Shift
ifo Reverb

Delay
Modulation
Harmonic
Dither
Sound Field
* Instrument Ableton Live (stereo)
Other Boom (steren)
Reason (sterec)
Avid Marketplace... Structure (stereo)
+ Xpand2 (stereo) [';

SENDS A-E SENDS A-E

Inserting the Xpand!2 plug-in on an Instrument track
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4 A plug-in window appears showing the Xpand!? plug-in. You can now select a sound preset to play using

MIDI.
For more information about the Xpand!? plug-in, see the AIR Creative Collection Plug-Ins Guide.

To select a preset sound in the Xpand!? plug-in:

= At the top of the plug-in window, click the Librarian menu (<factory default>) and select a preset from
any of the sub-menus. With Xpand!z, presets are grouped in sub-menus by category.

MIDI Node: Xpand2 1

SM

Preset = Auto

m 01 Soft Pads

m 02 Bright Pads

m 03 Huge Pads

m 04 Action Pads

w05 Ambience + FX

m 06 Polysynths

m 07 Synth Brass

i 08 Percussive

m 09 Multitrack Arpeggios

m 10 Simple Arpeggios

m 11 Soft Leads

12 Hard Leads

= 13 Acoustic Piano

= 14 E Pianos + Clav

m 15 Organs

m 16 Strings

m 17 Vocals

m 18 Brass + Woodwind

m 19 Mallets

= 20 Bells

i 21 Guitars

m 22 Ethnic = -

m 23 Hits +01 Fretless Bass

m 24 Synth Basses +02 Next Fretless

m 25 Basses +03 Acoustic Fretless

B 26 Drums +04 Woody Fretless

m 27 Percussion +05 Slap Bass.

m 28 Loops +06 Fat Slap

B 29 Multitimbral +07 Funk Hits The Fan

= Xpand2 +08 Pink Bass
+09 Chorus Slap Bass

<factory default> +10 Slapped Fretless
+11 Hollow Double Bass
+12 Woody Double
+13 Double Bass Duo

MIDI Node: Xpand2 1

Selecting an Xpand/? factory preset from the Plug-In Librarian menu

Introduction to Pro Tools
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Playing a Virtual Instrument

You can play a virtual instrument (such as
Xpand!z) using a MIDI sequence or from an
external MIDI controller.

To play a virtual instrument using an Instrument
track, do one of the following:

= [fyou have a MIDI controller connected, you
can play the virtual instrument as long as the
Instrument track on which it is inserted is
selected or record enabled. You can record your
performance as a MIDI sequence while you
play.

= Import a MIDI sequence (or program a MIDI
sequence) to the Instrument track on which the
virtual instrument is inserted, and then start
playback.

Recording MIDI with an External
Controller

Pro Tools lets you record MIDI data from a MIDI
controller.

To record MIDI on an Instrument Track:

1 Make sure your MIDI controller is connected
either to a MIDI interface with MIDI cables or
directly to your computer with a USB cable.

2 Create a stereo Instrument track and insert
Xpand!? on it (see “Creating an Instrument
Track with an Instrument Plug-In” on page 21).

3 Select a bass preset (also known as a “patch”).

4 Select Options > MIDI Thru. (Verify that MIDI
Thru is checked; if not, select it.)

5 Click the track’s Record Enable button to enable
the Instrument track for MIDI recording.

6 In the Transport window, click the Record
button.
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7 Play your MIDI controller’s keyboard. You
should hear the sound you selected.

8 When you are ready to start recording, click Play
or press the Spacebar. To stop, click Stop or
press the Spacebar.

Recorded MIDI data on an Instrument track

9 Click the track Record Enable button again to
take it out of record enable and play back what
you just recorded.

Penciling In a MIDI Sequence

You can program a MIDI sequence in Pro Tools
using the Pencil tool.

Q When inserting MIDI notes or other MIDI
data with the Pencil tool, MIDI clip
boundaries are created on the nearest
barlines.

To insert a MIDI Note on a track in the Edit window:

1 In the Edit window, set the Instrument track (or
MIDI track) to Notes view.

blocks
« clips

notes
velocity [‘

MIDI volume
MIDI mute

MIDI pan

pitch bend
mono aftertouch
program change
sysex
controllers

audio volume
audio mute
pan left

pan right

Selecting Notes view on an Instrument track

23



2 Select the Pencil tool and make sure it is set to
Free Hand. The cursor will change to the Pencil
tool when located over the playlist area of a
MIDI or Instrument track in Notes view.

3 To insert quarter notes on the beat, do the
following:

Set the Main Time Scale to Bars|Beats.
Set the Edit mode to Grid.

Set the Grid value to quarter note.

Set the Default Note Duration value either to
quarter note (or to Follow Grid).

4 Move the Pencil tool into the playlist area for the
MIDI or Instrument track. Use the Edit
window’s ruler and the track’s mini-keyboard as
a reference to locate the pitch and time location
you want.

When using the Pencil tool, the Cursor location and
value are displayed in the Window Toolbar.

Cursor pitch location
Pencil Cursor
Cursor Timeline location

Cursor location and value

Introduction to Pro Tools

5 When you reach the pitch and time location you
want, click to insert the note.

MIDI note inserted with the Pencil tool

Q With Grid mode enabled, the start point of the
MIDI note snaps to the nearest Grid
boundary by default. With the Free Hand
Pencil tool, hold Command (Mac) or Control
(Windows) while clicking to temporarily
suspend Snap to Grid.

The velocity for inserted notes is determined by the
Default Note On Velocity setting. The duration is
determined by the Default Note Duration value.
When in Grid mode, the Note On location is deter-
mined by the Grid value.

If the Play MIDI Notes When Editing option is en-
abled, each note sounds as it is inserted.

The Pencil tool can be dragged after clicking (and
before releasing) to adjust the note’s pitch or
duration. Drag right to lengthen the note without
changing its start point. Drag left to shorten the
note without changing its end point.

Q With the Grid mode enabled, the end point of
the MIDI note snaps to the nearest Grid
boundary by default. Command-drag (Mac)
or Control-drag (Windows) with the Pencil
tool to temporarily suspend Snap to Grid.

Editing MIDI Notes

MIDI notes can be edited in the Edit window or in
a MIDI Editor window, including start and end
points, duration, pitch, and velocity. The Selector,
Grabber, Trim, and Pencil tools can operate on
individual notes or groups of notes.
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Selecting MIDI Notes

MIDI notes must be selected before they can be
edited.

To select MIDI notes:
1 Set the MIDI or Instrument track to Notes view.
2 Do one of the following:

= With the Pencil tool or any Grabber tool, Shift-
click each note.

= With any Grabber tool, move the cursor to where
there are no notes (the Marquee appears) and
draw a rectangle around the group of notes you
want to edit.

Selecting notes with a Grabber tool

When using a Grabber tool, if any portion of the
rectangle touches a note (either its start or end
point), the note is included in the selection.

= With the Selector tool, drag across a range of
notes.

Selecting notes with the Selector tool

When using the Selector tool, a note’s start point
must be included in order for it to be selected.

Introduction to Pro Tools

Transposing Notes

MIDI notes can be transposed by dragging them up
or down with the Pencil tool or any Grabber tool. If
several notes are selected before dragging, each
note is transposed.

To transpose a MIDI note:

1 Set the MIDI or Instrument track to Notes view.
2 Select the Pencil tool or any Grabber tool.

3 While holding Shift, drag the note up or down.

Transposing with a Grabber tool

The Shift key ensures that the transposed note
maintains its original start point on the Pro Tools
Timeline.

While dragging, each new note sounds and the
Cursor Location Value indicator (in the Edit
window) indicates the number of semitones and
direction (+/—) for the transposition.

Hold Control (Mac) or Start (Windows) and
press Plus (+) on the numeric keypad to
transpose the selected MIDI notes up by one
semitone, or press Minus (-) on the numeric
keypad to transpose the selected MIDI notes
down by one semitone.

O To transpose a copy of the note, leaving the
original unchanged, hold Option (Mac) or Alt
(Windows) while dragging.
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Moving Notes

Like clips, MIDI notes can be dragged left or right
with the Pencil tool or any Grabber tool to change
their start point on the Pro Tools Timeline. If
several notes are selected before dragging, they are
all moved together.

To move a MIDI note:

1 Set the MIDI or Instrument track to Notes view.

2 With the Pencil tool or any Grabber tool, drag
the note left or right (press Shift while dragging
to preserve the note’s pitch).

As the note is dragged, the Cursor Location Value
indicator (in the Edit window) displays the new
start point.

If the Edit mode is set to Grid, the dragged note
snaps to the nearest Grid boundary. If the Edit
mode is set to Spot, the Spot dialog opens.

Q To copy the selected notes, leaving the
 originals intact, hold Option (Mac) or Alt
(Windows) while dragging.
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Trimming Note Start and End Times

Like clips, start and end points for MIDI notes can
be adjusted with the Trim tool. If several notes are
selected when performing the trim, each note is
changed.

To change the start or end points for a group of
MIDI notes:

1 Set the MIDI or Instrument track to Notes view.
2 Select the notes you want to trim.

3 Do one of the following:

* Select the Trim tool.

* Use the Pencil tool.

4 Move the cursor near the beginning of any of the
highlighted notes, so the Trim tool appears.

Drag right to shorten the notes, or drag left to
lengthen them.

Changing note end times with the Trim tool

If the Edit mode is set to Grid, the dragged start or
end point snaps to the nearest Grid boundary. If the
Edit mode is set to Spot, the Spot dialog opens,
where you can enter the new location for the note’s
start or end point.

Q When in Grid mode, use the Command key
° (Mac) or the Control key (Windows) to tem-
porarily disable Grid mode.
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Manually Editing Note Velocities

When a MIDI or Instrument track is set to Velocity
view, or when the Velocity lane is revealed under a
track, each note’s attack velocity is represented
with a velocity stalk. The taller the velocity stalk,
the higher the velocity value (0-127).

To edit MIDI velocity in the Edit window:
1 Do one of the following:

 Set the MIDI or Instrument track to Velocity
view.

¢ Reveal the Controller lane for the MIDI or In-
strument track and show Velocity.

| _inst1__ "]

5 ‘M

Revealing the Velocity Lane
2 Select any Grabber tool.

3 Drag the top (diamond) of the velocity stalk up
or down.

Dragging a velocity stalk

(¥ The velocities for a range of notes can be
edited with any Pencil tool.

Introduction to Pro Tools

Deleting MIDI Notes

In addition to deleting selected notes with the Clear
command in the Edit menu, individual notes can
also be deleted with the Pencil tool.

To delete a group of MIDI notes with the Clear
command:

1 Select the notes to be deleted.

2 Do one of the following:

* Choose Edit > Clear to delete the selected notes.
The track’s underlying controller data remains
intact.

» With any Edit tool, Right-click any selected note
and choose Clear.

* Press the Delete (Mac) or the Backspace (Win-
dows) key.

A\ When deleting MIDI notes within a time
range selection, all underlying controller
and automation data is also deleted.

To delete a single MIDI note with the Pencil tool:

= With the Pencil tool selected, Option-click
(Mac) or Alt-click (Windows) the note. The
Pencil tool changes to an Eraser when Option
(Mac) or Alt (Windows) is pressed.

Deleting a note with Pencil tool

¥ Program change events and Sysex events can
also be deleted by Option-clicking (Mac) or
Alt-clicking (Windows) them with the Pencil

tool.
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Mixing and Plug-in
Processing

Mixing in Pro Tools involves working with
elements of audio signal flow, including inputs,
outputs, buses, inserts, and sends, for purposes of
submixing and mixdown.

In addition to the final mixdown, mixing tasks can
occur any time during a session.

During mixing, real-time plug-ins and hardware
inserts provide effects and signal processing.

Pro Tools comes with a suite of audio effects
processing plug-ins that you can use to change the
sounds you’ve recorded. This section shows two
examples of how to use plug-ins to process your
sound.

For detailed information about the plug-ins
included with Pro Tools, see the Audio Plug-
Ins Guide (Help > Audio Plug-Ins Guide).
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Applying Equalization and
Compression

Typically, when mixing audio, you will want to
apply equalization and compression on individual
tracks to get your audio to sound just right.

Equalization (EQ) Lets you shape the frequency
spectrum of the sound. A simple example equaliza-
tion is the bass and treble controls on many stereo
systems. You can use these controls to boost (make
louder) or attenuate (make quieter) the low fre-
quencies and the high frequencies of the audio.
You can use EQ to help separate the bass and gui-
tar, to sharpen the drums, emphasize the vocals,
and even to cut out unwanted noise. Pro Tools pro-
vides several different types of EQ plug-ins for
sculpting your sound.

Compression Lets you smooth the dynamics of
your audio. It acts like an automatic volume control
by keeping the loud parts from getting too loud.
You can use compression to make vocals sound
more intimate, or to keep cymbals from sounding
too shrill. Use a limiter to keep peaks in the audio
signal from exceeding a certain threshold without
affecting audio that doesn’t exceed that level.

Pro Tools provides several different types of dy-
namics plug-ins for shaping the dynamics your
sound.
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To apply EQ to a track: 3 The EQ III Plug-In window opens. You can use
1 Choose Window > Mix. the plug-in presets as a starting point for
exploring how different settings affect the
sound.

2 In the top part of the track, click the next Track
Insert selector and choose EQ 3 7-Band from the
EQ submenu.

INSERTS A-E

SENDS A-E

EQ Il Plug-In window, Plug-In Preset selector

4 Start playback to hear the effect.

Insert selector for a track in the Mix window

Introduction to Pro Tools 29



To apply compression to a track:

1 Choose Window > Mix.

2 In the top part of the track, click the next Track
Insert selector and choose Dyn 3
Compressor/Limiter from the Dynamics
submenu. Pro Tools inserts the Dynamics III
Compressor/Limiter plug-in on your track and
opens its plug-in window.

3 The Dyn III Plug-In window opens. You can use
the plug-in presets as a starting point for
exploring how different settings affect the
sound.

Dyn Il Plug-In window, Plug-In Preset selector

4 Start playback to hear the effect.
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Using Reverberation

Reverberation (Reverb) provides a sense of room
acoustics. Reverb effects are essentially a bunch of
delays that are used to mimic the reflection of
sound off of surfaces in different rooms, halls, and
other spaces. You can use reverb effects to create a
sense of space for your entire mix using sends from
your source tracks and processing using an
Auxiliary Input track. Reverb effects can make
your mix sound like it is in a big concert hall, an
intimate room, or even a narrow hallway.

One of the best ways to incorporate reverb in your
mix is in a “send-and-return” configuration. In
Pro Tools, using sends from tracks makes it easy to
route audio from multiple tracks to and through the
same reverb effect. This way, your source tracks
will all sound as if they are in the same room.
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To use reverb with an Auxiliary Input track and multiple source tracks:

1 Choose Window > Mix.

2 Choose Track > New, and set it to create 1 stereo Auxiliary Input track, then click Create.

New Tracks

cresto [N rew (Swreo 7 Auciput T in[Samples T
[~ cancel — | ~Creato |

Creating a new Auxiliary Input track

3 On the Auxiliary Input track you just added, click the Track Input selector and select Bus > Bus 1-2.

BUS T INIIeIeD)
TraCk InpUt - —— = Bus 35-36 (Sterea)
selector — = ¥ noinput Bus 37-38 (Stereo)

Bus 39-40 (Sterec)
AUTO interface » Bus 41-42 (Sterec)
bus '4 Bus 43-44 (Stereo)

| e Bus 45-46 (Stereo)
| nogroup || nogroup °

Bus 47-48 (Stereo)

Bus 49-50 (Stereo)
(,—_ Bus 51-52 (Stereo)
Bus 53-54 (Stereo)
Bus 55-56 (Stereo)
Bus 57-58 (Stereo)
Bus 59-60 (Stereo)
Bus 61-62 (Stereo)
Bus 63-64 (Stereo)
Bus 65-66 (Stereo)
Bus 67-68 (Stereo)
Bus 69-70 (Sterec)
Bus 71-72 (Stereo)
Bus 73-74 (Stereo)
Bus 75-76 (Stereo)
Bus 77-78 (Stereo)
Bus 79-80 (Stereo)
Bus 81-82 (Stereo)
Bus 83-84 (Stereo)
Bus 85-86 (Stereo)
Bus 87-88 (Stereo)
Bus 89-90 (Stereo)
Bus 91-92 (Stereo)
Bus 93-94 (Sterec)
Bus 95-96 (Stereo)

Duic BF_O8 iCrarant

Selecting Bus 1-2 from the Input selector on an Auxiliary Input track
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4 Click Send selector A on your source track as shown below and select Bus > Bus 1-2.

Send A SENDS A-E SENDS A-E SENDS A-E

selector

1o

| Analog 17|
[ Analog 12 [l An

AUTO

Selecting Bus 1-2 for Send A on an audio track

o

track
new track...

AUTO

Bus 7 (Mono)
Bus 8 (Mono)
Bus 9-10 (Stereo)
Bus 9 (Mono)
Bus 10 (Monao)
Bus 11-12 (Stereo)
Bus 11 (Monao)
Bus 12 (Mono)
Bus 13-14 (Stereo)
Bus 13 (Monao)
Bus 14 (Monao)
Bus 15-16 (5tereo)
Bus 15 (Monao)
Bus 16 (Monao)
Bus 17-18 (5tereo)
Bus 17 (Monao)
Bus 18 (Monao)
Bus 19-20 (5tereo)
Bus 19 (Monao)
Bus 20 (Monao)
Bus 21-22 (5tereo)
Bus 21 (Monao)
Bus 22 (Mono)
Bus 23-24 (5tereo)
Bus 23 (Monao)
Bus 24 (Mono)
Bus 25-26 (Stereo)
Bus 25 (Mono)
Bus 26 (Mono)
Bus 27-28 (Stereo)
Bus 27 (Monao)
Bus 28 (Mono)
Bus 29-30 (5tereo)
Bus 29 (Mono)
Bus 30 (Monao)
Bus 31-32 (5tereo)
Bus 31 (Monao)
Bus 32 (Mono)

B 33_34 (Crarant

5 Repeat the previous step for each additional track that you want to send to the Auxiliary Input track for

reverb processing.

Introduction to Pro Tools
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6 Insert a Reverb plug-in on the Auxiliary Input track.

INSERTS A-E INSERTS A-E INSERTS A-E INSERTS A-E INSERTS A-E

| Es 7-8and
(* | 03 ComLim| Track Presat

A 1 a <factory defaults
DVerb N compare

SENDS A-E SENDS A-E SENDS A-E SENDS A-E
HALL CHURCH PLATE ROOI 7 AMBIENT NON-LIN

SMALL  MEDIUM = LARGE

PREDELAY
oms

DIFFUS| LP FLTER
87 Off

5y

2)(e)] (¢ o [e

4100 | 100 ¢ o 4100 | 100 ¢
DVERB

Bussing sends from audio tracks to an Auxiliary Input track for reverb processing with D-Verb

7 You can use individual Send Output windows to adjust the Send level from source tracks; or, you can set
the Sends view to display the send controls for a particular send (for example, select View > Sends A-E
> Send A).

8 Press the Spacebar and slowly raise the small fader in the Send Output window or in the Sends track
controls. This adjusts how much of the source track you are sending to the Auxiliary Input track for
Reverb processing.

9 Keep playing and listening, adjusting the individual track send levels, and checking out different plug-in
settings to find just the right effect for your mix.
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Using Automation

Pro Tools features dynamic automation of mixing
controls on each of the track types. You can write
automation moves and view them in real time
during playback of your session. You can also edit
automation data with many if the same techniques
you use to edit audio and MIDI data.

Writing Automation

You can write automation for all write-enabled

controls by moving those controls during playback.

To write automation on tracks:

1 Choose Window > Automation.

2 Make sure the automation type is write-enabled.

Track

Automation AUTO

M. " EE——

selector il
Write Enable

Automation PLUG IN

window \ voL | svoL

pan + 0 4 PAN S PAN

MUTE | S MUTE

Moving Volume
Fader during
playback

Automation window, volume automation enabled

Introduction to Pro Tools

3 Inthe Mix or Edit window, click the Automation
Mode selector on each of the tracks you want to
automate, and set the Automation mode. For the
initial automation pass, select Write.

4 Start playback to begin writing automation.

5 Move the controls you want to automate (such
as a track Volume fader).

6 When you have finished, stop playback.

7 Switch the Automation mode back to Read to
play back the automation you just wrote.

Q After the first automation pass, you can write
" additional automation to the track without
completely erasing the previous pass by
choosing Touch mode or Latch mode. These

modes add new automation only when you
actually move a control.

Manually Editing Automation

For all tracks in a session, Pro Tools provides
several ways to edit automation data. You can edit
automation data graphically by adjusting
breakpoints in any automation playlist. You can
also cut, copy, and paste automation data in the
same manner as audio and MIDI data.

Automation data takes the form of a line graph with
editable breakpoints.

Automation breakpoint
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By dragging these breakpoints, you can modify the
automation data directly in the Edit window and
MIDI Editor windows. When you drag an
automation breakpoint up or down, the change in
value is indicated.

o

Automation breakpoint value

Dragging an automation breakpoint to the left or
right adjusts the timing of the automation event.

To view the breakpoint automation type on any
track, either select the corresponding Track View
or reveal the corresponding Automation or
Controller lane under the track. For example, you
can view and edit Volume, Panning, Mute, MIDI
controller data, or even plug-in automation.

Track View
selector

Automation =
Type selector H

Volume
automation
track view

Automation | |
lanes

Track View and Automation lanes

Introduction to Pro Tools

Using the Grabber Tools

The Grabber tools let you create new breakpoints
by clicking on the graph line, or adjust existing
breakpoints by dragging them. Option-click (Mac)
or Alt-click (Windows) breakpoints with a Grabber
tool to remove them.

Using the Grabber tool to create a new breakpoint

Using the Pencil Tool

The Pencil tool lets you create new breakpoints by
clicking once on the graph line. Option-click (Mac)
or Alt-click (Windows) breakpoints with the Pencil
tool to remove them.

Using the Pencil tool to delete a breakpoint

Using the Trim Tools

The Trim tools let you adjust all selected
breakpoints up or down by dragging anywhere
within that selection.

Using the Trim tool to move breakpoints
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Exporting Your Mix

After you’ve finished recording, editing, and mixing tracks in a Pro Tools session, you’re ready to mix down
your session and export the results for burning to CD or publishing on the Internet. You can use the Bounce
to Disk command to export your mix from the session to a single audio file.

To export the mix from your session as a stereo audio file:

1 Use the Selector to select the length of the session in the Timeline (or on a track).

Selector tool

Min:Secs

Marksrs

um~

Snare_0

Hat,_(

Making a Timeline selection to Bounce to Disk

2 Choose File > Bounce to > Disk.

Bounce

Bounco Soco: nacg 12 Gues)

FleType: WAV. 7 | | AddMP3
Fomat: ineraved
T
Sompio ot &hTkE  ©

|| Enfores Avid Compatibility
E\ Import After Bounce
|| Add To iTunes Library

Share With: Mone 7

File Name: | untitied

orecery [ )

I Files/

ot ==

Bounce dialog
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Start
End

Length

0l 41 398 -

Cursor 17 5 | W

Session audio
selected and ready
to Bounce to Disk

In the Bounce Options dialog, do the following:

Select the as the Bounce Source (this will be the
main channel path for your mix, such as main
(Stereo) —> Analog 1-2).

Select the File Type (for example, WAV).
Select Interleaved for the Format.

If you will be burning the bounced audio file to
CD, select 16 Bit for the Bit Depth.

If you will be burning the bounced audio file to
CD, select 44.1 kHz for the Sample Rate.

For faster than real-time Bounce, select the
Offline option.

Click Bounce. (If you didn’t make a Timeline
selection, the entire session will bounce from
start to finish.)
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5 In the Save dialog, type the name for the audio
file you are bouncing, and select the location
where you want it saved.

6 Click Save.
Pro Tools begins the bounce to disk.

If the Offline option is not enabled, Pro Tools
bounces are done in real time, so you can hear
audio playback of your mix during the bounce.
(However, you cannot adjust any Pro Tools
controls during a bounce.)

Burning Your Mix to CD

After the bounce is completed, you will have an
audio file that you can burn to an audio CD using
CD burning software (such as iTunes or Roxio
Toast) that can be played on standard CD players.
Listening to a reference CD in an environment
other than your studio is a time-tested way to hear
how your mix translates to other systems and
listening environments.

Introduction to Pro Tools

Learn More

We hope this quick introduction to Pro Tools has
inspired you to make music. To learn more about
any of the topics presented here, see the Pro Tools
Reference Guide (Help > Pro Tools Reference
Guide) for complete details on all Pro Tools
systems and software. The Pro Tools Reference
Guide provides a thorough explanation of all

Pro Tools features and concepts, organized by
audio and music production tasks (such as
Recording, Editing, and Mixing).

You can also use the online Pro Tools Help
(Help > Pro Tools Help) to search for specific
topics.
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Introduction a Pro Tools

Ce guide est destiné aux nouveaux utilisateurs de
Pro Tools® | Software. Il fournit des exemples
présentant les méthodes d'enregistrement, d'édition
et de mixage audio ainsi que d'utilisation du MIDI
dans Pro Tools.

Si vous n'avez pas encore installé Pro Tools, suivez
les instructions du Guide d'installation de Pro Tools.
Pour obtenir des informations de connexion et
d'installation des pilotes de votre matériel audio,
reportez-vous a sa documentation.

Connexion d'un casque ou de
haut-parleurs

Pour entendre I'audio provenant de Pro Tools, connectez
un casque ou des haut-parleurs a votre matériel audio
(ce guide prend I'exemple d'une interface audio

Pro Tools | Mbox®). Si vous utilisez un casque,
baissez tout d'abord son niveau (sens inverse des
aiguilles d'une montre). Pour des haut-parleurs,
baissez le niveau de volume Master (sens inverse des
aiguilles d'une montre). Il est important de partir
d'un volume suffisamment faible afin d'éviter
d'endommager votre ouie ou votre matériel. Apres
avoir lancé Pro Tools et ouvert ou créé une session,
ajustez les commandes de volume pour définir un
niveau d'écoute confortable.

Volume du casque

N

Bouton de volume Master

Prise casque 6,35 mm

Connecteurs et commandes du panneau avant d'une Mbox

sPoiE

Connecteurs pour haut-parleurs du panneau arriere d'une Mbox

Introduction & Pro Tools
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Lecture de la session de
démonstration

Utilisez la session de démonstration pour tester

votre casque et vos haut-parleurs et commencer a
découvrir les possibilités de Pro Tools.

Pour installer et ouvrir la session de démonstration :

1

Barre —[

d'outils

Pistes

Effectuez 1'une des opérations suivantes :

Insérez le disque d'installation de Pro Tools dans
votre lecteur DVD, recherchez et ouvrez le dossier
Additional Files, puis faites glisser le dossier Demo
Session sur votre disque dur (pour des performances
optimales, utilisez un disque dur externe qualifié
par Avid plutot que le disque systeme).

Depuis votre compte Avid en ligne, téléchargez
la session de démonstration de Pro Tools sur votre
disque dur (pour des performances optimales,
utilisez un disque dur externe qualifié par Avid
plutot que le disque systeme).

2 Démarrez Pro Tools.

3 Effectuez 1'une des opérations suivantes, selon

ce qui est affiché a I'écran :

Si la boite de dialogue Démarrage rapide
s'affiche, cliquez sur Ouvrir une session, puis sur
OK. Naviguez jusqu'au fichier Demo Session
(-ptx), sélectionnez-le, puis cliquez sur Ouvrir.

Si la boite de dialogue Démarrage rapide
n'apparait pas, sélectionnez Fichier > Ouvrir une
session puis naviguez jusqu'au fichier Demo
Session (.ptx), sélectionnez-le et cliquez sur Ouvrir.

Pour de plus amples informations sur la session
de démonstration, reportez-vous au fichier
Lisez-moi associé.

i;gt
'zfif il

=
i

!
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Pour lancer la lecture de la session de démonstration :

1 Baissez le volume sur votre interface audio afin que
le niveau de lecture audio ne soit pas trop élevé.

2 Lancez lalecture de la session de démonstration
dans Pro Tools. Pour lancer ou interrompre la
lecture dans Pro Tools, effectuez 1'une des
opérations suivantes :

* Appuyez sur la barre d'espace de votre clavier.

* Cliquez sur le bouton Play ou Stop de la fenétre
de transport (Fenétre > Transport) ou de la barre
d'outils de la fenétre d'édition.

Arrét Lecture

8.0.0

Commandes Play et Stop de la fenétre de transport

3 Pendant que la session est en cours de lecture,
montez le volume sur votre interface audio pour
obtenir un niveau d'écoute confortable.

4 Explorez Pro Tools en poursuivant la lecture de
la session de démonstration (découvrez les
différentes options du menu Fenétre) :

* La fenétre d'édition présente les données audio,
MIDI, vidéo et d'automation du mixeur sur une

timeline, réparties sur des pistes qui permettent
d'enregistrer, d'éditer et d'organiser vos projets.
Utilisez la fenétre d'édition pour éditer et
manipuler les données audio, MIDI et
d'automation de votre session.

Introduction & Pro Tools

La fenétre de mixage affiche les pistes sous la
forme de tranches, comme sur une console de
mixage, avec des indicateurs de niveau et des
commandes pour les inserts de plug-ins et
matériels, les départs, les assignations d'entrée et
de sortie, le panoramique, le volume, les fonctions
solo et mute et I'activation pour I'enregistrement.
Utilisez la fenétre de mixage pour le routing et le
mixage audio et MIDI de votre session.

La fenétre de transport fournit des commandes
exécutant des fonctions relatives au transport, telles
que lecture, arrét, enregistrement, avance
rapide et retour rapide.

Les fenétres de plug-in fournissent des commandes
pour les plug-ins de traitement audio et d'instrument
virtuel.

La fenétre de 1'éditeur MIDI permet d'éditer les
données MIDI a partir d'une interface de type

« rouleau a musique », d'ajuster les points
d'automation ou méme de les afficher sous forme
de notation musicale traditionnelle.

La fenétre de I'éditeur de partition permet d'éditer
les données MIDI de la session sous la forme de
notation musicale traditionnelle. Vous pouvez
également imprimer la partition directement a
partir de Pro Tools.

L'espace de travail permet d'accéder a une base
de données interactive constituée de tous les médias
présents dans votre session ainsi que sur votre
systéme.

Appuyez sur la barre d'espace ou cliquez sur le
bouton Stop pour interrompre la lecture.
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6 Lorsque vous aurez découvert l'ensemble de la
session de démonstration, sélectionnez Ficher >
Fermer la session.

Q La session de démonstration est un exemple
typique de projet arrangé, édité, mixé, puis
finalisé. Les sections suivantes de ce guide ne
se réferent pas a la session de démonstration,
mais vous pouvez la réutiliser ultérieurement,
une fois que vous saurez utiliser plus de
fonctionnalités de Pro Tools.

Affichage des fenétres d'édition

et de mixage

Les fenétre d'édition et de mixage sont les deux

principales zones de travail dans Pro Tools. Tout
au long de ce guide, vous trouverez des exemples
d'utilisation de ces deux fenétres pour différentes

taches de production.

Affichage de la fenétre d'édition

Pour afficher la fenétre d'édition :

= Sélectionnez Fenétre > Edition.

Pour afficher tous les composants de la fenétre
d'édition :

= Sélectionnez Afficher > Vue de la fenétre
d'édition > Tout.

I Exft: Audryw Suwsins - Turn M DI
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Fenétre d'édition
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Affichage de la fenétre de mixage

Pour afficher la fenétre de mixage :

= Sélectionnez Fenétre > Mixage.

Pour afficher tous les composants de la fenétre de mixage :

= Sélectionnez Afficher > Vue de la fenétre de
mixage > Tout.

Auto  Map
sComp 1 b <factory defaulf> E Factory Default Map BYPASS
Byid Compraseoilivuier | [P (GOWPARE] SAFE  NoContol  LEARN  Netive

O nokay Input

RELEASE

Fenétre de mixage (avec fenétres de transport et de plug-in)

Introduction & Pro Tools
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Création d'une nouvelle
session

Cette section explique comment créer une nouvelle
session. Vous pouvez créer une nouvelle session
immédiatement apres avoir lancé Pro Tools, ou
lorsqu'il est en cours d'exécution.

Pour créer une nouvelle session :

1 Si Pro Tools n'est pas en cours d'exécution,
lancez l'application.

2 Effectuez I'une des opérations suivantes :

* Lors du lancement de Pro Tools, si la boite de
dialogue Démarrage rapide s'ouvre,
sélectionnez Créer une session vierge et cliquez
sur OK.

 Sélectionnez Fichier > Nouvelle session. Si une
autre session est ouverte, un message vous
invitera a enregistrer les modifications. Dans la
boite de dialogue Nouvelle session,
sélectionnez Créer un session vierge et cliquez
sur OK.

3 Danslaboite de dialogue d'enregistrement, donnez
un nom a la session, sélectionnez l'emplacement
ou vous souhaitez l'enregistrer, puis cliquez sur
Enregistrer.

Vous venez de créer une nouvelle session qui ne
contient encore aucune piste. Vous devez ensuite
connecter un cable de microphone ou d'instrument

et créer de nouvelles pistes d'enregistrement audio.

Introduction & Pro Tools

Enregistrement audio

Cette section explique comment connecter un
microphone ou un instrument tel qu'une guitare ou
un clavier a une Mbox, puis enregistrer de l'audio.

Connexion d'un microphone ou d'un
instrument a une Mbox

Pour connecter un microphone ou un instrument :

1 Effectuez I'une des opérations suivantes :

* Si vous utilisez un microphone, connectez-le a
une entrée micro/ligne de la Mbox a I'aide d'un
cable XLR.

* Si vous utilisez un instrument, connectez-le a une
entrée DI de la Mbox a l'aide d'un cable 6,35 mm.

2 Effectuez I'une des opérations suivantes :

* Avec une Mbox, assurez-vous que le commutateur
Front/Rear est sur la position appropriée
(connexion sur le panneau avant ou arriére).

» Avec une Mbox Mini, assurez-vous que le
commutateur Line/DI ou Mic/Line est sur la position
appropriée en fonction du type de connexion et
d'entrée utilisée.
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Sélecteur de source
de l'entrée 1 (bouton

Front/Rear)

Entrée 1
Entrée micro/ligne

Connexion d'un micro avec un cable XLR a l'entrée microlligne 1 du panneau arriére d'une Mbox

Création d'une piste

Pro Tools utilise des pistes pour enregistrer des
données audio et MIDI dans une session. Avant de
pouvoir enregistrer de I'audio, vous devez créer une
piste audio.

Pour créer une piste audio et la préparer a
I'enregistrement :

1

Créez une nouvelle session, ou ouvrez une
session existante

Sélectionnez Piste > Nouvelle.

Pour enregistrer un seul micro ou instrument
connecté a votre interface audio, configurez les
options de la boite de dialogue Nouvelles pistes
comme suit : 1 Piste Audio Mono, en
Echantillons, puis cliquez sur Créer.

Nouvelles pistes

crior L] rouvie Pt st 7| |Mona T oen Echersow " [

Création d'une nouvelle piste audio mono

Si vous souhaitez enregistrer les deux entrées

simultanément, créez une piste stéréo ou deux pistes

mono selon le type de source a enregistrer et le
matériel utilisé :
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 Pour enregistrer deux sources différentes, telles

qu'un micro chant et une guitare électrique, créez
2 pistes audio Mono. Vous pourrez ainsi enregistrer
les deux signaux d'entrée simultanément. Aprés
l'enregistrement, vous pourrez éditer, traiter et
mixer ces pistes indépendamment.

Pour enregistrer une source stéréo sur deux canaux
telle qu'un clavier stéréo, créez 1 piste audio Stéréo.

4 Ouvrez la fenétre de mixage en sélectionnant

Fenétre > Mixage.

5 Au milieu de la tranche du canal de la nouvelle

piste se trouve un sélecteur sur lequel I'information
Analog 1 (Mono) est affichée. Ce sélecteur indique
quel canal d'entrée (Entrée 1 ou 2) est assigné a
cette piste. En cliquant sur le sélecteur du chemin
d'entrée audio, vous pouvez sélectionner 1'autre
canal.

Sélecteur de _ BNt

¥ noinput

chemin  [li=esizl

dentrée [ e L

audio R pu el
o

pan » 0 ¢
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Enregistrement d'une performance sur
une piste

Pour enregistrer une piste audio :

1 Cliquez sur le bouton d'activation pour
l'enregistrement de la piste afin qu'elle soit préte
a enregistrer un signal audio. Le bouton clignote
en rouge.

Bouton d'activation pour
I'enregistrement

Activation d'une piste pour l'enregistrement dans la
fenétre de mixage

2 Chantez ou jouez de votre instrument.

Augmentez le gain d'entrée de votre interface audio
tout en surveillant l'indicateur de niveau de la piste
dans Pro Tools. Notez que les faders a 'écran
n'agissent pas sur les niveaux d'entrée. Ils controlent
uniquement les niveaux de monitoring.

3 Montez le gain d'entrée sur votre interface audio
jusqu'a ce que le niveau de la piste soit affiché
dans le segment vert de l'indicateur la plupart du
temps, ou dans le segment jaune pour les passages
les plus forts.

Gain de I'entrée 1 (Mbox)

* Si le niveau de la piste atteint la zone rouge de
l'indicateur, votre gain est trop ¢levé et vous devez
alors le réduire.

« Si le niveau n'apparait que sporadiquement dans
le segment vert, votre gain est trop faible et vous
devez alors 1'augmenter.

Introduction & Pro Tools

4 |ndicateur de niveau
de piste
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4 Dans la fenétre de transport, cliquez sur le bouton
de retour a zéro si vous souhaitez que la lecture
parte du début de la session.

5 Cliquez sur le bouton Enregistrement de la
fenétre de transport pour préparer la session a
l'enregistrement. Le bouton clignote en rouge.
Vous indiquez ainsi a Pro Tools que vous étes
prét a enregistrer. Ce bouton est une sorte de
commande globale d'activation pour
l'enregistrement de la session.

Retour a zéro Lecture Enregistrement

8.0.0

il s 8 °

Length

6 Sélectionnez Fenétre > Edition afin de pouvoir

visualiser ce qui se produit lorsque vous enregistrez.

7 Lorsque vous étes prét a lancer l'enregistrement,
appuyez sur la barre d'espace ou cliquez sur le
bouton Play de la fenétre de transport. Au cours
de l'enregistrement, le bouton Enregistrement de
la fenétre de transport et le bouton activer la
piste pour I'enregistrement de la piste cessent
de clignoter et restent allumés.

8 Pour arréter I'enregistrement, appuyez de nouveau
sur la barre d'espace ou cliquez sur le bouton Stop
de la fenétre de transport. Le bouton
Enregistrement de la fenétre de transport est
désenclenché, mais le bouton activer la piste
pour I'enregistrement de la piste reste activé et
clignotera en rouge jusqu'a ce que vous cliquiez
dessus.
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Vous venez d'enregistrer votre premiére piste audio.

Une piste audio mono apres enregistrement

Ecoute de votre enregistrement

Apres avoir enregistré de 1'audio, vous pouvez
lancer la lecture pour I'écouter, 1'éditer et le mixer.

Pour lire une piste enregistrée :

1 Cliquez de nouveau sur le bouton activer la
piste pour 'enregistrement de la piste pour la
sortir du mode d'enregistrement. Le bouton
activer la piste pour l'enregistrement arréte de
clignoter en rouge.

2 Pourlancer la lecture, appuyez sur la barre d'espace
ou cliquez sur le bouton Play de la fenétre de
transport.

3 Pour arréter la lecture, appuyez sur la barre d'espace
ou cliquez sur le bouton Stop de la fenétre de
transport.

Enregistrement sur d'autres pistes

Répétez simplement les mémes étapes pour créer une
seconde piste audio (mono ou stéréo) et enregistrer
d'autres prises. Vous pouvez enregistrer des parties
supplémentaires sur les pistes utilisées pour les
enregistrements précédents. 11 s'agit d'une technique
de production courante permettant d'ajouter plusieurs
couches d'enregistrement pour créer un arrangement
de morceau.
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Mesure du temps en minutes et secondes ou en mesures et
temps

Pro Tools permet de mesurer le temps en minutes et secondes (temps absolu) ou en mesures et temps (temps
relatif). Pour la production musicale, il est conseillé de se baser sur les mesures et temps. La répartition
temporelle des temps est relative car elle est liée au tempo. Celle des mesures est également relative car elle
est liée a la signature rythmique.

Pro Tools permet de définir les changements de tempo et de mesure en plagant des marqueurs sur la timeline de
la session située en haut de la fenétre d'édition. Ces paramétres déterminent le rapport entre les valeurs
temporelles relatives en mesures et temps et les valeurs absolues en minutes et secondes (ou échantillons). Dans
Pro Tools, cette distinction apparait sous la forme de valeurs temporelles basées sur le tempo (relatives) ou
sur les échantillons (absolues). Les données audio et MIDI peuvent étre référencées par rapport a 1'un ou
l'autre de ces types de valeurs, piste par piste (pour plus d'informations, reportez-vous au Guide de référence
Pro Tools).

Compteur principal

0:00.000 - ;:“

Mode Grid

Régles de : : -; I i : .; 1 0 g G20 o2z a.‘.u 0:26
base de =
temps

Timeline

Timeline et compteur principal de Pro Tools (I'échelle temporelle principale est définie sur minutes et secondes)

L'échelle temporelle principale de Pro Tools pour la timeline de la session est définie par défaut sur
Min:Secs (minutes et secondes). Vous pouvez également I'afficher en Mesures|Temps si vous souhaitez
enregistrer avec une piste de clic, a une signature rythmique et un tempo spécifiques. Une échelle temporelle
principale basée sur les mesures et temps est également utile pour la création, I'édition et la manipulation de
données audio et MIDI sur une grille graduée en mesures et temps.
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Modification de I'échelle

temporelle principale

Pour définir I'échelle temporelle principale,

effectuez I'une des opérations suivantes :

= Cliquez sur le sélecteur de compteur principal
(situé en haut de la fenétre d'édition ou de la
fenétre de transport lorsque 1'affichage des
compteurs est activé) et sélectionnez une échelle
temporelle.

Bars|Beats

0:00'000 ¥ Min:Secs

Samples

Show Sub Counter

Sélecteur de compteur principal (dans la fenétre
d'édition)

= Siune regle de base de temps est déja affichée,

cliquez sur son nom. Il s'affiche alors en surbrillance.

Q Lorsque vous définissez l'échelle temporelle
© principale sur la base de temps affichée dans
le compteur secondaire, les deux échelles
temporelles sont modifiées. En d'autres termes,
l'échelle temporelle secondaire prend l'ancienne
valeur de la référence temporelle de 'échelle
principale.

Bars{Beats

Bar:Beat ruler

Définition de I'échelle temporelle principale sur
Mesures|Temps
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Enregistrement avec une piste
de métronome (clic)

Une piste de métronome produit des battements de
métronome que vous pouvez utiliser comme
référence en enregistrement. Définissez l'echelle
principale sur Mesures|Temps pour enregistrer et
éditer le contenu de votre piste en vous basant sur la
métrique et le tempo spécifies plutdt que sur une
valeur exprimée en Min:Secs.

Pour créer une piste de métronome :

1 Sélectionnez Piste > Créer une piste de
métronome.

Pro Tools ajoute une nouvelle piste d'entrée auxiliaire
avec le plug-in Click sur le premier insert. Lorsque
vous lancez la lecture ou l'enregistrement, vous
entendez un décompte suivi de battements respectant
la métrique et le tempo définis sur la timeline de
Pro Tools.

2 Sélectionnez Afficher > Transport >
Commandes MIDI pour afficher les commandes
MIDI de la fenétre de transport.

3 Assurez-vous que les boutons du métronome et de
décompte de la fenétre de transport soient activés.

4 Sivous souhaitez que le clic suive le tempo de la
session (défini sur la timeline), activez également
le bouton du chef d'orchestre. Désactivez-le si
vous souhaitez ajuster le tempo manuellement.
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5 Appuyez sur la barre d'espace ou cliquez sur le
bouton Play de la fenétre de transport pour lancer
la lecture et entendre le clic.

Tempo

Bouton de décompte

Bouton du métronome

Bouton du chef d'orchestre

Pour configurer les parameétres du clic :

1 Sélectionnez Configuration > Clic/Décompte.

2 Choisissez 1'une des options suivantes :

* En cours de lecture et d'enregistrement : le clic
est audible pendant la lecture et l'enregistrement

* En cours d'enregistrement uniquement : le clic
n'est audible que pendant I'enregistrement, et non
pendant la lecture

» En cours de décompte uniquement : le clic n'est
audible que pendant le décompte précédant le
début de la lecture ou de I'enregistrement

Options Clic/Décompte

Clic
© En cours do lecture et denregistremant
En cours denregistrement uniquement
En cours de décompte uniquemant
Nole  Véloctd  Durde
Accennuse [llC3) 0
Non accentuéo [IIEE]

Sortie | aucun(e) e

Décompte
En cours denregistrement uniquement  [IE Mesures

| At ok

Sélecteur de compteur principal (dans la fenétre
d'édition)
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3 Cliquez sur OK.

Pour couper le son de la piste de clic, effectuez
I'une des opérations suivantes :

= Mutez la piste de clic en cliquant sur son bouton
M (Mute) parmi les commandes de cette piste.

= Désactivez le bouton du métronome de la fenétre
de transport ; il ne doit plus étre allumé en bleu.
Désactivez ensuite le bouton de décompte qui
lui aussi n'apparaitra plus en surbrillance. Cette
procédure coupe le son de la piste de clic et
désactive le décompte.

Définition de la métrique de la
session

Veillez a définir la métrique de la session afin qu'elle
corresponde a celle de votre musique. Si la métrique
d'une session ne correspond pas a celle de 1a musique
que vous enregistrez, les temps forts de la piste de
clic ne tomberont pas sur ceux de votre musique.
Par conséquent, les données enregistrées risquent
de ne pas étre alignées sur les intervalles en mesures
et temps de la grille de la fenétre d'édition.

Pour définir la métrique d'une session :

1 Double-cliquez sur la métrique actuelle affichée
dans la zone Meter de la fenétre de transport.

Bouton de la métrique actuelle
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2 Saisissez la métrique de la session et définissez
la valeur du champ Location sur 1/1/000 afin que
I'événement de métrique inséré remplace celui
créé par défaut.

Changement de métrique J

Aligner sur la mesure

—

Fenétre Changement de métrique

3 Dans le menu déroulant Clic, sélectionnez une
valeur de note pour les battements. Pour une mesure

en 6/8 par exemple, sélectionnez une noire pointée.

4 Cliquez sur OK pour insérer le nouvel événement
de métrique.

Définition du tempo de la
session

Dans Pro Tools, les nouvelles sessions sont créées
avec un tempo par défaut de 120 BPM. Si vous
souhaitez enregistrer a un tempo différent de 120 BMP,
ajustez le tempo en conséquence.

Pour modifier le tempo de la session :
1 Effectuez I'une des opérations suivantes :

* Double-cliquez sur le marqueur de début de
morceau de la fenétre d'édition.

* Cliquez sur le bouton Ajouter un changement de
tempo (+), situé au début de la regle de tempo.
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Marqueur de début de morceau

Bors|Beals

| Min:Seca
Tampe L Régle de
Moter tempo

Muorkers

Bouton d'ajout de changement de tempo
Reégle de tempo
2 Dans la boite de dialogue Changement de

tempo, entrez la valeur du tempo de la session en
BPM.

Changement de tempo

Aligner sur la mesure
empiacement : [RIRICEY
epv ; (1206

Réoo!uﬂon:m

Fenétre Changement de tempo

Vous pouvez saisir un tempo spécifique ou
utiliser la touche T pour battre la mesure.

3 Définissez la valeur du champ Emplacement sur
1/1]000 afin que 1'événement de tempo inséré
remplace celui créé par défaut.

4 Dans le menu déroulant Métrique, sélectionnez
une valeur de note pour les temps. Pour une mesure
en 6/8 par exemple, sélectionnez une noire pointée.

5 Cliquez sur OK.
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Utilisation du mode de tempo
manuel

En mode de tempo manuel, Pro Tools ignore les
événements de tempo de la régle de tempo et suit
un tempo manuel a la place. Ce tempo peut étre
déterminé automatiquement en battant la mesure.

Pour définir le tempo manuellement :

1 Assurez-vous que les commandes MIDI de la
fenétre de transport sont bien affichées en
sélectionnant Afficher > Transport >
Commandes MIDI.

2 Désactivez la régle de tempo a partir de la fenétre
de transport en cliquant sur le bouton du chef
d'orchestre. Le bouton doit étre éteint. Pro Tools
passe en mode de tempo manuel. Dans ce mode,
tous les événements de tempo de la regle de
tempo sont ignoreés.

Résolution du tempo

— Tempo

—_ Bouton du chef
¢ d'orchestre

Mode de tempo manuel

3 Cliquez sur le sélecteur de résolution du tempo et
sélectionnez une valeur de note. Pour une mesure
en 6/8 par exemple, sélectionnez une noire pointée,
ou une noire pour une mesure en 3/4.
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4 Pour entrer un nouveau tempo, effectuez 1'une
des opérations suivantes :

¢ Cliquez sur la valeur du tempo, tapez une nouvelle
valeur et appuyez sur Entrée.

* Cliquez sur la valeur de tempo et faites glisser
votre souris vers le haut ou le bas pour modifier
le tempo en conséquence. Pour un contrdle plus
précis, maintenez la touche Ctrl (Windows) ou
Commande (Mac) enfoncée pendant que vous
faites glisser votre souris.

¢ Cliquez sur la valeur de tempo et appuyez a plusieurs
reprises sur la touche T du clavier de votre ordinateur
en battant la mesure au tempo souhaité.

Importation de fichiers audio

Des boucles audio ainsi que des samples issus de
bibliotheques sont fréquemment utilisés dans les
workflows de production musicale. Vous pouvez
par exemple utiliser des boucles de batterie a la
place d'une piste de clic en tant que référence de
tempo pour l'enregistrement. Il est également possible
de mélanger plusieurs boucles audio avec des samples
« one-shot » (sons séparés) provenant de diverses
sources pour créer des morceaux enticrement inédits.

Pro Tools propose plusieurs méthodes d'importation
de fichiers audio a partir de différentes sources pour
les exploiter dans une session. Vous pouvez importer
de l'audio a partir d'un disque dur, d'un volume réseau,
d'un CD audio ou d'un support amovible a l'aide de
la commande Importer I'audio ou en faisant glisser
un fichier a partir d'un navigateur de l'espace de
travail, du Finder (Mac) ou de 'Explorateur
(Windows).

51



Utilisation de la commande
Import Audio

La commande Import Audio permet d'importer des
fichiers et clips audio dans votre session Pro Tools.

Pour importer des fichiers ou des clips audio dans
une session a l'aide de la commande Import Audio :

1 Sélectionnez Fichier > Importer > Audio.

2 Dans la boite de dialogue Importer 1'audio,
localisez et sélectionnez un fichier audio afin
d'afficher ses propriétés et les clips associés.

SE] B

peyice: oo ) Ay 14, 2004, 639 P S01EE maveforn e
Remone D

¥ brecebermerd}la

Tree - wr cma
[r s
[

Pt bt i st B s b 3 dep it
-y

it s b e st it 8 e

[T Apm -

Dbt 000000
- P
[T

Wew Flder Cameel | Termink

Boite de dialogue Importer I'audio
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3 Pour écouter un fichier ou un clip sélectionné
avant de l'importer, cliquez sur le bouton Play de
la boite de dialogue Importer 1'audio. Cliquez
sur le bouton Stop pour arréter la lecture. Pour
régler le volume de pré-écoute, déplacez le
curseur vertical. Pour accéder a un endroit
particulier du fichier, déplacez le curseur
horizontal qui se trouve sous les boutons Play et
Stop.

A La commande de volume de pré-écoute de la
boite de dialogue Importer l'audio détermine
également le volume de pré-écoute des clips
dans la liste des clips.

4 Effectuez 'une des opérations suivantes :

* Pour ajouter un fichier ou un clip a la liste
d'importation, sélectionnez le fichier puis cliquez
sur Ajouter ou Convertir.

» Pour importer tous les fichiers et clips présents
dans le répertoire actuel, cliquez sur Ajouter tout
ou Convertir tout.

* Pour supprimer un fichier ou un clip de la liste
d'importation, sélectionnez cet élément et cliquez
sur Enlever.

* Pour supprimer I'ensemble des fichiers et clips,
cliquez sur Enlever tout.

A Pro Tools permet d'ajouter des fichiers dont
la fréquence d'échantillonnage est différente
de celle de la session. Dans le champ des
commentaires de la boite de dialogue
Importer l'audio, un avertissement indique
que ces fichiers ne seront pas lus a la bonne
vitesse et a la bonne hauteur s'ils ne sont pas
convertis.
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5 Lorsque vous avez ajouté tous les fichiers et clips Nouvelle piste : chaque fichier audio est importé
audio a la liste d'importation, vous pouvez convertir sur une piste individuelle et dans la liste des clips.

les fréquences d'échantillonnage en effectuant . . . . . i
Liste des clips : les fichiers audio sont importés

dans la liste des clips et aucune piste n'est créée.
Les fichiers audio importés apparaissent dans la
liste des clips et vous pouvez les faire glisser vers
des pistes audio.

les opérations suivantes :
 Activez l'option Appliquer SRC.

* Spécifiez la fréquence d'échantillonnage d'origine
dans le champ Fréquence échantillonnage

source en tapant sa valeur ou en sélectionnant
une fréquence dans le menu déroulant 9 Sivous choisissez la premiére option, sélectionnez

I'emplacement auquel les fichiers doivent étre

* Sélectionnez la qualité de conversion de la fréquence . ) ;
importés sur les pistes :

d'échantillonnage dans le menu déroulant Qualité.
Ce paramétre prime sur le paramétre Qualité de Début de session : les fichiers ou clips sont placés
conversion de fréquence d'échantillonnage de la au début de la session.

page des préférences de traitement.
Début de morceau : le début des fichiers ou clips

6 Cliquez sur Terminé. .
d est aligné sur le marqueur de début du morceau.

7 Si vous copiez ou convertissez des fichiers,

sélectionnez un emplacement de stockage des Sélection : le début des fichiers ou clips est aligné
nouveaux fichiers comme par exemple le dossier sur le curseur d'édition ou le début d'une sélection
Audio Files de la session actuelle. Lorsque vous de timeline.

joutez des fichiers, | 1 t d'origi
ajou’iez des JIEHICLS, Tell emplacemettt dorigine Spot : affiche la boite de dialogue Spot qui permet

de placer les fichiers ou les clips a un emplacement
8 Dans la boite de dialogue Options d'importation précis en se basant sur les échelles temporelles
audio, indiquez a quel emplacement les fichiers disponibles.
doivent étre importés dans la session :

est référencé.

10 Cliquez sur OK.

Options d'importation audio

Destination
© Nouvelle piste
Liste des clips

Emplacement : | &Hoclion '
i | ——ok——}

Boite de dialogue Options d'importation audio
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Importation de fichiers par glisser-déposer

Pro Tools permet d'importer des fichiers audio, MIDI, vidéo et de session en faisant glisser les fichiers a
partir d'un navigateur de l'espace de travail, du Finder Mac ou de I'Explorateur Windows, puis en les déposant
sur I'icone de 'application Pro Tools, la timeline de la session, une piste, la liste des pistes ou la liste des clips.

Workspace: Audrye Sessioes - Turn Me Off FT Express /Audio Files

Déposez des fichiers médias
ou de session sur des pistes
existantes ou sur la liste des
pistes pour les ajouter sur de

nouvelles pistes Déposez des fichiers

sur la liste des clips
pour les importer

i
mﬂi

Importation par glisser-déposer a partir de I'espace de travail

Introduction a Pro Tools
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La figure précédente illustre certaines options
disponibles pour 1'importation de fichiers par
glisser-déposer depuis un navigateur de I'espace de
travail.

Pour importer des fichiers dans la liste des clips :

1 Sélectionnez des fichiers audio, vidéo, MIDI, REX,
ACID ou de groupe de clips dans un navigateur
de I'espace de travail, le Finder Mac ou I'Explorateur
Windows.

2 Faites glisser les fichiers sélectionnés vers la
liste des clips.

Pour importer des fichiers sur une piste existante :

1 Sélectionnez les fichiers a importer dans un
navigateur de l'espace de travail, le Finder Mac
ou I'Explorateur Windows.

2 Faites glisser les fichiers sélectionnés vers
'emplacement souhaité sur une piste compatible.

Pour importer des fichiers en créant de nouvelles
pistes :

1 Sélectionnez les fichiers a importer dans un
navigateur de l'espace de travail, le Finder Mac
ou I'Explorateur Windows.

2 Effectuez l'une des opérations suivantes :

* Maintenez la touche Maj enfoncée et faites glisser
les fichiers vers la fenétre d'édition.

* Faites glisser les fichiers vers la liste des pistes.

* Faites glisser les fichiers vers un espace vide de
la fenétre d'édition, en dessous ou entre des
pistes.
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Edition audio
De nombreuses opérations d'édition de 1'audio des
pistes de Pro Tools peuvent étre réalisées : trim,

séparation, couper ou copier et coller, déplacement,
réorganisation, etc.

Trim des clips audio

L'exemple suivant montre comment effectuer une
opération d'édition simple pour ajuster la position
du point de départ d'un morceau. Dans ce cas
particulier, on peut entendre le décompte du batteur
(«1..2...1,2, 3... ») avant le début du morceau (les
overheads ont probablement été enregistrés sur
cette piste stéréo). Voici a quoi ressemble 1'audio
dans Pro Tools.

[t |||||||||\|||||||||||||||

I_'_I i
Décompte Début du \\ Formes d'onde
morceau (canaux gauche
et droit)

Les formes d'onde stéréo permettent de visualiser
les différentes parties du morceau. L'interface « ce
que vous voyez est ce que vous entendez » de

Pro Tools permet de supprimer rapidement le
décompte en effectuant une opération de « trim »
sur le début du morceau.
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Pour effectuer une opération de trim sur un clip
audio :

1 Cliquez sur l'outil de trim de la barre d'outils de
la fenétre d'édition.

Outil de trim

Début du
morceau

submix_2minutes-01

2 Cliquez sur la piste apres le décompte et avant le
début du morceau ; vous constaterez que le pointeur
se transforme en icone de trim. Faites glisser vers
la droite pour raccourcir le début du clip, ou vers
la gauche pour 1'allonger.

Vous pouvez récupérer le début du clip en cliquant
puis en faisant glisser son début vers la gauche avec
l'outil de trim. Vous pourrez alors constater que le
segment audio précédemment supprime (le décompte)
est toujours présent. Il s'agit d'un exemple simple
du mode d'édition non-destructif de Pro Tools.

Copier-coller de clips

L'exemple suivant montre comment copier et coller
un clip audio d'une piste vers d'autres endroits de la
timeline ou d'autres pistes de la session. Une boucle
audio rythmique importée sera utilisée.
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Pour copier et coller un clip :

1 Importez une boucle audio rythmique dans une
session Pro Tools (reportez-vous a la section
« Importation de fichiers audio » a la page 51).

2 Cliquez sur la Main ou le Sélecteur sur la barre

d'outils de la fenétre d'édition.

Sélecteur

Outil de saisie (Main)

Outil Smart

Outils d'édition

3 Si vous utilisez la Main, cliquez sur le clip que
vous souhaitez copier. Si vous utilisez le Sélecteur,
double-cliquez sur le clip que vous souhaitez copier.

Q Utilisez l'outil Smart afin que le curseur
d'édition alterne entre différents outils d'édition
en fonction de la partie du clip sur lequel vous le
placez.

Markars

-~ vl

080IndnB0O3 ™

b 5| M

\ 080 Indian Basstabla 03

Sélection d'un clip avec la Main
4 Sélectionnez Edition > Copier.

5 Avec le Sélecteur, positionnez le curseur d'édition
a I'emplacement auquel vous souhaitez coller le
clip copié.
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6 Sélectionnez Edition > Coller.

i
v A
L

T
|
I
il
!
Audio1 |~ ‘

E3

1
il
1

Collage d'un clip a un emplacement temporel différent
et sur une autre piste

Appuyez sur Commande+C (Mac) ou Ctri+C
(Windows) pour copier la sélection d'édition
actuelle dans le presse-papiers. Appuyez sur
Commande+V (Mac) ou Ctrl+V (Windows)
pour coller le contenu du presse-papiers a
l'emplacement actuel de la fenétre d'édition.

Séparation et réorganisation des
clips

11 existe plusieurs fagons de créer de nouveaux clips
audio dans Pro Tools. Vous pouvez importer ou
enregistrer des clips audio de fichier entier. 11 est
également possible de créer des clips audio qui ne
se référent qu'a certaines parties de fichiers audio
en effectuant des opérations de trim (reportez-vous
a la section « Trim des clips audio » a la page 55)
ou en séparant des clips de fichier entier.

L'exemple suivant présente diverses méthodes de
séparation et de réorganisation des clips audio d'une
session. Une boucle audio rythmique importée sera
utilisée.
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Séparation de clips sur la sélection

d'édition

Pour séparer un clip sur la sélection d'édition actuelle :

1 Créez une sélection d'édition a l'intérieur d'un
clip audio avec le Sélecteur.

4
w

T

S

b

Sl

I

4
T

Création d'un sélection d'édition

2 Sélectionnez Edition > Séparer le clip > Au
niveau de la sélection.

Appuyez sur Commande+E (Mac) ou Ctrl+E
(Windows) pour séparer des clips sur la sélection
d'édition actuelle.

4+
B2

1

pHH

Nouveaux clips créés suite a la séparation du clip
parent aux limites de la sélection d'édition

e

I I

b 4

i
1+
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Q Utilisez la commande Edition > Séparer le clip >
Sur la grille pour séparer la sélection audio sur les
limites de la grille actuelle. Cette méthode est
particulierement utile lorsque vous travaillez avec
de l'audio sur une grille Mesures/Temps. Utilisez la
commande Edition > Séparer le clip > Au niveau
des transitoires pour séparer la sélection audio sur
les attaques successives de l'audio. Vous pouvez
ainsi séparer l'audio en « sons » individuels,
comme par exemple un coup de caisse claire dans
une boucle de batterie ou une note d'un riff de
guitare.

Réorganisation de clips séparés

11 existe plusieurs techniques de réorganisation des
clips dans Pro Tools. Le mode d'édition actif
(sélectionné dans la section la plus a gauche de la
barre d'outils de la fenétre d'édition) détermine de
quel maniere les clips audio peuvent étre déplacés
dans Pro Tools. Les instructions suivantes ne
présentent qu'une partie des possibilités de
réorganisation des clips audio de votre session
Pro Tools.

Modes d'édition, mode Grid sélectionné

Pour réorganiser des clips, effectuez I'une des
opérations suivantes :

= Avec l'outil Main en mode Slip, faites glisser un
clip audio vers un nouvel emplacement. Le clip
est déplacé a 'emplacement exact ou vous l'avez
fait glisser.

= Avec I'outil Main en mode Grid, faites glisser un
clip audio vers un nouvel emplacement. Le clip
s'aligne sur la limite de grille la plus proche de
I'emplacement ou vous l'avez fait glisser.
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= Avec I'outil Main en mode Spot, faites glisser un
clip audio vers un nouvel emplacement. La boite
de dialogue Spot s'ouvre et vous pouvez spécifier
un emplacement temporel précis pour le clip.

= Avec I'outil Main en mode Shuffle, faites glisser
un clip audio vers un nouvel emplacement situé
entre d'autres clips. Un espace est créé entre les
clips adjacents pour le clip déplacé.

= Sélectionnez un clip avec la Main ou le Sélecteur,
puis choisissez Edition > Dupliquer. Le clip
sélectionné est dupliqué et positionné
immédiatement apres la sélection actuelle.

= Sélectionnez un clip avec la Main ou le Sélecteur,
puis sélectionnez Edition > Répéter. Dans la
boite de dialogue Repeat, entrez le nombre de
répétitions de la sélection souhaitées et cliquez
sur OK. La sélection est répétée en utilisant des
clips séparés placés les uns a la suite des autres.

Bars|Beats
Min:Sacs
Tempo
Mater

Marksrs

Une boucle audio séparée sur les transitoires et
réorganisée

Pour plus d'informations sur l'édition et
l'organisation des clips audio, reportez-vous
aux sections du Guide de référence Pro Tools
relatives aux modes et outils d'édition, aux
groupes de clips et au traitement Elastic Audio.
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Programmation MIDI avec un
plug-in d'instrument virtuel

Cette section présente un exemple de programmation
d'une séquence MIDI sur une piste d'instrument qui
sera jouée par un plug-in d'instrument virtuel. Le
plug-in Xpand!? de AIR Music Technology sera
utilisé.

A Le plug-in Xpand/Z fait partie de la AIR Creative
Collection, fournie en téléchargement avec
Pro Tools sous la forme d'un programme
d'installation distinct. Assurez-vous de bien avoir
installé cette collection de plug-ins et leurs
contenus avant de poursuivre avec cet exemple.
Pour plus d'informations, reportez-vous au
Guide des plug-ins AIR Creative Collection.

Qu'est-ce que le MIDI ?

Les données MIDI (Musical Instrument Digital
Interface) ne sont pas de I'audio, elles ne produisent
aucun son. Le MIDI est un protocole permettant aux
périphériques compatibles MIDI tels que les
synthétiseurs, sampleurs, controleurs, claviers et
séquenceurs de communiquer en échangeant des
données de contréle. En d'autres termes, le MIDI
indique aux périphériques capables de produire du
son (tels que des synthétiseurs ou sampleurs matériels
ou des instruments virtuels logiciels) ce qu'ils doivent
jouer.

Les interfaces MIDI compatibles USB et FireWire
échangent des messages MIDI avec I'ordinateur via
un cable USB ou FireWire. Les instruments MIDI
matériels sont reliés a l'aide de cables MIDI aux entrées
et sorties MIDI de votre interface MIDI. Les
instruments virtuels sont insérés sous la forme de
plug-ins sur les pistes d'instrument de Pro Tools et
sont accessibles directement a partir de Pro Tools.
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Création d'une piste d'instrument avec un plug-in d'instrument

Dans Pro Tools, vous pouvez enregistrer, programmer et lire des séquences MIDI sur une piste d'instrument
ou une piste MIDI. Si vous travaillez avec des plug-ins d'instrument virtuel tels que le AIR Xpand!?, vous
utiliserez la plupart du temps une piste d'instrument. Les pistes d'instrument permettent a la fois de travailler
avec des séquences MIDI et de prendre en charge le monitoring audio.

Vous pouvez également les utiliser avec des périphériques MIDI externes.

Pour créer une piste d'instrument et insérer un plug-in d'instrument :

1

Sélectionnez Piste > Nouvelle. Dans la boite de dialogue Nouvelles Pistes, procédez comme suit :

Sélectionnez Stéréo.

Cliquez sur le menu déroulant ou apparait I'option Type de Piste et sélectionnez Piste Instrument.

Cliquez sur Créer.

Nouvelles pistes

créer (M| nouvelle |Piste instrument 7 | Stéréo 7]

Boite de dialogue Nouvelles Pistes , options Stéréo et Piste Instrument sélectionnées

2 Si nécessaire, sélectionnez Fenétre > Mixage pour afficher la fenétre de mixage.

3 Cliquez sur le sélecteur d'insert de piste situé dans la partie supérieure de la piste d'instrument et sélectionnez

Xpand2 a partir du sous-menu Instrument.

INSTRUMENT
(1]

no insert
4 INSERTS AE
Sélecteur ——— g S plug-in
d'insert multi-mono plug-in

ijo

SENDS A-E SENDS A-E

EQ
Dynamics
Pitch Shift
Reverb
Delay
Modulation
Harmonic
Dither
Sound Field
* Instrument
Other

Avid Marketplace...

Insertion du plug-in Xpand!2 sur une piste d'instrument
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Ableton Live (stereo)
Boom (stereo)
Reason (sterec)
Structure (sterec)

+ Xpand2 (stereo) [.__
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4 Une fenétre de plug-in apparait avec l'interface du plug-in Xpand!?. Vous pouvez maintenant sélectionner
un préréglage de son qui sera utilisé pour jouer en MIDI.

Pour plus d'informations sur le plug-in Xpand!?, reportez-vous au Guide des plug-ins AIR Creative Collection.

Pour sélectionner un preset de son du plug-in Xpand!? :

= En haut de la fenétre de plug-in, cliquez sur le menu de bibliothéque (<valeur d'usine>) et sélectionnez
un préréglage dans I'un des sous-menus. Les presets du plug-in Xpand!2 sont classés par catégorie dans

des sous-menus.

MIDI Node: Xpand2 1

Preset = Auto

m 01 Soft Pads

m 02 Bright Pads

m 03 Huge Pads

m 04 Action Pads

w05 Ambience + FX

m 06 Polysynths

m 07 Synth Brass

i 08 Percussive

m 09 Multitrack Arpeggios

m 10 Simple Arpeggios

m 11 Soft Leads

12 Hard Leads

= 13 Acoustic Piano

= 14 E Pianos + Clav

m 15 Organs

m 16 Strings

m 17 Vocals

m 18 Brass + Woodwind

m 19 Mallets

= 20 Bells

i 21 Guitars

m 22 Ethnic = -

m 23 Hits +01 Fretless Bass

m 24 Synth Basses +02 Next Fretless

m 25 Basses +03 Acoustic Fretless

B 26 Drums +04 Woody Fretless

m 27 Percussion +05 Slap Bass.

m 28 Loops +06 Fat Slap

B 29 Multitimbral +07 Funk Hits The Fan

= Xpand2 +08 Pink Bass
+09 Chorus Slap Bass

<factory default> +10 Slapped Fretless
+11 Hollow Double Bass
+12 Woody Double
+13 Double Bass Duo

Sélection d'un préréglage d'usine Xpand!2 a partir du menu de bibliotheque du plug-in

Introduction & Pro Tools
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Utilisation d'un instrument
virtuel pour produire de I'audio

Un instrument virtuel tel que Xpand!? peut produire
de l'audio a partir d'une séquence MIDI ou d'un
controleur MIDI externe.

Pour jouer d'un instrument virtuel via une piste
d'instrument, effectuez I'une des opérations
suivantes :

= Siun contréleur MIDI est connecté, vous pouvez
jouer de l'instrument virtuel tant que la piste
d'instrument sur laquelle il est inséré est
sélectionnée ou activée pour l'enregistrement.
Vous pouvez enregistrer les parties que vous
interprétez sous la forme d'une séquence MIDI.

= Importez ou programmez une séquence MIDI
sur la piste d'instrument sur laquelle 'instrument
virtuel est inséré, puis lancez la lecture.

Enregistrement MIDI avec un
contrdleur externe

Vous pouvez enregistrer dans Pro Tools des données
MIDI provenant d'un contréleur MIDI.

Pour enregistrer du MIDI sur une piste d'instrument :

1 Assurez-vous que votre controleur MIDI est
connecté a une interface MIDI avec des cables
MIDI ou directement a votre ordinateur via un
cable USB.

2 Créez une piste d'instrument stéréo et insérez le
plug-in Xpand!? (reportez-vous a la section
« Création d'une piste d'instrument avec un
plug-in d'instrument » a la page 60).

3 Sélectionnez un préréglage de basse (aussi
appelé « patch »).

4 Sélectionnez Options > MIDI Thru. (Vérifiez si
l'option MIDI Thru est cochée et sélectionnez-la
si elle ne 1'est pas.)
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5 Cliquez sur le bouton d'activation pour
l'enregistrement de la piste d'instrument afin de
la préparer a l'enregistrement MIDI.

6 Dans la fenétre de transport, cliquez sur le bouton
Enregistrer.

7 Jouez sur le clavier de votre contrdleur MIDI.
Vous devriez entendre la partie que vous jouez
avec le son sélectionné.

8 Deés que vous étes prét a commencer l'enregistrement,
cliquez sur le bouton Play ou appuyez sur la barre
d'espace. Pour interrompre I'enregistrement, cliquez
sur le bouton Stop ou appuyez sur la barre d'espace.

Données MIDI enregistrées sur une piste d'instrument

9 Cliquez une nouvelle fois sur le bouton Activer
l'enregistrement de la piste pour la sortir du mode
d'activation pour I'enregistrement et écouter ce que
vous venez d'enregistrer.

Programmation d'une séquence
MIDI avec le Crayon

Vous pouvez programmer une séquence MIDI dans
Pro Tools en utilisant I'outil Crayon.

Q Lorsque vous insérez des notes MIDI ou
d'autres données MIDI avec le Crayon, des
limites de clip MIDI sont créées sur les barres
de mesure les plus proches.
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Pour insérer une note MIDI sur une piste de la

fenétre d'édition :

1 Dans la fenétre d'édition, affichez la piste MIDI
ou d'instrument en vue Notes.

blocks
clips
notes

velocity [‘
MIDI volume

MIDI mute

MIDI pan

pitch bend

mono aftertouch
program change
sysex
controllers

audio volume
audio mute
pan left

pan right

Sélection de la vue Notes sur une piste d'instrument

2 Sélectionnez le Crayon et assurez-vous qu'il soit
en mode Main levée. Le curseur se transforme
en crayon lorsque vous le placez sur la playlist
d'une piste MIDI ou d'une piste d'instrument en
vue Notes.

3 Pour insérer des noires sur les temps, effectuez
les opérations suivantes :

» Définissez I'échelle temporelle principale sur
Mesures| Temps.

e Sélectionnez le mode d'édition Grid.
» Définissez la valeur de grille sur une noire.

» Définissez la valeur Durée des notes par défaut
sur une noire (ou sur Suivre la grille).

4 Déplacez le Crayon dans la zone de la playlist de
la piste MIDI ou d'instrument. Utilisez la regle
de la fenétre d'édition et le mini-clavier de la
piste pour repérer la hauteur et I'emplacement
temporel souhaités.
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Lorsque le Crayon est activé, la position et la hauteur
de note de 1'emplacement ciblé par le curseur sont
affichées dans la barre d'outils de la fenétre.

Hauteur de note ciblée par le curseur
Curseur du Crayon
Position du curseur sur la timeline

Position et hauteur de note ciblées par le curseur

5 Lorsque vous avez atteint la hauteur de note et
l'emplacement temporel, cliquez pour créer la note.

Note MIDI insérée avec le crayon

Q En mode Grid, le point de début de la note
MIDI est aligné par défaut sur la limite de
grille la plus proche. Avec le Crayon en mode
Main levée, cliquez et maintenez enfoncé le
bouton de la souris puis appuyez sur la touche
Ctrl (Windows) ou Commande (Mac) pour
désactiver momentanément l'alignement sur
la grille.
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La vélocité des notes insérées est déterminée par le
paramétre Vélocité des notes par défaut. La durée
est déterminée par la valeur Durée des notes par
défaut. En mode Grid, 'emplacement de l'attaque
de la note est déterminé par la valeur de grille.

Si l'option Lecture des notes MIDI pendant I'édition
est activée, un son est émis a chaque fois qu'une note
est insérée.

Vous pouvez faire glisser le Crayon apres avoir cliqué
(et avant d'avoir relaché le bouton de la souris), pour
ajuster la hauteur et la durée de la note. Faites glisser
la souris vers la droite pour allonger la note sans en
modifier le point de début et vers la gauche pour

raccourcir la note sans en modifier le point de fin.

¥ Lorsque le mode Grid est activé, le point de
fin de la note MIDI est aligné par défaut sur
la limite de grille la plus proche. Pour
désactiver momentanément l'alignement sur
la grille, maintenez la touche Commande
(Mac) ou Ctrl (Windows) enfoncée pendant
que vous faites glisser le Crayon.

Edition de notes MIDI

Les notes MIDI peuvent étre éditées dans la fenétre
d'édition ou une fenétre de I'éditeur MIDI pour
ajuster leurs points de début et de fin, leurs durées,
hauteurs et vélocités. Le Sélecteur, la Main et le
Crayon agissent sur des notes individuelles ou des
groupes de notes.

Sélection de notes MIDI

Vous devez sélectionner les notes MIDI avant de
pouvoir les éditer.

Pour sélectionner des notes MIDI :

1 Affichez la piste MIDI ou d'instrument en vue
Notes.

2 Effectuez 'une des opérations suivantes :
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= Cliquez sur chaque note avec la Main ou le Crayon
tout en maintenant la touche Maj enfoncée.

= Avec l'un des outils de saisie, positionnez le
curseur a un emplacement vide (un pointeur de
sélection apparait) et tracez un rectangle autour
du groupe de notes a éditer.

EEEREE N

Sélection de notes a I'aide d'un outil de saisie

Lorsque vous utilisez un outil de saisie, si une partie
du rectangle touche une note (que ce soit son point
de début ou de fin), celle-ci est incluse dans la
sélection.

= Faites glisser le sélecteur sur une plage de notes.

Sélection de notes avec le sélecteur

Lorsque vous utilisez le sélecteur, une note n'est
sélectionnée que si son point de début est inclus.

Transposition des notes

Vous pouvez transposer les notes MIDI en les faisant
glisser avec un outil de saisie ou le Crayon vers le
haut ou le bas. Si plusieurs notes sont sélectionnées
avant de faire glisser l'outil de saisie, elles sont toutes
transposées.
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Pour transposer une note MIDI :

1 Affichez la piste MIDI ou d'instrument en vue
Notes.

2 Sélectionnez le Crayon ou un outil de saisie.

3 Maintenez la touche Maj enfoncée et faites
glisser la note vers le haut ou le bas.

Transposition a l'aide d'un outil de saisie

La touche Maj garantit que la note transposée conserve
son point de début d'origine sur la timeline de Pro Tools.

Vous entendez les notes a mesure que vous les faites
glisser et l'indicateur de valeur d'emplacement du
curseur (dans la fenétre d'édition) indique le
nombre de demi-tons et le sens (+/-) de la
transposition.

Maintenez la touche Ctrl (Mac) ou Windows
(Windows) enfoncée et appuyez sur la touche
Plus (+) du pavé numérique pour transposer
les notes MIDI sélectionnées d'un demi-ton
vers le haut, ou sur la touche Moins (-) pour
les transposer d'un demi-ton vers le bas.

Q Pour créer une copie de la note afin de la
transposer en conservant la note d'origine,
maintenez la touche Option (Mac) ou Alt
(Windows) enfoncée pendant que vous faites

glisser la note.
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Déplacement des notes

Tout comme les clips, le point d'entrée des notes
MIDI peut étre déplacé vers la gauche ou la droite
sur la timeline de Pro Tools avec un outil de saisie
ou le Crayon. Si plusieurs notes sont sélectionnées
avant de faire glisser la sélection, elles sont déplacées
ensemble.

Pour déplacer une note MIDI :

1 Affichez la piste MIDI ou d'instrument en vue
Notes.

2 Avec un outil de saisie ou le Crayon, faites glisser
la note vers la gauche ou la droite (appuyez sur
Maj pour conserver la hauteur de la note).

Au fur et a mesure que vous faites glisser la note,
l'indicateur de valeur d'emplacement du curseur
(dans la fenétre d'édition) affiche le nouveau point
de début.

En mode d'édition Grid, la note déplacée s'aligne
sur la limite de grille la plus proche. En mode
d'édition Spot, la boite de dialogue Spot s'ouvre.

Q Pour copier les notes sélectionnées et
© conserver les notes d'origine, maintenez la
touche Option (Mac) ou Alt (Windows)
enfoncée pendant que vous faites glisser
les notes.
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Trim des points de début et de fin d'une
note

Tout comme les clips, vous pouvez ajuster les points
de début et de fin des notes MIDI avec l'outil de trim.
Si plusieurs notes sont sélectionnées lorsque vous
utilisez 1'outil de trim, elles sont toutes modifiées.

Pour ajuster la position des points de début ou de
fin d'un groupe de notes MIDI :

1 Affichez la piste MIDI ou d'instrument en vue Notes.

2 Sélectionnez les notes sur lesquelles vous souhaitez
réaliser I'opération de trim.

3 Effectuez 1'une des opérations suivantes :
* Sélectionnez l'outil de trim.

« Utilisez le Crayon.

4 Déplacez le curseur pres du début de I'une des
notes sélectionnées ; le pointeur de I'outil de trim
apparait. Faites-le glisser vers la droite pour
raccourcir les notes ou vers la gauche pour les
rallonger.

EEEEEEEEEEEEE NN .
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Modification de la position de fin des notes avec l'outil
de trim

En mode d'édition Grid, le point de début ou de fin
déplacé s'aligne sur la limite de grille 1a plus proche.
En mode d'édition Spot, la boite de dialogue Spot
s'ouvre et vous invite a entrer le nouvel emplacement
des points de début et de fin de la note.

Q En mode Grid, appuyez sur la touche Ctrl
(Windows) ou Commande (Mac) pour désactiver
momentanément le mode Grid.
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Edition manuelle de la vélocité des notes

Lorsqu'une piste MIDI ou d'instrument est affichée
en vue Velocity ou si la ligne de vélocité est affichée
sous une piste, la vélocité d'attaque des notes est
représentée par une barre verticale. Plus elle est
haute, plus la valeur de vélocité est élevée (0 a 127).

Pour modifier la vélocité MIDI dans la fenétre
d'édition :
1 Effectuez I'une des opérations suivantes :

» Affichez la piste MIDI ou d'instrument en vue
Velocity.

 Affichez la ligne de controleur de la piste MIDI
ou d'instrument et affichez les vélocités.

| _inst1__ "]

L 5 ‘M

Affichage de la ligne de vélocité
2 Sélectionnez un outil de saisie.

3 Faites glisser I'extrémité supérieure (losange) de
la barre de vélocité vers le haut ou le bas.

Déplacement d'une barre de vélocité

(Y Les vélocités d'une plage de notes peuvent
étre éditées a l'aide du Crayon.
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Suppression de notes MIDI

Il est possible de supprimer des notes s¢lectionnées
via la commande Effacer du menu d'édition ; des
notes individuelles peuvent également étre
supprimeées avec le Crayon.

Pour supprimer un groupe de notes MIDI a I'aide de
la commande Effacer :

1 Sélectionnez les notes a supprimer.

2 Effectuez I'une des opérations suivantes :

Sélectionnez Edition > Effacer pour supprimer les
notes sélectionnées. Les données de controleur
sous-jacentes de la piste demeurent intactes.

* Avec un outil d'édition, effectuez un clic droit sur
une note sélectionnée, puis sélectionnez Effacer.

* Appuyez sur la touche Retour arriére (Windows)
ou Suppr (Mac).

A Lorsque vous supprimez des notes MIDI dans
une sélection de plage temporelle, toutes les
données de controleur et d'automation sous-
Jacentes sont également supprimées.

Pour supprimer une seule note MIDI avec le Crayon :

= Sélectionnez le Crayon, puis cliquez sur la note
tout en appuyant sur la touche Alt (Windows) ou

Option (Mac). Le Crayon se transforme en gomme.

Q Vous pouvez également supprimer des
événements de changement de programme et
Sysex en maintenant la touche Option (Mac)
ou Alt (Windows) enfoncée puis en cliquant
dessus avec le Crayon.
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Mixage et traitement de
plug-in

Le mixage dans Pro Tools consiste a travailler avec
des éléments du flux des signaux audio, dont les
entrées, les sorties, les bus, les inserts et les départs,
pour les mélanger au sein d'un sous-groupe ou d'un
mixdown final.

Les taches de mixage peuvent étre réalisées a tout
moment dans une session, y compris avant le
mixdown final.

Au cours du mixage, des plug-ins en temps réel et
des inserts matériels sont utilisés pour les effets et
le traitement des signaux. Pro Tools est livré avec
une suite de plug-ins d'effets audio qui permettent
de modifier les sons enregistrés. Cette section
fournit deux exemples d'utilisation de ces plug-ins
pour le traitement de vos sons.

Pour des d'informations détaillées sur les
plug-ins fournis avec Pro Tools, consultez le
Guide des plug-ins audio (Aide > Guide des
plug-ins audio).
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Application d'une égalisation et
d'une compression

Habituellement, lorsque vous mixez de 1'audio, vous
appliquerez une égalisation ainsi qu'une compression
aux pistes individuelles pour améliorer leur son.

Egalisation (EQ) : permet d'agir sur le spectre
fréquentiel du son. Les réglages de basses et d'aigus
de la plupart des systémes stéréo sont un exemple
simple d'égaliseur. Ces réglages permettent de relever
(augmenter le niveau) ou atténuer (baisser le niveau)
des basses et hautes fréquences de 1'audio. Vous
pouvez utiliser un EQ pour vous aider a séparer les
fréquences d'une basse et d'une guitare, pour rendre
la batterie plus agressive, mettre les voix en avant
ou méme supprimer des bruits parasites. Pro Tools
propose plusieurs types différents de plug-ins
d'égalisation afin de mettre en forme vos sons.

Compression : permet d'homogénéiser la dynamique
de votre audio. Une compression est une sorte de
contrdle automatique du volume agissant sur le niveau
des passages les plus forts. Utilisez la compression
pour donner plus de proximité aux voix ou rendre
les sons de cymbale moins stridents. Un limiteur
agit sur les crétes du signal audio dépassant un certain
seuil, sans affecter I'audio n'excédant pas ce niveau.
Pro Tools propose plusieurs types différents de

plug-ins de traitement de la dynamique de vos sons.
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Pour appliquer un EQ sur une piste :
1 Sélectionnez Fenétre > Mixage.
2 Dans la partie supérieure de la piste, cliquez sur le

premier sélecteur d'insert de piste disponible et
sélectionnez EQ 3 7-Band dans le sous-menu EQ.

INSERTS A-E

SENDS A-E

Sélecteur d'insert d'une piste de la fenétre de mixage
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3 Lafenétre du plug-in EQ III s'ouvre. Utilisez les
presets du plug-in comme point de départ et
découvrez comment chaque parameétre de
I'égaliseur agit sur le son.

Sélecteur de preset de la fenétre du plug-in EQ Il

4 Lancez la lecture pour entendre 1'effet.

Pour appliquer une compression a une piste :

1 Sélectionnez Fenétre > Mixage.

2 Dans la partie supérieure de la piste, cliquez sur
le premier sélecteur d'insert de piste disponible
et sélectionnez Dyn 3 Compressor/Limiter dans
le sous-menu Dynamics. Pro Tools ins¢re le
plug-in Dynamics IIT Compressor/Limiter sur la
piste et affiche la fenétre du plug-in.

3 La fenétre du plug-in Dyn III s'ouvre. Utilisez
les presets du plug-in comme point de départ et
découvrez comment chaque parameétre de
I'égaliseur agit sur le son.
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Sélecteur de preset de la fenétre du plug-in Dyn III

4 Lancez la lecture pour entendre 1'effet.

Utilisation d'une réverbération

Une réverbération (ou reverb) reproduit les
caractéristiques acoustiques d'un lieu. Les effets de
reverb sont en réalité formés d'une série de retards
(échos) recréant les réflexions du son sur les surfaces
de diverses piéces, salles et autres lieux. Employez
les effets de reverb pour simuler une sensation d'espace
acoustique pour votre mix. Utilisez pour cela les
départs de vos pistes source pour les envoyer sur
une piste d'entrée auxiliaire. Les effets de reverb
peuvent donner l'illusion que votre musique a été
enregistrée dans une grande salle de concert, une
piece feutrée ou méme un couloir étroit.

La configuration « départ-retour » est I'une des plus
efficaces afin d'incorporer une reverb a un mix. Dans
Pro Tools, les départs des pistes permettent de router
tres facilement 'audio provenant de plusieurs pistes
vers un méme effet de reverb. Les pistes source
sembleront ainsi toutes avoir été enregistrées dans
la méme piece.
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Pour utiliser une reverb avec une piste d'entrée auxiliaire et plusieurs pistes source :

1 Sélectionnez Fenétre > Mixage.

2 Sélectionnez Piste > Nouvelle, choisissez d'ajouter 1 piste d'entrée auxiliaire stéréo puis cliquez sur
Créer.

Nouvelles pistes

créer I 1) rouvelle |Entrée auxiiaire | | Stéréo . en| Echantilons 7|

Création d'une nouvelle piste d'entrée auxiliaire

3 Cliquez sur le sélecteur d'entrée de piste de la piste d'entrée auxiliaire que vous venez de créer et sélectionnez
Bus > Bus 1-2.

A A A DUS 33-3% {JLEME0)
Sélecteur d'entrée 1o 1o

de piste C o aan

E Bus 39-40 (Stereo)

Ao interface > gys 41-42 (Stereo)

bus Bus 43-44 (Stereo)

; Bus 45-46 (Stereo)

——
- o
e Bus 47-48 Gtereo)

o ’ z Bus 49-50 (Sterec)
fr G G_ Bus 51-52 (Stereo)
Bus 53-54 (Stereo)
Bus 55-56 (Stereo)
Bus 57-58 (Stereo)
Bus 59-60 (Sterec)
Bus 61-62 (Stereo)
Bus 63-64 (Stereo)
Bus 65-66 (Stereo)
Bus 67-68 (Stereo)
Bus 69-70 (Stereo)
Bus 71-72 (Stereo)
Bus 73-74 (Stereo)
Bus 75-76 (Stereo)
Bus 77-78 (Stereo)
Bus 79-80 (Stereo)
Bus 81-82 (Stereo)
Bus 83-84 (Stereo)
Bus 85-86 (Stereo)
Bus 87-88 (Stereo)
Bus 89-90 (Sterec)
Bus 91-92 (Stereo)
Bus 93-94 (Stereo)
Bus 95-96 (Stereo)

Biic B7_08 iCrarant

pan + 0 4| | 1100

Sélection du Bus 1-2 a partir du sélecteur d'entrée d'une piste d'entrée auxiliaire
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4 Cliquez sur le sélecteur du départ A de votre piste source comme illustré sur la figure ci-dessous, et
sélectionnez Bus > Bus 1-2.

Sélecteur du SENDS A-E SENDS A-E SENDS A-E SENDS Bus 7 (Mono)
' Bus 8 (Mono)
départ A 7 GEeE Bus 9-10 (Stereo)

Bus 9 (Mono)
Bus 10 (Monao)
Bus 11-12 (Stereo)
Bus 11 {Mono!
1o track ; L

1o
ETE I K rewta S
(¥ R
Bus 13 (Monao)
AUTO AUTO AUTO

Bus 14 (Monao)
| cutoread "l autoread "I autoread "I auto reaf

Bus 15-16 (5tereo)
Bus 15 (Monao)
Bus 16 (Monao)

Bus 17-18 (5tereo)
Bus 17 (Monao)
Bus 18 (Monao)

Bus 19-20 (5tereo)
Bus 19 (Monao)
Bus 20 (Monao)

Bus 21-22 (5tereo)
Bus 21 (Monao)
Bus 22 (Mono)

Bus 23-24 (5tereo)
Bus 23 (Monao)
Bus 24 (Mono)

Bus 25-26 (Stereo)
Bus 25 (Mono)
Bus 26 (Mono)

Bus 27-28 (Stereo)
Bus 27 (Monao)
Bus 28 (Mono)

Bus 29-30 (5tereo)
Bus 29 (Mono)
Bus 30 (Monao)

Bus 31-32 (5tereo)
Bus 31 (Monao)
Bus 32 (Mono)

B 33_34 (Crarant

output
bus

Sélection du Bus 1-2 pour le départ A d'une piste audio

5 Répétez I'étape précédente pour chaque piste supplémentaire que vous souhaitez envoyer vers la piste
d'entrée auxiliaire pour le traitement de reverb.
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6 Insérez un plug-in de reverb sur la piste d'entrée auxiliaire.

INSERTSA-E  INSERTSAE  INSERTSA-E INSERTSAE  INSERTSAE
[ o)
[* |03 ComLin] Track Presat Auto
A1 a <factory default> WE"  Byrass o]
DVerb M coMPARE  SAFE  Native

SENDS A-E SENDS A-E SENDS A-E SENDS A-E

um um um CHURCH 'PLATE ROOM1 ROOM2 AMBIENT NON-LIN

SMALL  MEDIUM = LARGE

1o 1o 1o 1o
oot "] Arsog 1 -
(oo 127 Araon 12 7
AUTO i

AUTO

AUTO

— — —
DO © | ©® |P@

4100 | 100+ | | pan + 0 4| lpan » 0 «| | 100 | 100+

Routing des départs de pistes audio vers une piste d'entrée auxiliaire pour leur traitement dans la reverb D-Verb

7 Utilisez les fenétres de départs individuelles pour ajuster le niveau du départ des pistes source. Vous
pouvez également configurer la vue Départs étendus afin que les commandes d'un départ particulier soient
affichées (sélectionnez par exemple Afficher > Départs étendus > Départ A).

8 Appuyez sur la barre d'espace et montez doucement le petit fader de la fenétre de sortie du départ ou des
commandes de piste du départ. Vous ajustez ainsi la quantité de signal source envoyée sur la piste
d'entrée auxiliaire pour le traitement de reverb.

9 Continuez a écouter votre mix et ajustez les niveaux des départs de piste individuels et expérimentez
différents paramétrages du plug-in pour obtenir l'effet souhaité.
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Utilisation de I'automation

Les commandes de mixage de chaque type de piste
de Pro Tools peuvent étre automatisées de maniere

dynamique. Vous pouvez écrire des mouvements

d'automation et les voir en temps réel au cours de la
lecture d'une session. Vous pouvez également modifier

des données d'automation a l'aide des techniques
d'édition des données audio et MIDI.

Ecriture d'une automation

Vous pouvez écrire une automation pour toutes les

commandes activées en écriture, en les déplagant
durant la lecture.

Pour écrire une automation sur des pistes :

1 Sélectionnez Fenétre > Automation.

2 Assurez-vous que 1'écriture est activée pour ce
type d'automation.

Sélecteur de

mode

d'automation P x SUSPEND

de piste Wirita Enable

PLUG IN

Fenétre = s bt

Automation pani D totores) bl
MUTE | 5 MUTE

Déplacementdu

fader de volume

pendant la

lecture

Fenétre d'automation, automation de volume activée
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3 Dans la fenétre de mixage ou d'édition, cliquez
sur le sélecteur de mode d'automation de chaque
piste a automatiser, puis définissez le mode
d'automation. Pour un premier passage
d'automation, optez pour le mode Ecrire.

4 Lancez la lecture pour démarrer 1'écriture de
l'automation.

5 Déplacez les commandes que vous souhaitez
automatiser (tel qu'un fader de volume de piste).

6 Une fois I'opération terminée, arrétez la lecture.

7 Repassez en mode d'automation Lire pour lire
l'automation que vous venez d'écrire.

Q Apres la premiére passe d'automation, vous
" pouvez écrire d'autres mouvements d'automation
sur la piste sans effacer complétement le
passage précédent, en mode Touch ou Latch.
Ces modes ajoutent des données d'automation
uniquement lorsque vous déplacez une
commande.

Edition manuelle d'une automation

Pro Tools propose plusieurs méthodes d'édition des
données d'automation des pistes d'une session. Vous
pouvez modifier les données d'automation
graphiquement, en ajustant les points d'une playlist
d'automation. Vous pouvez également couper, copier
et coller les données d'automation comme s'il s'agissait
de données audio ou MIDI.

Les données d'automation se présentent sous la forme
d'une ligne graphique avec des points d'inflexion
modifiables.

Point d'automation
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Faites glisser ces points d'inflexion pour modifier
les données d'automation directement dans la
fenétre d'édition et les fenétres de 1'éditeur MIDI.
Lorsque vous déplacez un point d'automation vers
le haut ou le bas, la variation de la valeur est
affichée.

_

Variation de la valeur d'un point d'automation

Le déplacement d'un point d'automation vers la gauche
ou la droite permet d'ajuster la position temporelle
de I'événement d'automation.

Pour afficher un type d'automation de piste spécifique,
sélectionnez la vue de piste correspondante ou affichez
laligne d'automation ou de contréleur correspondante
sous la piste. Vous pouvez par exemple afficher et
éditer les données de volume, panoramique, mute,

de controleur MIDI, et méme d'automation de plug-in.

Sélecteurde
vue de piste

type
d'automation

Sélecteur de 2 ‘H H

Vue de piste
d'automation
du volume

Lignes
d'automation i i

Vue de piste et lignes d'automation

Introduction a Pro Tools

Utilisation des outils de saisie

Les outils de saisie permettent de créer de nouveaux
points d'automation en cliquant sur la ligne du graphique
ou d'ajuster la position de points existants en les
déplagant. Maintenez la touche Option (Mac) ou
Alt (Windows) enfoncée et cliquez sur des points
d'automation avec un outil de saisie pour les supprimer.

Création d'un point d'automation avec la Main
Utilisation du Crayon

Le Crayon permet de créer des points d'automation
en cliquant une fois sur la courbe de gain. Maintenez
la touche Option (Mac) ou Alt (Windows) enfoncée
et cliquez sur des points d'automation avec le Crayon
pour les supprimer.

Suppression d'un point d'automation avec le Crayon

Utilisation des outils de trim

Les outils de trim permettent de déplacer les points
d'automation sélectionnés vers le haut ou le bas en
les faisant glisser a partir d'un point quelconque de
la sélection.

Déplacement de points d'automation avec l'outil de trim
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Exportation de votre mix

Apres avoir enregistré, édité et mixé les pistes d'une session Pro Tools, vous étes prét a créer le mix final de
votre session et a I'exporter pour le graver sur CD ou le publier sur Internet. Utilisez la commande Bounce
sur disque pour exporter le mix de la session dans un fichier audio unique.

Pour exporter le mix de votre session dans un fichier audio stéréo :

1 Utilisez le Sélecteur pour créer une sélection sur la timeline (ou sur une piste) de la durée de votre session.

Sélecteur

0l 41 398 -

Lur-glh

g 2 : 6 3 :l_ Sélection de timeline
Min:Secs 0:00 0:30 00 30 3:00

Marksrs

Sélection audio de la
session préte pour le
bounce sur disque

Sélection de timeline pour un bounce sur disque

2 Sélectionnez Ficher > Bounce sur > Disque. 3 Dans laboite de dialogue des options de bounce,
effectuez les opérations suivantes :
Bounce  Sélectionnez une source dans le menu Source du
S o v i + bounce (chgmin principal de sortie des canaux
de votre mix, tel que main (Stereo) —> Analog
Typo do fichier : WAV R e d 1-2).
koshoton - [ 5 » Sélectionnez un type de fichier dans le menu
Fréquence diéchantilonnage : |44.1kHz 7| Type de fichier (WAV par exemple).
_ Forcer |a compatibilité avec Media Composar , . ,
) iposter b I b » Sélectionnez Entrelacé dans le menu Format.

Aouter 4 a bibiothaque Tunes Vous obtiendrez ainsi un fichier stéréo.

Si vous souhaitez graver sur CD le fichier résultant,
Hom G Sctise| uniivad ] sélectionnez 16 Bit dans le menu Résolution.

* Si vous souhaitez graver sur CD le fichier résultant,
sélectionnez 44,1 kHz dans le menu Fréquence
d'échantillonnage.

Pour un bounce plus rapide qu'en temps réel,
sélectionnez 'option Offline.

Boite de dialogue Bounce
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4 Cliquez sur Bounce. Si aucune sélection de timeline
n'est active, 1'opération de bounce s'appliquera a
la durée totale de la session, du début a la fin.

5 Dans la boite de dialogue Enregistrer, entrez le
nom du fichier audio qui sera génér¢ et

sélectionnez son emplacement d'enregistrement.

6 Cliquez sur Enregistrer.
Pro Tools lance 1'opération de bounce sur disque.

Si l'option Offline n'est pas activée, le processus de
bounce de Pro Tools est réalisé en temps réel et
vous pouvez entendre la lecture audio de votre mix
pendant 'opération. Cependant, il est impossible de
modifier les parametres d'un mix Pro Tools
pendant cette procédure.

Gravure de votre mix sur CD

Lorsque l'opération de bounce est terminée, vous
obtenez un fichier audio que vous pouvez graver
sur un CD audio a l'aide d'un logiciel de gravure tel
qu'iTunes ou Roxio Toast. Ce CD pourra étre lu par
n'importe quel lecteur CD standard. Ecouter un CD
de référence dans un autre environnement que votre
studio est un excellent moyen de se rendre compte
si votre mix sonne correctement sur d'autres
systémes et environnements d'écoute.

Introduction & Pro Tools

Pour en savoir plus

Nous espérons que cette rapide présentation du logiciel
Pro Tools vous a donné envie de vous mettre a I'ceuvre.
Pour en savoir plus sur les fonctionnalités abordées
dans ce document, reportez-vous au Guide de
référence Pro Tools (Aide > Guide de référence de
Pro Tools). Vous accéderez a des informations
détaillées sur tous les logiciels et systémes

Pro Tools. Le Guide de référence Pro Tools fournit
des explications exhaustives sur 1'ensemble des
aspects et fonctionnalités de Pro Tools, classés par
tache de production audio et musique (comme
Enregistrement, Edition et Mixage).

Vous pouvez également utiliser l'aide en ligne de
Pro Tools (Aide > Aide de Pro Tools) pour
rechercher des informations spécifiques.
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Einfithrung in Pro Tools

Nehmen Sie sich Zeit, dieses Handbuch zu lesen,
wenn Sie mit Pro Tools® | Software noch nicht
vertraut sind. In diesem Handbuch wird anhand
von Beispielen erldutert, wie Sie in Pro Tools
Audiomaterial aufnehmen, bearbeiten und mischen
sowie MIDI verwenden.

Sollten Sie Pro Tools noch nicht installiert haben,
tun Sie dies gemill den Anweisungen im

Pro Tools-Installationshandbuch. Hinweise zum
AnschlieBen Threr Audio-Hardware und zur
Installation der dazugehorigen Treiber finden Sie
in der jeweiligen Dokumentation Ihrer Hardware.

AnschlieBen von Kopfhérern
oder Lautsprechern

Zum Abhdren des Audiomaterials in Pro Tools
schlieBen Sie Kopfhorer oder Lautsprecher an Thre
Audio-Hardware an (in diesem Handbuch wird das
Pro Tools | Mbox®-Audio-Interface als Beispiel
verwendet). Wenn Sie Kopfhorer verwenden ,
verringern Sie den Kopfhorerpegel (indem Sie den
Regler gegen den Uhrzeigersinn drehen). Wenn Sie
Lautsprecher verwenden, verringern Sie den Master-
Lautstirkepegel (indem Sie den Regler gegen den
Uhrzeigersinn drehen). Es ist dulerst wichtig, dass
Sie mit einer niedrigen Lautstirke beginnen, damit
Sie weder Thr Gehor noch Thr Equipment
beschédigen. Sobald Sie Pro Tools gestartet und eine
Session geoffnet haben (oder eine neue erstellt
haben), konnen Sie die Lautstiarkepegel auf eine
angenehme Lautstirke regeln.

Kopfhorerpegel

Master-Lautstarkepegel

6,3-mm-Kopfhorerbuchse

Bedienelemente und Anschliisse auf der Mbox-Vorderseite

Lautsprecheranschliisse auf der Mbox-Rlickseite

Einfiihrung in Pro Tools
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Wiedergabe der Demo-
Session

Verwenden Sie die Demo-Session, um Thre Kopthérer
und Lautsprecher zu testen und herauszufinden,
was Sie alles mit Pro Tools machen kénnen.

So installieren und 6ffnen Sie die Demo-Session:
1 Sie haben folgende Mdglichkeiten:

* Legen Sie die Installations-DVD fiir Pro Tools in
das DVD-Laufwerk ein, suchen und 6ffnen Sie
den Additional Files-Ordner und ziehen Sie den
Demo Session-Ordner auf Thre Festplatte (das
beste Ergebnis erzielen Sie mit einer von Avid
qualifizierten externen Festplatte anstatt mit dem
Systemlaufwerk).

Laden Sie die Pro Tools-Demo von Ihrem Online-
Avid-Konto auf Thre Festplatte herunter (das beste
Ergebnis erzielen Sie mit einer von Avid qualifizierten
externen Festplatte anstatt mit dem Systemlaufwerk).

Starten Sie Pro Tools.

Je nachdem, was Sie auf Threm Bildschirm sehen,
wihlen Sie eine der folgenden Vorgehensweisen:

Wenn das Schnellstart-Dialogfeld erscheint,
klicken Sie auf Session 6ffnen und dann auf OK.
Navigieren Sie zur Demo Session-Datei (.ptx),
wihlen Sie sie aus und klicken Sie auf Offnen.

Wenn das Schnellstart-Dialogfeld nicht
erscheint, gehen Sie auf Datei > Session 6ffnen,
navigieren Sie zur Demo Session-Datei (.ptx),
wiihlen Sie sie aus und klicken Sie auf Offnen.

Weitere Informationen zur Demo-Session finden

Sie im Readme-Dokument zur Demo-Session.

i
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So geben Sie die Demo-Session wieder:

1

Drehen Sie die Lautstarke Ihres Audio-Interfaces
herunter, damit Sie das Audio nicht in einer
unangenehm hohen Lautstirke wiedergeben.

Starten Sie die Wiedergabe der Demo-Session in
Pro Tools. So starten oder beenden Sie Pro Tools:
Driicken Sie die Leertaste auf Threr Computertastatur.

Klicken Sie auf die Play- oder Stop-Schaltfliche
im Transport-Fenster (Fenster > Transport) oder
in der Symbolleiste des Edit-Fensters.

Stoppen Abspielen

800

S

2l alie

Stop- und Play-Schaltflédchen im Transport-Fenster

3 Stellen Sie den Monitorpegel auf eine angenehme

Lautstérke ein, wahrend die Session abgespielt wird.

4 Erkunden Sie Pro Tools, wihrend die Demo-

Session abgespielt wird (verschiedene Optionen
hierzu finden Sie im Fenster-Menii):

Das Edit-Fenster bietet eine Timeline-Ansicht von
Audio-, Video- und MIDI-Daten und
Mischautomation zum Aufnehmen, Editieren und
Anordnen von Spuren. Verwenden Sie das Edit-
Fenster zum Bearbeiten und Arrangieren von
Audio-, MIDI- und Automationsdaten Threr
Session.

Im Mix-Fenster erscheinen Spuren als Kanalziige —
wie auf einem Mischpult — mit Pegelanzeigen und
Steuerelementen fiir Plug-In- und Hardware-
Inserts, Sends, Eingangs- und Ausgangszuweisungen,
Panoramaregler, Lautstéirke, Solo, Mute und
Scharfschalten. Verwenden Sie das Mix-Fenster
zum Routen und Mixen von Audio und MIDI in
Threr Session.

Einfiihrung in Pro Tools

Das Transport-Fenster beinhaltet Steuerelemente
fiir Transport-Funktionen wie Abspielen, Stoppen,
Aufnahme, Vor- und Zuriickspulen.

Plug-In-Fenster bieten Steuerungen fiir Audio-
Bearbeitung und Virtual Instrument-Plug-Ins.

In MIDI Editor-Fenstern bearbeiten Sie MIDI-
Daten mit Hilfe eines Interfaces im Notenrollen-
Stil, mit Breakpoint-Editing und mit
herkémmlicher Notenschrift.

Im Noten-Editor-Fenster bearbeiten Sie die
MIDI-Daten einer Session mit Hilfe herkommlicher
Notenschrift. Sie konnen die Partitur sogar direkt
von Pro Tools ausdrucken.

Der Workspace bietet eine interaktive Datenbank flir
alle Medien in Threr Session und fiir Thr gesamtes
System.

Driicken Sie die Leertaste oder klicken Sie auf die
Stop-Schaltfliche, um die Wiedergabe anzuhalten.

Wenn Sie nicht ldnger nur die Demo-Session
betrachten wollen, wéhlen Sie Datei > Session
schlief3en.

Q Die Demo-Session ist ein Beispiel fiir ein

umfassendes und abgeschlossenes Projekt, das
arrangiert, bearbeitet und gemischt wurde. Die
Demo-Session ist fiir die weiteren Inhalte
dieses Handbuchs nicht erforderlich. Sie
konnen sie aber wieder aufrufen, wenn Sie
weitere Funktionen von Pro Tools
kennengelernt haben.
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Anzeigen des Edit- und des Mix-Fensters

Das Edit-Fenster und das Mix-Fenster sind die zwei wichtigsten Arbeitsbereiche von Pro Tools. In diesem
Handbuch finden Sie Beispiele fiir die Verwendung beider Fenster fiir unterschiedliche Produktionsabliufe.

Anzeigen des Edit-Fensters

So blenden Sie das Edit-Fenster ein:

» Wihlen Sie Fenster > Edit.

So zeigen Sie die Darstellungsoptionen im Edit-Fenster an:

= Wihlen Sie Ansicht > Edit-Fenster-Ansichten > Alle.

I Exft: Audiye Sussing - Tusn Ma OIf
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Edit-Fenster
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Anzeigen des Mix-Fensters

So blenden Sie das Mix-Fenster ein:

= Wihlen Sie Fenster > Mix.

So zeigen Sie die Darstellungsoptionen im Mix-Fenster an:

= Wibhlen Sie Ansicht > Mix-Fenster-Ansichten > Alle.

Auto  Map
aComp 1 ® <factory default> ST Factory Dafault Msp BYPASS
Dynd Comprassorilimiter | V] (GGMPAREY SAFE  NoControl  LEARN  Native

O nokay Input

SIDE-CHAIN & i

Mix-Fenster (mit eingeblendeten Transport- und Plug-In-Fenstern)

Einfiihrung in Pro Tools
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Erstellen einer neuen Session

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie eine neue
Session erstellen. Sie konnen eine neue Session

entweder gleich beim Start von Pro Tools erstellen

oder auch, wenn die Software bereits lauft.

So erstellen Sie eine neue Session:

1

Wenn Pro Tools noch nicht ausgefiihrt wird, ffhen
Sie Pro Tools.

2 Sie haben folgende Moglichkeiten:

Wenn Sie Pro Tools starten und das Schnellstart-
Dialogfeld ge6ffnet wird, wihlen Sie Leere
Session erstellen und klicken Sie auf OK.

Wihlen Sie Datei > Neue Session. Wenn bereits
eine Session gedffnet ist, werden Sie aufgefordert,
Thre Anderungen zu speichern. Wihlen Sie im
Neue Session-Dialogfeld die Leere Session
erstellen-Option und klicken Sie auf OK.

3 Geben Sie im Speichern-Dialogfeld an, wo die

Session gespeichert werden soll, geben Sie ihr
einen Namen und klicken Sie auf Speichern.

Sie haben soeben eine neue Session ohne Spuren
erstellt. Als Néichstes schliefen Sie ein Mikrofon-
oder Instrumentenkabel an und erstellen neue
Spuren fiir die Audioaufnahme.

Aufnehmen von Audio

In diesem Abschnitt wird erldutert, wie Sie ein
Mikrofon oder ein Instrument (z. B. Gitarre oder
Keyboard) an eine Mbox anschlieen und Audio
aufnehmen.

AnschlieBen eines Mikrofons oder
Instruments an eine Mbox

So schlieBen Sie ein Mikrofon oder ein Instrument an:

1

Sie haben folgende Moglichkeiten:

Wenn Sie ein Mikrofon verwenden, schlielen
Sie es mit einem XLR-Kabel an einen Mic-/Line-
Eingang einer Mbox an.

Wenn Sie ein Instrument verwenden, schlie3en
Sie es mit einem Instrumentenkabel an einen
DI-Eingang einer Mbox an.

Sie haben folgende Moglichkeiten:

Bei Verwendung einer Mbox stellen Sie sicher,
dass die Taste zum Umschalten zwischen vorne
und hinten fiir die richtige Verbindung (Vorder-
oder Riickseite) eingestellt ist.

Bei Verwendung einer Mbox Mini stellen Sie sicher,
dass entweder der Line/DI-Schalter oder der
Mic/Line-Schalter fiir die jeweilige Verbindung
richtig eingestellt ist — je nachdem, welchen
Eingang Sie verwenden.

Quellen-Selektor fiir
Eingang 1 (Front-
/Rear-Taste)

—I

Eingang 1
Mic/Line-Eingang

AnschlieBen eines Mikrofons mit einem XLR-Kabel an den Mic/Line-Eingang 1 auf der Riickseite einer Mbox

Einfiihrung in Pro Tools
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Erstellen einer Spur

Pro Tools verwendet Spuren zam Aufnehmen von
Audio und MIDI in einer Session. Bevor Sie eine
Audioaufnahme starten konnen, miissen Sie eine
Audiospur erstellen.

So erstellen Sie eine Instrumentenspur und
bereiten sie fiir die Aufnahme vor:

1

Erstellen Sie eine neue Session oder 6ffnen Sie
eine bestehende Session.

Wihlen Sie Spur > Neu.

Um von einem einzelnen an Thr Audio-Interface
angeschlossenen Mikrofon oder einem Instrument
aufzunehmen, wihlen Sie im Neue Spuren-
Dialogfeld 1 Mono-Audiospur in Samples und
klicken Sie auf Erstellen.

Neue Spuren
—

nnten D oo Mora. " oo T Sampie Z

e | e

Erstellen einer neuen Mono-Audiospur

Wenn Sie beide Eingéinge gleichzeitig aufnehmen
mochten, erstellen Sie je nach angeschlossenen
Geriten und der gewiinschten Aufnahmequelle eine
Stereospur oder zwei Monospuren:

Zur Aufnahme zweier unterschiedlicher Quellen
(z. B. einer Gesangsstimme und einer E-Gitarre)
erstellen Sie zwei Mono-Audiospuren. Auf diese
Weise konnen Sie zwei Eingangssignale gleichzeitig
aufnehmen. Nach der Aufnahme kdnnen diese
unabhingig voneinander editiert, verarbeitet und
abgemischt werden.

Erstellen Sie zum Aufnehmen einer Zweikanal-
Stereo-Quelle (z. B. eines Stereo-Keyboards)
eine Stereo-Audiospur.

Offnen Sie das Mix-Fenster, indem Sie Fenster > Mix
auswihlen.

Einfiihrung in Pro Tools

5 In der Mitte des Kanalzugs der neuen Spur wird
»Analog 1 (Mono)“ angezeigt. Dies zeigt an,
welcher Eingangskanal (Eingang 1 oder
Eingang 2) dieser Spur zugewiesen ist. Sie konnen
einen anderen Eingangskanal angeben, indem
Sie auf den Audioeingangspfad-Selektor klicken
und den anderen Kanal wihlen.

Audio- _F
eingangspfad
-Selektor [ L L

¥  noinput

Analog 2 (Mono) "
S/PDIF Left (Mona)

S/PDIF Right (Mono)

Aufnehmen lhrer Performance in einer
Spur
So nehmen Sie eine Audiospur auf:

1 Klicken Sie auf die Scharfschalten-Schaltflache,
um die Spur zum Aufnehmen scharfzuschalten.
Das Steuerelement blinkt rot.

Scharfschalten-Schaltflache

Scharfschalten einer Spur im Mix-Fenster

2 Singen oder spielen Sie in das Mikro oder spielen
Sie Thr Instrument.

Behalten Sie die Pegelanzeige in Ihrer Pro Tools-
Spur im Auge, wahrend Sie die Eingangsverstirkung
(,,input gain®) auf Ihrem Audio-Interface erh6hen.
(Beachten Sie, dass es keinen Einfluss auf den
Eingangspegel hat, wenn Sie die Fader auf der
Softwareoberfliche bewegen — diese sind nur fiir
die Abhorpegel.)
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3 Drehen Sie den Eingangs-Gain auf Threm Audio-
Interface im Uhrzeigersinn, bis die Pegelanzeige
auf dem Bildschirm meistens griin ist und nur
bei lauteren Passagen gelb.

Gain fur Eingang 1 (Mbox)

» Wenn die Pegelanzeige rot wird, ist die Verstirkung
zu hoch. Verringern Sie den Eingangs-Gain.

* Wird kaum ein griiner Pegel angezeigt, ist die
Verstarkung zu gering. Erhéhen Sie den
Eingangs-Gain.

Einfiihrung in Pro Tools

4 Klicken Sie im Transport-Fenster auf ,,Zuriick
zu Null“, wenn Sie die Wiedergabe am Anfang
der Session beginnen mochten.

5 Klicken Sie im Transport-Fenster auf die
Aufnahme-Schaltfliche, um die Session zum
Aufnehmen scharfzuschalten. Das
Steuerelement blinkt rot. (Das teilt Pro Tools
mit, dass Sie zur Aufnahme bereit sind. Diese
Schaltflache ist quasi der Hauptschalter fiir die
Session.)

Zurick zu Null Abspielen Aufnahme

8.0.0

o

T

o ilisi8°

=

L4

6 Wihlen Sie Fenster > Edit, damit Sie beobachten
konnen, was wihrend der Aufnahme geschieht.

7 Wenn Sie zur Aufnahme bereit sind, driicken Sie
die Leertaste oder klicken Sie auf die Abspielen-
Schaltfliche im Transport-Fenster. Die
Aufnahme-Schaltfliche im Transport-Fenster und
die Scharfschalten-Schaltfliche der Spur
leuchten wéhrend der Aufnahme rot.

8 Zum Beenden der Aufnahme driicken Sie entweder
erneut die Leertaste oder klicken Sie auf die
Stoppen-Schaltfldche im Transport-Fenster.
(Die Aufnahme-Schaltfliche im Transport-
Fenster wird deaktiviert, doch die
Scharfschalten-Schaltfléche der Spur bleibt
aktiviert und blinkt rot, bis Sie darauf klicken.)
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Sie haben soeben Ihre erste Audiospur aufgenommen.

Eine Mono-Audiospur nach der Aufnahme
Abhéren lhrer Aufnahme

Nachdem Sie Audiomaterial aufgenommen haben,
konnen Sie es zum Uberpriifen, Editieren und Mixen
wiedergeben.

So geben Sie eine aufgenommene Spur wieder:

1 Klicken Sie erneut auf die Scharfschalten-
Schaltfliche, um den Aufhahme-Modus zu
deaktivieren. Die Scharfschalten-Schaltfliche
hort auf, rot zu blinken.

2 Um mit der Wiedergabe zu beginnen, driicken
Sie die Leertaste oder klicken Sie im Transport-
Fenster auf die Abspielen-Schaltflache.

3 Zum Beenden der Wiedergabe driicken Sie
entweder erneut die Leertaste oder klicken Sie
im Transport-Fenster auf die Stoppen-
Schaltflache.

Aufnehmen von mehr Spuren

Wiederholen Sie einfach dieselben Schritte, um eine
weitere Audiospur (Mono oder Stereo) zu erstellen,
und fahren Sie mit der Aufnahme weiterer Spuren
fort. Auf diese Art kdnnen Sie vor dem Hintergrund
der bereits aufgenommenen Spuren zusitzliche Stimmen
aufnehmen. Dies ist eine gingige Produktionstechnik,
um verschiedene Stimmen iibereinanderzulegen
und ein Songarrangement zu erstellen.

Einfiihrung in Pro Tools

Zeitmessung in Minuten und
Sekunden oder Takten und
Schlagen

In Pro Tools kdnnen Sie Zeit in Minuten und
Sekunden (absolute Zeitangabe) oder Tukten und
Schligen (relative Zeitangabe) messen. Fiir die
Musikproduktion empfiehlt es sich zumeist, die
Zeitmessung in Takten und Schldgen zu wihlen.
Das Timing von Schldgen ist relativ, da es vom
Tempo abhidngt. Das Timing von Takten ist relativ,
da es von der Taktart abhédngt.

In Pro Tools kénnen Sie Tempo- und Taktartwechsel
mit Hilfe von Marken in der Session-Timeline oben
im Edit-Fenster setzen. Anhand dieser Einstellungen
wird die relative Dauer von Takten und Schidgen
im Vergleich mit der absoluten Dauer von Minuten
und Sekunden (oder Samples) berechnet.
Unterschiedlichen Zeitmessungen werden in

Pro Tools als tickbasierte (relative) Zeit im
Gegensatz zu samplebasierter (absoluter) Zeit
bezeichnet und sowohl Audio- als auch MIDI-
Daten konnen so eingerichtet werden, dass sie einer
dieser Einstellungen auf einer Spur-zu-Spur-Basis
folgen (ndhere Informationen hierzu finden Sie im
Pro Tools-Referenzhandbuch).
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Grid-
Modus
(Raster-
Modus)

Timebase-
Leiste

Hauptzahler

0:00.000 - me:u

" 1

0:20 032 0:24 0:26

Timeline

Pro Tools-Timeline und -Hauptzéhler (mit der Haupt-Zeitskala in Minuten und Sekunden)

In dieser Pro Tools-Session ist die Haupt-Zeitskala
fiir die Timeline standardméBig auf Min:Sek
(Minuten und Sekunden) eingestellt. Sie konnen die
Haupt-Zeitskala jedoch zu Takte|Schlage dndern,
wenn Sie mit einer Metronomspur in einer
festgelegten Taktart und einem festgelegten Tempo
aufnehmen mdochten. Die Haupt-Zeitskala auf Takte
und Schldge zu setzen ist auch dann hilfreich, wenn
Sie Audio und MIDI in einem Takte|Schlige-Raster
erstellen, bearbeiten und arrangieren mochten.

Andern der Haupt-Zeitskala

So stellen Sie die Haupt-Zeitskala ein:

= Klicken Sie auf einen Hauptzdhler-Selektor
(oben im Edit- oder Transport-Fenster, wenn
Zihler angezeigt werden) und wihlen Sie eine
Zeitskala aus.

Bars|Beats

N=-00 NN ¢ MinSecs
0:00.000 ¢ Mnsee

Show Sub Counter =

Hauptzéhler-Selektor (im Edit-Fenster)

Einfiihrung in Pro Tools

= Wenn eine Zeitbasis-Leiste angezeigt wird, klicken
Sie auf ihren Namen, sodass sie hervorgehoben
wird.

Q Wenn Sie die Haupt-Zeitskala auf die derzeit

°  im Nebenzchler angezeigte Zeitbasis einstellen,

werden die zwei Zeitskalen vertauscht, d. h.,

die Sub-Zeitskala wird auf die Haupt-Zeitskala
eingestellt.

Bar:Beat ruler

Einstellen der Haupt-Zeitskala auf , Takte|Schldge*”
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Aufnehmen mit einer
Metronomspur

Eine ,,Klick “-Spur (Metronomspur) bietet wahrend der
Aufnahme einen Metronom-Klick als Temporeferenz.
Setzen Sie die Haupt-Zeitskala auf Takt|Schlage
statt auf Min:Sek, um Ihr Material mit der
festgelegten Taktart und dem festgelegten Tempo
aufzunehmen und zu bearbeiten.

So erstellen Sie eine Metronomspur:

1 Wihlen Sie Spur > Metronomspur erstellen.

Pro Tools erstellt mit dem Klick II-Plug-In auf dem
Insert der ersten Spur eine neue Auxiliary-Eingangs-
Spur. Wenn Sie mit der Wiedergabe oder
Aufnahme beginnen, zdhlt Thnen der Klick das
Tempo vor und bietet je nach Taktart und Tempo-
Karte in der Pro Tools-Timeline eine fortlaufende
Referenz.

2 Wibhlen Sie Ansicht > Transport > MIDI
Bedienelemente, um die MIDI-Steuerclemente
im Transportfenster anzuzeigen.

3 Stellen Sie sicher, dass im Transport-Fenster die
Metronom- und die Vorzdhlen-Schaltflichen
aktiviert sind.

4 Wenn Sie mochten, dass der Klick dem Session-
Tempo (in der Timeline) folgt, aktivieren Sie die
Dirigent-Schaltfliche. Wenn Sie das Tempo
manuell anpassen mochten, deaktivieren Sie die
Dirigenten-Schaltflache.

5 Driicken Sie die Leertaste oder klicken Sie auf
die Abspielen-Schaltflache im Transport-
Fenster, um die Wiedergabe zu starten und den
Klick zu horen.

Einfiihrung in Pro Tools

Tempo

Vorzahlen-Schaltflache

800

Lo it

Metronom (Schaltflache)

Dirigent (Schaltflache)

So passen Sie die Metronom-Einstellungen an:

1 Wihlen Sie Setup > Klick/Vorzahlen.

2 Wihlen Sie eine der folgenden Optionen:

» Bei Wiedergabe und Aufnahme — der Klick ist
wihrend der Wiedergabe und der Aufnahme zu
horen.

* Nur bei Aufnahme — der Klick ist nur wahrend
der Aufnahme, nicht wihrend der Wiedergabe zu
horen.

* Nur beim Vorzéhlen — der Klick ist nur beim
Vorzéhlen, vor Beginn von Aufnahme oder
Wiedergabe, zu horen.

Klick-/Vorzihlen-Optionen

Kiick
© Bel Wiedergabe und Aufnahme
Nur bel Aufnahme
Nur beim Vorzahien
Note  Velocity  Dauer
seont [C3) | 100L3
unsetort [EEY ) ms

Ausgang  kein 4

Vorzdhlen
Nur bel Aufnahme [l Take

Hauptzéhler-Selektor (im Edit-Fenster)

3 Klicken Sie auf OK.

87



Zum Stummschalten einer Metronomspur wahlen
Sie eine der folgenden Methoden:

= Klicken Sie auf die M-Schaltflache (M fiir Mute)
in den Spur-Steuerelementen auf der
Metronomspur, um sie stummzuschalten.

= Deaktivieren Sie im Transport-Fenster die
Metronom-Schaltfldche, sodass sie nicht mehr
blau hervorgehoben ist. Dann deaktivieren Sie
die Vorzdhlen-Schaltflache, sodass sie nicht
mehr hervorgehoben ist. (Wenn Sie diese beiden
Optionen deaktivieren, wird die Metronomspur
stummgeschaltet und das Vorzihlen ausgeschaltet.)

Festlegen der Taktart der Session

Achten Sie darauf, die Session-Taktart so zu wihlen,
dass sie zu Threr Musik passt. Wenn die Taktart einer
Session nicht zu der Musik passt, die Sie aufnehmen,
stimmen die betonten Klicks nicht mit der gespielten
Musik tiberein. Das fiihrt dazu, dass auch das
aufgenommene Material nicht in das Takte- und
Schldge-Raster im Edit-Fenster passt.

So legen Sie die Taktart fiir eine Session fest:

1 Doppelklicken Sie im Transport-Fenster auf die
Aktuelle Taktart-Schaltfldche.

Aktuelle Taktart-Schaltfliche

2 Geben Sie die Taktart (Meter) fiir die Session ein
und stellen Sie Position auf ,,1{1/000* (um das
Standard-Event durch das eingefiigte Taktart-
Event zu ersetzen).

Einfiihrung in Pro Tools

Taktartwechsel

Am Takt ausrichten
Position:

Tartart: [N

Klick: J

Taktartwechsel-Fenster

3 Wihlen Sie im Klick-Popup-Menii einen Notenwert
fiir den Takt. (Bei 6/8 wihlen Sie beispielsweise
eine punktierte Viertelnote.)

4 Klicken Sie auf OK, um das neue Taktart-Event
einzufligen.

Festlegen des Tempos der Session

Neue Sessions in Pro Tools werden mit einem
Standardtempo von 120 BPM gedffnet. Wenn Sie
ein Metronom mit einem anderen Tempo als 120 BPM
zur Aufnahme benutzen mochten, stellen Sie das
Tempo entsprechend ein.

So dndern Sie das Tempo einer Session:
1 Sie haben folgende Moglichkeiten:

» Doppelklicken Sie im Edit-Fenster auf den
Songstart-Marker.

 Klicken Sie auf das Symbol zum Hinzufiigen
eines Tempowechsels (+) oben in der Tempo-
Leiste.
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Songstart-Marker

Bors|Beals

" Min:Secs i .
Tampo ——Tempoleiste
Matar

Muorkers

Tempowechsel hinzufligen (Schaltflache)

Tempoleiste

2 Geben Sie im Tempowechsel-Dialogfeld den
BPM-Wert fiir die Session ein.

Tempowechsel

Am Takt ausrichten
Position: 1] 1] 000

BPM:
atssng:| J|
"ok

Tempowechsel-Fenster

Sie kénnen ein bestimmtes Tempo eingeben

‘

oder mit der T-Taste das Tempo ,, klopfen *.

3 Stellen Sie Position auf,,1/1/000“ (um das
Standard-Event durch das eingefiigte Tempo-
Event zu ersetzen).

4 Wihlen Sie im Auflésung-Popup-Menii einen
Notenwert fiir den Takt aus. (Bei 6/8 wihlen Sie
beispielsweise eine punktierte Viertelnote.)

5 Klicken Sie auf OK.
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Verwenden des Manuell
Tempo-Modus

Im Manuell Tempo-Modus ignoriert Pro Tools die
Tempo-Events in der Tempo-Leiste und gibt stattdessen
ein manuelles Tempo wieder. Das manuelle Tempo
kann durch ,,Klopfen“ eingegeben werden.

So geben Sie Tempo manuell ein:

1 Stellen Sie sicher, dass die MIDI-Steuerclemente
im Transport-Fenster angezeigt werden (unter
Ansicht > Transport > MIDI Bedienelemente).

2 Deaktivieren Sie im Transport-Fenster die Tempo-
Leiste — klicken Sie dazu auf die Dirigent-
Schaltflache, sodass sie nicht hervorgehoben ist.
Pro Tools schaltet in den Manuell Tempo-
Modus um. In diesem Modus werden sémtliche
Tempo-Events in der Tempo-Leiste ignoriert.

| Tempoaufldsung

Tempo

— L Dirigent
- (Schaltflache)

Manuell Tempo-Modus

3 Klicken Sie auf den Tempo-Auflosung-Selektor
und wihlen Sie einen Notenwert. (Bei 6/8 wihlen
Sie beispielsweise eine punktierte Viertelnote
oder bei 3/4 eine Viertelnote.)

4 So geben Sie ein neues Tempo ein:

 Klicken Sie auf den Tempowert, geben Sie eine
neue Zahl ein und driicken Sie die Eingabetaste.

« Klicken Sie auf den Tempowert und zichen Sie ihn
nach oben oder unten, um die Einstellung zu dndern.
Um detailliertere Anpassungen vorzunehmen,
halten Sie beim Zichen die Befehlstaste (Mac)
bzw. die Strg-Taste (Windows) gedriickt.

* Klicken Sie auf den Tempowert und driicken Sie
die T-Taste auf Ihrer Computertastatur im
gewiinschten Tempo, um einen Wert festzulegen.
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Importieren von Audiodateien

In vielen Musikproduktions-Workflows werden
Audio-Loops und Audio aus Sample-Bibliotheken
verwendet. So kdnnen Sie beim Aufnehmen etwa
Drum-Loops anstelle einer Metronomspur verwenden.
Sie konnen sogar Audio-Loops und One-Shot-Samples
aus einer Vielfalt von Quellen kombinieren und
arrangieren, um ein ganz neues Musikstiick zu
erstellen.

Pro Tools bietet eine Reihe von Moglichkeiten, um
Audiodateien verschiedener Quellen in eine Session
zu importieren. Sie konnen Audiodateien von einer
Festplatte, einem Netzwerkdatentriger, einer
Audio-CD oder Wechselmedien iiber den Import
Audio-Befehl oder durch Ziehen aus einem
Workspace-Browser oder aus dem Finder (Mac) bzw.
Windows Explorer (Windows) importieren.

Uber den Import Audio-Befehl
Mit dem Import Audio-Befehl konnen Sie Audiodateien

oder -Clips in Thre Pro Tools-Session importieren.

So importieren Sie Audiodateien oder -Clips in eine
Session mit Hilfe des Import Audio-Befehls:

1 Wibhlen Sie Datei > Importieren > Audio.

2 Wihlen Sie im Audio importieren-Dialogfeld

eine Audiodatei aus, um ihre Eigenschaften und
die dazugehorigen Clips anzuzeigen.

Einfiihrung in Pro Tools
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Audio importieren-Dialogfeld

3 Um vor dem Importieren eine Vorschau einer
ausgewdhlten Datei oder eines Clips anzuzeigen,
klicken Sie auf die Abspielen-Schaltfliche im
Audio importieren-Dialogfeld. Klicken Sie auf
die Stoppen-Schaltfliche, um die Vorschau zu
beenden. Passen Sie die Vorschaulautstirke mit
dem vertikalen Regler an. Mit dem horizontalen
Regler unterhalb der Abspielen- und Stoppen-
Schaltflachen konnen Sie zu einer bestimmten
Stelle in der Datei navigieren.

A Uber den Vorschaulautstcirkeregler im
Audioimportieren-Dialogfeld beeinflussen
Sie die Lautstiirke der Vorschau beim
Abhéren von Clips in der Clipliste.

4 Sie haben folgende Moglichkeiten:

* Um eine Datei oder einen Clip in die Importliste
zu libernehmen, wahlen Sie sie aus und klicken
Sie auf Hinzufligen oder Konvertieren.

* Um alle Dateien und Clips im aktuellen Verzeichnis
zu importieren, klicken Sie auf Alle hinzufiigen
oder Alles konvertieren.

* Um eine Datei oder einen Clip aus der Importliste
zu entfernen, wihlen Sie sie aus und klicken Sie
auf Entfernen.

90



* Um alle Dateien oder Clips zu entfernen, klicken
Sie auf Alles entfernen.

Audio-lmportoptionen

A Mit Pro Tools kénnen Sie einer Session Ziel
Dateien mit abweichenden Samplerates © Neue Spur
hinzufiigen. Im Kommentare-Feld des Import ot

Audio-Dialogfelds wird eine Warnmeldung Position: | Auswahl =)

angezeigt, dass diese Dateien mit der falschen

Geschwindigkeit und Tonhohe wiedergegeben e
werden, wenn sie nicht konvertiert werden. Audio-Importoptionen-Dialogfeld
5 Wenn Sie alle gewiinschten Audiodateien und - Neue Spur — jede Audiodatei wird in eine eigene

Clips zur Importliste hinzugefiigt haben, kénnen Spur und in die Clipliste importiert.
Sie die Konvertierung der Samplerate wie im

. Clipliste — Audiodateien werden in die Clipliste
Folgenden beschrieben anwenden:

importiert, ohne dass eine neue Spur erstellt wird.

 Aktivieren Sie SRC anwenden. Importierte Audiodateien werden in der Clipliste
« Geben Sie die Quell-Sample-Rate an, indem Sie angezeigt und konnen dann in Audiospuren
eine Zahl eingeben oder im Popup-Menii eine gezogen werden.

Samplerate auswéhlen. 9 Beim Erstellen einer neuen Spur wéhlen Sie eine

 Wihlen Sie die Konvertierung der Samplerate im Position fiir die importierte Datei in der Spur aus:
Qualitat-Popup-Menii aus. Diese Einstellung
setzt die Sample Rate-Konvertierungsqualitat-
Einstellung in dem Voreinstellungen-Menii
“Bearbeitung” aufer Kraft. Song-Start —setzt den Beginn der Datei oder des Clips
an den Songstart-Marker.

Session-Start — platziert die Datei oder den Clip am
Start der Session.

6 Klicken Sie auf Fertig.

7 Wenn Sie Dateien kopieren oder konvertieren, Auswahl — setzt den Beginn der Datei oder des Clips
wihlen Sie einen Speicherort fiir die neuen auf den Edit-Cursor oder auf den Beginn einer
Dateien, etwa den Audiodateien-Ordner der Auswahl in der Timeline.

aktuellen Session. Beim Hinzufiigen von Dateien
wird auf den urspriinglichen Speicherort der
Datei verwiesen.

Spot — zeigt das Spot-Dialogfeld an, iiber das Sie
die Datei oder den Clip an prizisen Positionen,
basierend auf einer der verfligbaren Zeitskalen,
8 Wihlen Sie im Audio-Importoptionen- positionieren konnen.

Dialogfeld aus, wo die importierten Dateien in 10 Klicken Sie auf OK.

der Session platziert werden sollen.
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Importieren von Dateien durch Ziehen

Mit Pro Tools kénnen Sie Audio-, MIDI-, Video- und Session-Dateien durch Ziehen von Dateien aus einem
Workspace-Browser, dem Mac Finder oder Windows Explorer auf das Pro Tools-Anwendungssymbol, in
die Session-Timeline, in eine Spur, in die Spuren-Liste oder in die Clipliste importieren.

Workspace: Audrye Sessioes - Turn Me Off FT Express /Audio Files

Ziehen von Medien oder Session-
Dateien in bestehende Spuren

oder die Spuren-Liste, um sie als
neue Spuren hinzuzufligen
Ziehen von Dateien in
die Clipliste, um sie zu
importieren

i
mﬂi

Importieren aus dem Workspace durch Ziehen
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Die folgende Abbildung zeigt einige Optionen fiir
das Importieren von Dateien durch Ziehen aus einem
Workspace-Browser.

So importieren Sie Dateien in die Clipliste:

1 Wihlen Sie Audio-, Video-, MIDI-, Clipgruppen-,
REX- oder ACID-Dateien in einem Workspace-
Browser, im Mac Finder oder im
Windows Explorer aus.

2 Ziehen Sie die ausgewiéhlten Dateien auf die
Clipliste.

So importieren Sie Dateien in eine vorhandene Spur:

1 Wihlen Sie in einem Workspace-Browser, im
Mac Finder oder im Windows Explorer die Dateien
fiir den Import aus.

2 Ziehen Sie die ausgewdhlte Datei auf eine Position
in einer kompatiblen Spur.

So importieren Sie Dateien als neue Spur:

1 Wihlen Sie in einem Workspace-Browser, im
Mac Finder oder im Windows Explorer die Dateien
fiir den Import aus.

2 Sie haben folgende Moglichkeiten:

* Ziehen Sie die Dateien bei gedriickter Umschalttaste
an eine beliebige Stelle im Edit-Fenster.

 Ziehen Sie die Dateien in die Spuren-Liste.

* Ziehen Sie die Dateien in einen leeren Bereich des
Edit-Fensters (unter einer Spur oder zwischen
Spuren).

Einfiihrung in Pro Tools

Bearbeiten von Audiomaterial

In Pro Tools kénnen Sie Audiomaterial in Spuren
mit verschiedenen Optionen fiir Trimmen, Trennen,
Ausschneiden bzw. Kopieren und Einfiigen,

Verschieben, Neuarrangieren und mehr bearbeiten.

Trimmen von Audioclips

Das folgende Beispiel zeigt, wie Sie durch einfaches
Editieren die Stelle &ndern kénnen, an der ein Song
beginnt. In diesem Beispiel hort man, wie der
Schlagzeuger das Tempo ,,vorzéhlt*
(,,1...2...1.2.3...), bevor der Song beginnt (gehen
wir davon aus, dass diese Stereospur von einem der
Overhead-Mikros des Schlagzeugs stammt). So sieht
das Audiomaterial in Pro Tools aus:

[t |||||||||\|||||||||||||||

e i
Vorzahlen Song-Beginn

\Wellenformen
(linker und
rechter Kanal)

Die Stereo-Wellenformen geben eine Vorstellung
von den unterschiedlichen Abschnitten des Songs.
Dieses ,,Was Sie sehen, ist was Sie horen®-Prinzip
von Pro Tools kann dafiir genutzt werden, das
Vorzéhlen ganz einfach durch Trimmen des
Songanfangs zu entfernen.
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So trimmen Sie einen Audioclip:

1 Wibhlen Sie das Trim-Tool aus (in der Symbolleiste
des Edit-Fensters).

Trim-Tool

Song-Beginn

submix_2minutes-01

2 Kilicken Sie dort in die Spur, wo das Vorzédhlen
aufhort und der Song anfangt (der Cursor zeigt
das Trim-Symbol an). Ziehen Sie den Beginn
des Clips nach rechts, um ihn (zeitlich gesehen)
nach vorne zu verschieben, oder ziehen Sie den
Beginn des Clips nach links, um ihn nach hinten
zu verschieben.

Sie konnen das Trimmen des Clips riickgingig
machen, indem Sie den Clip mit dem Trim-Tool
zuriick nach links ziehen. Sie werden feststellen,
dass das urspriingliche Audiomaterial (das
Vorzidhlen) noch da ist. Dieses Beispiel zeigt
Ihnen, wie Sie in Pro Tools nichtdestruktiv
editieren.

Kopieren und Einfiigen von Clips

Im folgenden Beispiel wird gezeigt, wie Sie einen
Audioclip auf einer Spur auf andere Timeline- und
Spur-Positionen kopieren und einfiigen. Dieses
Beispiel verwendet einen importierten
rhythmischen Audio-Loop.

Einfiihrung in Pro Tools

So kopieren Sie einen Clip und fiigen ihn ein:

1 Importieren Sie einen rhythmischen Audio-
Loop in eine Pro Tools-Session (siche Abschnitt
Importieren von Audiodateien auf Seite 90).

2 Wihlen Sie das Grabber-Tool oder das Selektor-
Tool aus (in der Symbolleiste des Edit-Fensters).

Selektor-Tool
Grabber-Tool

Smart-Tool

Edit-Tools

3 Wenn Sie das Grabber-Tool verwenden, klicken
Sie auf den Clip, den Sie kopieren und einfiigen
mochten. Wenn Sie das Selektor-Tool verwenden,
doppelklicken Sie auf den Clip, den Sie kopieren
und einfiigen mochten.

Oy Verwenden Sie das Smart-Tool, damit der
Edit-Cursor zwischen verschiedenen Edit-
Tools umschaltet — je nachdem, wo Sie ihn
tiber einem Clip platzieren.

i~

L
080IndnB0O3 ™

5| M

. 080 Indian Basstabla 0:

Auswéhlen eines Clips mit dem Grabber-Tool
4 Wihlen Sie Bearbeiten > Kopieren.

5 Platzieren Sie den Edit-Cursor mit dem
Selektor-Tool an der Position, an der Sie den
kopierten Clip einfligen mdchten.
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6 Waihlen Sie Bearbeiten > Einfligen.

i
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T
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Audio1 |~ ‘ ‘

E3

Einfiigen eines Clips an einer anderen Zeitposition auf
einer anderen Spur

Driicken Sie Befehl + C (Mac) oder Strg + C
(Windows), um die aktuelle Edit-Selektion in
die Zwischenablage zu kopieren. Driicken Sie
Befehl + V (Mac) oder Strg + V (Windows),
um den Inhalt der Zwischenablage in die
aktuelle Edit-Position einzufiigen.

Trennen und Neuarrangieren von
Clips

Es gibt verschiedenste Mglichkeiten, neue Audio-
Clips in Pro Tools zu erstellen. Sie konnen Audioclips
als ganze Datei importieren oder aufnehmen
(Ganze Datei-Clips). Oder Sie erstellen
Audioclips, die sich nur auf Teile von
Audiodateien beziehen, indem Sie eine ganze
Clipdatei trimmen (siche Abschnitt Trimmen von
Audioclips auf Seite 93) oder trennen.

Im folgenden Beispiel sehen Sie verschiedene
Moglichkeiten, Audioclips in einer Session zu trennen
und neu zu arrangieren. Dieses Beispiel verwendet
einen importierten rhythmischen Audio-Loop.

Einfiihrung in Pro Tools

Trennen von Clips an der Edit-Selektion

So trennen Sie einen Clip an der aktuellen Edit-
Position:

1 Nehmen Sie mit dem Selektor-Tool eine Edit-
Selektion in einem Audioclip vor.

I H R
B il A Tt J

Vornehmen einer Edit-Selektion

2 Wibhlen Sie Bearbeiten > Clip trennen > An
Auswahl.

Driicken Sie Befehl + E (Mac) oder Strg + E
(Windows), um Clips an der aktuellen Edit-
Selektion zu trennen.

[T

- bt
Erstellen neuer Clips durch Trennen des (ibergeordneten
Clips an den Grenzen der Edit-Selektion

e

I fo

I

|
L
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Q Verwenden Sie ,, Bearbeiten > Clip trennen >
Am Raster*, um die Audio-Auswahl
entsprechend dem aktuellen Raster zu trennen.
Dies ist niitzlich, wenn Sie mit Audio auf einem
Takte/Schlige-Raster arbeiten. Verwenden Sie
,,Bearbeiten > Clip trennen > An Transienten “,
um die Audio-Auswahl entsprechend
individueller Attacks im Audio zu trennen. Dies
ist niitzlich fiir das Herausfiltern individueller
., Hits “ aus dem Audiomaterial — etwa jeden
Schlag in einem Drum-Loop oder jede Note in
einem Gitarrenriff.

Neuarrangieren getrennter Clips

Clips koénnen in Pro Tools auf verschiedene Arten
neu arrangiert werden. Der gewidhlte Edit-Modus
(wird ganz links in der Symbolleiste des Edit-Fensters
eingestellt) bestimmt, wie Pro Tools mit Audioclips
umgeht, wenn diese verschoben werden. Im folgenden
Abschnitt sehen Sie einige der vielen Moglichkeiten
zum Arrangieren von Audioclips in Threr

Pro Tools-Session.

Edit-Modi, Grid-Modus ausgewéhlt

Sie haben folgende Méglichkeiten, um Clips neu zu
arrangieren:

= Zichen Sie mit dem Grabber-Tool im Slip-Modus
einen Audioclip an eine neue Position. Der Clip
wird an genau die Position verschoben, an die
Sie ihn gezogen haben.

= Ziehen Sie mit dem Grabber-Tool im Grid-
Modus einen Audioclip an eine neue Position.
Der Clip wird, nachdem Sie ihn loslassen, an der
néchsten Grid-Position ausgerichtet.
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Ziehen Sie mit dem Grabber-Tool im Spot-
Modus einen Audioclip an eine neue Position.
Das Spot-Dialogfeld 6ffnet sich und Sie kdnnen
eine exakte Zeitposition fiir den Clip angeben.

Ziehen Sie mit dem Grabber-Tool im Shuffle-
Modus einen Audioclip an eine neue Position
zwischen anderen Clips. Angrenzende Clips
reihen sich direkt an den verschobenen Clip an.

Wihlen Sie einen Clip mit dem Grabber- oder
Selektor-Tool aus und gehen Sie auf
Bearbeiten > Duplizieren. Der ausgewéhlte Clip
wird dupliziert und direkt nach der aktuellen
Auswahl angereiht.

Wihlen Sie einen Clip mit dem Grabber- oder
Selektor-Tool aus und gehen Sie auf
Bearbeiten > Wiederholen. Geben Sie im
daraufhin erscheinenden Wiederholen-
Dialogfeld eine Zahl ein, mit der Sie bestimmen,
wie oft die Auswahl wiederholt werden soll, und
klicken Sie dann auf OK. Die Auswahl wird als
separate, aneinandergereihte Clips wiederholt.

08 |08 | 0B |08 |08 |08 08|08 |0E| |08 |08 |08 |08 08| |0f

o ool -
[ wnvoterm |
Com [ es —f ] ]

Rhythmischer Audio-Loop, an Transienten getrennt
und im Shuffle-Modus aneinandergereiht

Weitere Informationen zum Editing und
Arrangieren von Audiomaterial entnehmen Sie
bitte den Abschnitten zu Edit-Modi und Edit-
Tools, Clipgruppen und Elastic Audio im
Pro Tools-Referenzhandbuch.
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MIDI-Sequencing mit einem
Virtual Instruments-Plug-In

Im Folgenden wird anhand eines Beispiels erldutert,
wie Sie eine MIDI-Sequenz auf einer
Instrumentenspur programmieren, um ein Plug-In
fiir virtuelle Instrumente zu spielen. Dieses Beispiel
verwendet das Xpand!?-Plug-In von AIR Music
Technology.

A Das Xpand/2 -Plug-In ist Teil der AIR Creative
Collection, die im Bundle mit Pro Tools als
separates Installationsprogramm zum Download
verfiighar ist. Fiihren Sie das AIR Creative
Collection-Installationsprogramm mit den
dazugehdrigen Inhalten aus, bevor Sie mit
diesem Beispiel fortfahren. Weitere Informationen
finden Sie im AIR Creative Collection Plug-Ins
Handbuch.
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Was ist MIDI?

Bei MIDI-Daten (Musical Instrument Digital
Interface) handelt es sich nicht um Audiodaten.
MIDI erzeugt keinen Sound. MIDI ist ein Standard,
iiber den MIDI-fahige Gerdte — wie Synthesizer,
Sampler, Controller, Keyboards und Sequencer —
Steuerinformationen austauschen, also miteinander
kommunizieren kdnnen. Im Grunde teilt MIDI
klangerzeugenden Geriten (wie Hardware-
Synthesizern oder -Samplern oder virtuellen
Software-Instrumenten) mit, was sie spielen sollen.

Das Senden und Empfangen der MIDI-Daten erfolgt
tiber USB oder FireWire zwischen USB- und
FireWire-kompatiblen MIDI-Interfaces und dem
Computer. Hardware-MIDI-Instrumente werden
tiber MIDI-Kabel an Thr MIDI-Interface angeschlossen.
Virtuelle Instrumente werden in Pro Tools als
Plug-Ins auf Instrumentenspuren eingeschleift. Sie
konnen in Pro Tools direkt gedffnet werden.
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Erstellen einer Instrumentenspur mit einem Instrumenten-Plug-in

Sie konnen entweder eine Instrumentenspur oder eine MIDI-Spur verwenden, um MIDI-Sequenzen in Pro Tools
aufzunehmen, zu programmieren und wiederzugeben. Wenn Sie mit Virtual Instruments-Plug-Ins (wie Xpand!?
von AIR) arbeiten, ist es empfehlenswert, eine /nstrumentenspur zu erstellen. In Instrumentenspuren kdnnen
Sie sowohl mit MIDI-Sequenzen arbeiten als auch Audio abhoren.

Sie kénnen auch Instrumentenspuren mit externen MIDI-Gerdten verwenden.

So erstellen Sie eine Instrumentenspur und schleifen ein Instrumenten-Plug-In ein:

1 Wihlen Sie Spur> Neu. Nehmen Sie im Neue Spuren-Dialogfeld die folgenden Einstellungen vor:
» Wihlen Sie Stereo.

 Klicken Sie auf das Popup-Menii, in dem Audiospur steht, und wéhlen Sie Instrumentenspur.

» Klicken Sie auf Erstellen.

Neue Spuren

Erstelen [ reve (Steeo | [instumentenspur 7| in(Ticks

Neue Spuren-Dialogfeld; ,Stereo” und ,Instrumentenspur” ausgewéhlt

2 Wihlen Sie Fenster > Mix, um das Mix-Fenster anzuzeigen.

3 Klicken Sie auf den Insert-Selektor oben in der Instrumentenspur und wéhlen Sie Xpand!2 im
Instrument-Untermenti.

INSTRUMENT
(]

no insert
Insert- INSERTS A-E
= multichannel plug-in EQ
Selektor multi-mono plug-in Dynamics

Pitch Shift
ijo Reverb

Delay
Modulation
Harmonic
Dither
Sound Field
= Instrument Ableton Live (stereo)
Other Boom (stereo)
Reason (sterec)
Avid Marketplace... Structure (sterec)
+ Xpand2 (stereo) [.__

SENDS A-E SENDS A-E

Einschleifen des Xpand!z-Plug-Ins auf einer Instrumentenspur
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4 Ein Plug-In-Fenster mit dem Xpand!?>-Plug-In erscheint. Sie kénnen nun ein Sound-Preset fiir die
Wiedergabe mit MIDI auswéhlen.

Weitere Informationen zum Xpand!?-Plug-In finden Sie im AIR Creative Collection Plug-Ins Handbuch.

So wihlen Sie ein Sound-Preset im Xpand!?-Plug-In:

= Klicken Sie oben im Plug-In-Fenster auf das Bibliothek-Menii (<Werkstandard>) und wéhlen Sie ein
Preset aus einem der Unterments. Bei Xpand!2 sind Presets in Untermeniis nach Kategorie geordnet.

Preset = Auto

m 01 Soft Pads

m 02 Bright Pads

m 03 Huge Pads

m 04 Action Pads

w05 Ambience + FX

m 06 Polysynths

m 07 Synth Brass

i 08 Percussive

m 09 Multitrack Arpeggios

m 10 Simple Arpeggios

m 11 Soft Leads

12 Hard Leads

= 13 Acoustic Piano

= 14 E Pianos + Clav

m 15 Organs

m 16 Strings

m 17 Vocals

m 18 Brass + Woodwind

m 19 Mallets

= 20 Bells

i 21 Guitars

m 22 Ethnic = -

m 23 Hits +01 Fretless Bass

m 24 Synth Basses +02 Next Fretless

m 25 Basses +03 Acoustic Fretless

B 26 Drums +04 Woody Fretless

m 27 Percussion +05 Slap Bass.

m 28 Loops +06 Fat Slap

B 29 Multitimbral +07 Funk Hits The Fan

= Xpand2 +08 Pink Bass
+09 Chorus Slap Bass

<factory default> +10 Slapped Fretless
+11 Hollow Double Bass
+12 Woody Double
+13 Double Bass Duo

MIDI Node: Xpand2 1

Auswéhlen eines werkseitigen Presets im Bibliothek-Menli des Xpand!Z-Plug-lns.
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Spielen eines virtuellen
Instruments

Sie konnen ein virtuelles Instrument (wie Xpand!?)
mit einer MIDI-Sequenz oder iiber einen externen
MIDI-Controller spielen.

So spielen Sie ein virtuelles Instrument in einer
Instrumentenspur:

= Wenn Sie einen MIDI-Controller angeschlossen
haben, konnen Sie das virtuelle Instrument spielen,
solange die Instrumentenspur, auf der es
eingeschliffen ist, ausgewahlt oder
scharfgeschaltet ist. Wiahrend Sie spielen, konnen
Sie Thre Performance als MIDI-Sequenz aufnehmen.

= Importieren Sie eine MIDI-Sequenz (oder
programmieren Sie eine MIDI-Sequenz) in die
Instrumentenspur, auf der das virtuelle Instrument
eingeschliffen ist, und starten Sie die Wiedergabe.

MIDI-Aufnahme mit externem
Controller

Sie kénnen in Pro Tools MIDI-Daten iiber einen
MIDI-Controller aufnehmen.

So nehmen Sie MIDI auf einer Instrumentenspur auf:

1 Vergewissern Sie sich, dass Thr MIDI-Controller
entweder mit einem MIDI-Kabel an ein MIDI-
Interface oder iiber ein USB-Kabel direkt an Thren
Computer angeschlossen ist.

2 Erstellen Sie eine neue Stereo-Instrumentenspur
und schleifen Sie Xpand!? ein (siche Abschnitt
Erstellen einer Instrumentenspur mit einem
Instrumenten-Plug-In auf Seite 98).
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3 Wihlen Sie ein Bass-Preset (auch bekannt als
»Patch®).

4 Wihlen Sie Optionen > MIDI Thru. (Priifen Sie,
ob MIDI Thru aktiviert ist. Ist dies nicht der Fall,
aktivieren Sie es.)

5 Klicken Sie auf die Scharfschalten-Schaltflache
der Spur, um die Instrumentenspur fiir die
MIDI-Aufnahme scharfzuschalten.

6 Klicken Sie im Transport-Fenster auf die
Aufnahme-Schaltflache.

7 Spielen Sie auf dem Keyboard Thres MIDI-
Controllers. Nun sollten Sie den Sound horen,
den Sie ausgewihlt haben.

8 Klicken Sie auf Abspielen oder driicken Sie die
Leertaste, wenn Sie mit der Aufnahme beginnen
mochten. Zum Anhalten klicken Sie auf Stoppen
oder driicken Sie erneut die Leertaste.

Aufgenommene MIDI-Daten in einer Instrumentenspur

9 Klicken Sie erneut auf die Scharfschalten-
Schaltflache der Spur, um die Scharfschaltung
aufzuheben, und geben Sie wieder, was Sie soeben
aufgenommen haben.

Erstellen einer MIDI-Sequenz

Sie konnen eine MIDI-Sequenz in Pro Tools mit
Hilfe des Stift-Tools programmieren.

Q Beim Einfiigen von MIDI-Noten oder anderen
° MIDI-Daten mit dem Stift-Tool werden die
Grenzen von MIDI-Clips an den
ndchstgelegenen Taktstrichen erstellt.
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So fiigen Sie eine MIDI-Note in einer Spur im Edit-
Fenster ein:

1 Stellen Sie im Edit-Fenster fiir die MIDI- oder
Instrumentenspur die Notendarstellung ein.

blocks

¥ dips
notes 3
velocity [‘
MIDI volume
MIDI mute

MIDI pan
pitch bend

mono aftertouch
program change
sysex
controllers

audio volume
audio mute
pan left

pan right

Auswahl der Notendarstellung in einer
Instrumentenspur

2 Wihlen Sie das Stift-Tool aus. Es muss auf
,Freihand* eingestellt sein. Wenn Sie in der
Notendarstellung den Cursor auf den Playlist-
Bereich einer MIDI-Spur setzen, nimmt er die
Form eines Bleistifts (Stift-Tool) an.

Einfiihrung in Pro Tools

3 So fligen Sie Viertelnoten im Takt ein:

« Stellen Sie die Haupt-Zeitskala auf
,,Takten|Schldge* ein.

¢ Setzen Sie den Edit-Modus auf ,,Grid*.

 Stellen Sie den Raster-Wert auf Viertelnoten ein.

» Legen Sie den Wert fiir ,,Dauer der MIDI-Noten*
auf Viertelnoten (oder auf Raster folgen) fest.

4 Bewegen Sie das Stift-Tool iiber die Playlist der
MIDI- oder Instrumentenspur. Verwenden Sie
die Leiste im Edit-Fenster und das Mini-
Keyboard der Spur als Referenz, um die gewtinschte
Tonhohe und zeitliche Position zu bestimmen.

Beim Arbeiten mit dem Stift-Tool werden
Cursorposition und -wert in der Symbolleiste des
Fensters angezeigt.

Cursor-Tonhdéhen-Position
Stift-Cursor
Cursor-Timeline-Position

Cursorposition und -wert
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5 Wenn Sie die gewlinschten Werte fiir Tonhohe
und Zeit der einzufiigenden Note erreicht haben,
fligen Sie die Note mit einem Mausklick ein.

Mit dem Stift-Tool eingefiigte MIDI-Note

¥ Bei aktiviertem Grid-Modus wird der
Anfangspunkt der MIDI-Note automatisch an
der ndchstgelegenen Rastergrenze ausgerichtet.
Driicken Sie bei ausgewdhltem Freihand-
Stift-Tool die Befehlstaste (Mac) bzw. die
Strg-Taste (Windows), wihrend Sie
gleichzeitig klicken, um die Ausrichtung am
Raster voriibergehend auszusetzen.

Der Velocity-Wert fiir eingefiigte Noten wird von
der Einstellung ,,Velocity der MIDI-Noten®
bestimmt. Die Dauer wird durch den Wert fiir
,,Default Note Duration bestimmt. Im Grid-Modus
wird die Position fiir den Notenanfang durch den
Rasterwert bestimmt.

Wenn die Option MIDI-Noten wahrend Editing
abspielen aktiviert ist, erklingt jede Note beim
Einfligen.

So lange Sie die Maustaste gedriickt halten, konnen
Sie mit dem Stift-Tool ziehen und so Tonhdhe und
Dauer der eingefiigten Note verdndern. Ziehen Sie
die Note nach rechts, um sie zu verléngern, ohne
dabei ihren Anfangspunkt zu verédndern. Ziehen Sie
die Note nach links, um sie zu verkiirzen, ohne dabei
ihren Endpunkt zu veréndern.
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(¥ Bei aktiviertem Grid-Modus wird der Endpunkt
der MIDI-Note automatisch am néichstgelegenen
Rasterpunkt ausgerichtet. Driicken Sie die
Befehlstaste (Mac) bzw. die Strg-Taste
(Windows) und ziehen Sie das Stift-Tool, um
die Ausrichtung am Raster voriibergehend zu
deaktivieren.

Editieren von MIDI-Noten

MIDI-Noten kénnen im Edit-Fenster oder in einem
MIDI Editor-Fenster bearbeitet werden, einschlieSlich
Anfangs- und Endpunkt, Notendauer, Tonhéhe und
Velocity-Werte. Selektor-, Grabber-, Trim- und
Pencil-Tool kénnen auf einzelne Noten, aber auch
auf ganze Notengruppen angewendet werden.

Selektieren von MIDI-Noten

MIDI-Noten miissen vor dem Editieren selektiert
werden.

So selektieren Sie MIDI-Noten:
1 Zeigen Sie die MIDI- oder Instrumentenspur in
der Notendarstellung an.

2 Sie haben folgende Mdglichkeiten:

= Klicken Sie bei gedriickter Umschalttaste mit
dem Stift-Tool oder einem Grabber-Tool auf
jede Note.

= Klicken Sie mit dem Grabber-Tool auf eine Stelle
ohne Noten (das Fadenkreuz erscheint) und ziehen
Sie ein Rechteck um die Notengruppe, die Sie
editieren mochten.

Selektieren einer Notengruppe mit einem Grabber-Tool
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Wenn bei Verwendung eines Grabber-Tools ein Teil 3 Zichen Sie die Note bei gedriickter
des Rechtecks eine Note beriihrt (ihren Anfangs- Umschalttaste nach oben oder unten.
oder Endpunkt), wird diese Note in die Selektion
aufgenommen.

= Ziehen Sie mit dem Selektor-Tool tiber den
gewiinschten Notenbereich.

Transponieren mit einem Grabber-Tool

Durch das Driicken der Umschalttaste wird
sichergestellt, dass die transponierte Note ihren
Anfangspunkt behilt.

Auswéhlen von Noten mit dem Selektor-Tool . . o .
Wihrend des Ziehens wird jede neue Note akustisch

Bei Verwendung des Selektor-Tools werden nur wiedergegeben und die aktuelle Cursorpositionswert-
solche Noten in die Selektion aufgenommen, deren Anzeige im Edit-Fenster zeigt die Anzahl der
Anfangspunkt im Selektionsbereich liegt. Halbtonschritte sowie die Richtung (+/) der

Transposition an.
Transponieren von Noten

Halten Sie die Ctrl-Taste (Mac) oder die
Windowstaste (Windows) gedriickt und
driicken Sie Plus (+) auf dem numerischen
Ziffernblock, um die ausgewdhlten MIDI-
Noten um einen Halbton nach oben zu

Sie konnen MIDI-Noten transponieren, indem Sie
sie mit dem Stift-Tool oder einem Grabber-Tool
nach oben oder unten ziehen. Wenn mehrere Noten
selektiert wurden, werden sie alle transponiert.

transponieren, oder driicken Sie Minus (—)

So transponieren Sie eine MIDI-Note: ) . .
auf dem numerischen Ziffernblock, um die

1 Zeigen Sie die MIDI- oder Instrumentenspur in ausgewdhlten MIDI-Noten um einen Halbton
der Notendarstellung an. nach unten zu transponieren.

2 Aktivieren Sie das Stift-Tool oder eines der
Grabber-Tools. Y Um die Kopie einer Note zu transponieren,

ohne dabei die Originalnote zu dndern, driicken
Sie beim Ziehen der Note die Wahltaste
(Mac) bzw. die Alt-Taste (Windows).
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Verschieben von Noten

Ahnlich wie Clips kénnen auch MIDI-Noten mit
dem Stift-Tool oder einem Grabber-Tool nach
rechts oder links verschoben werden, um ihren
Anfangspunkt in der Pro Tools-Timeline zu &ndern.
Wenn vor dem Verschieben mehrere Noten selektiert
sind, werden alle gemeinsam verschoben.

So verschieben Sie eine MIDI-Note:

1 Zeigen Sie die MIDI- oder Instrumentenspur in
der Notendarstellung an.

2 Ziehen Sie die Note mit dem Stift-Tool oder
einem Grabber-Tool nach rechts oder links.
(Halten Sie die Umschalttaste gedriickt, wenn
Sie die Tonhohe der Note beibehalten mdchten.)

Beim Verschieben der Note zeigt die aktuelle
Cursorpositionswert-Anzeige im Edit-Fenster den
jeweiligen neuen Anfangspunkt an.

Wenn der Edit-Modus auf ,,Grid* eingestellt ist,
wird die verschobene Note automatisch am
nichstgelegenen Rasterpunkt ausgerichtet. Wenn
der Edit-Modus auf ,,Spot* eingestellt ist, 6ffnet
sich das Spot-Dialogfeld.

O Um die ausgewdhlten Noten zu kopieren,
ohne die Originalnoten dabei zu dndern,
halten Sie beim Ziehen der Noten die
Wahltaste (Mac) bzw. die Alt-Taste
(Windows) gedriickt.

Trimmen der Anfangs- und Endpunkte
von Noten

Ahnlich wie bei Clips koénnen auch die Anfangs-
und Endpunkte von MIDI-Noten mit dem Trim-
Tool gedndert werden. Wenn mehrere Noten selektiert
wurden, werden all diese Noten veréindert.
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So andern Sie die Anfangs- und Endpunkte einer
Gruppe von MIDI-Noten:

1 Zeigen Sie die MIDI- oder Instrumentenspur in
der Notendarstellung an.

2 Selektieren Sie die Noten, die Sie trimmen
mochten.

3 Sie haben folgende Moglichkeiten:
Wihlen Sie das Trim-Tool.
Verwenden Sie das Stift-Tool.

4 Bewegen Sie den Cursor an den Anfang einer
beliebigen ausgewihlten Note, sodass das Trim-
Tool erscheint. Ziehen Sie nach rechts, um die
Dauer der Noten zu verkiirzen, oder nach links,
um sie zu verldangern.

Andern der Endpunkte von Noten mit dem Trim-Tool

Wenn der Edit-Modus auf,,Grid eingestellt ist, wird
der verschobene Anfangs- oder Endpunkt automatisch
am ndchstgelegenen Rasterpunkt ausgerichtet. Wenn
der Edit-Modus auf ,,Spot* eingestellt ist, 6ffnet sich
das Spot-Dialogfeld, in das Sie die neue Position
des Anfangs- bzw. Endpunkts der Note eingeben
konnen.

Oy Wenn der Grid-Modus aktiviert ist, konnen
Sie ihn mit Hilfe der Befehlstaste (Mac) bzw.
der Strg-Taste (Windows) voriibergehend
deaktivieren.
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Manuelles Bearbeiten der Velocity-Werte
von Noten

Wenn fiir eine MIDI- oder Instrumentenspur die
Velocity-Darstellung eingestellt ist oder die Velocity-
Spur unter einer Spur angezeigt wird, wird die Attack-
Velocity jeder Note mit einem Velocity-Balken
dargestellt. Je ldnger der Velocity-Balken, desto
hoher ist der Velocity-Wert (0—-127).

So bearbeiten Sie die MIDI-Velocity im Edit-Fenster:

1 Sie haben folgende Moglichkeiten:

e Zeigen Sie die MIDI- oder Instrumentenspur in
der Velocity-Darstellung an.

 Zeigen Sie die Controller-Spur fiir die MIDI- oder
Instrumentenspur sowie die Velocity an.

Anzeigen der Velocity-Spur
2 Wibhlen Sie ein Grabber-Tool.

3 Ziehen Sie die Spitze des Velocity-Balkens
(Raute) nach oben oder unten.

Ziehen eines Velocity-Balkens

Q Die Velocity-Werte eines Notenbereichs
° konnen mit einem Stift-Tool bearbeitet
werden.
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Loschen von MIDI-Noten

Selektierte Noten konnen mit dem Léschen-Befehl
im Bearbeiten-Menii geloscht werden. Dariiber
hinaus haben Sie die Moglichkeit, selektierte
Noten mit dem Stift-Tool zu 16schen.

So léschen Sie eine Gruppe von MIDI-Noten mit
dem Loschen-Befehl:

1 Wihlen Sie die Noten aus, die geloscht werden sollen.

2 Sie haben folgende Moglichkeiten:

¢ Waihlen Sie Bearbeiten > Loschen, um die
ausgewdhlten Noten zu 16schen. Die der Spur
zugewiesenen Controller-Daten bleiben
unverédndert.

 Klicken Sie mit einem beliebigen Edit-Tool mit
der rechten Maustaste auf eine selektierte Note
und wihlen Sie Léschen.

« Driicken Sie die Entf-Taste (Mac) bzw. die Riicktaste
(Windows).

A Wenn Sie MIDI-Noten innerhalb eines
selektierten Zeitbereichs loschen, werden
gleichzeitig auch alle zugewiesenen
Controller- und Automation-Daten geldscht.
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So lI6schen Sie eine einzelne MIDI-Note mit dem
Stift-Tool:

= Klicken Sie mit dem Stift-Tool bei gedriickter
Wahltaste (Mac) bzw. Alt-Taste (Windows) auf
die Note. Bei gedriickter Wahltaste (Mac) bzw.
Alt-Taste (Windows), wird aus dem Stift-Tool
ein Radierer-Tool.

Léschen einer Note mit dem Stift-Tool

O Programmwechselbefehle und Sysex-Events
konnen ebenfalls durch Anklicken mit dem
Stift-Tool bei gedriickter Wahltaste (Mac)
bzw. Alt-Taste (Windows) geléscht werden.
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Mischen und Plug-in-
Verarbeitung

Dieses Kapitel befasst sich mit den Grundlagen des
Mischens in Pro Tools. Behandelt werden der
Signalfluss der Audiosignale, u. a. Ausgénge, Busse,
Inserts und Sends fiir Submixe und Mixdown.

Vor dem endgiiltigen Mixdown konnen schon wéhrend
einer Session verschiedene Mischvorginge anfallen.

Wihrend des Abmischens ermdglichen Echtzeit-
Plug-Ins und Hardware-Inserts die Verwendung von
Effekten und die Verarbeitung von Signalen. In
Pro Tools ist bereits eine Plug-In-Suite fiir die
Audioeffektbearbeitung enthalten, die Sie zum
dndern bereits aufgenommener Sounds verwenden
konnen. In diesem Abschnitt wird anhand zweier
Beispiele erldutert, wie Sie Thren Sound mit Hilfe
von Plug-Ins bearbeiten kdnnen.

Ausfiihrliche Informationen zu den mit
Pro Tools gelieferten Plug-Ins finden Sie im
Audio-Plug-Ins-Handbuch (Hilfe > Audio
Plug-ins Handbuch).
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Anwenden von Equalizern und
Kompression

Beim Mixen von Audiomaterial ist es fiir ideale
Ergebnisse iiblich, auf einzelnen Spuren Equalizer
und Kompression anzuwenden.

Equalizer (EQ) —lasst Sie das Frequenzspektrum des
Sounds gestalten. Ein einfaches Beispiel fiir EQs
sind die Bass- und Hohenregler auf vielen
Stereosystemen. Mit diesen Reglern kdnnen Sie die
tiefen und die hohen Frequenzen von Audio verstdrken
(lauter machen) oder dédmpfen (leiser machen). Sie
konnen EQs etwa dazu verwenden, Gitarre und Bass
voneinander zu trennen, am Drumsound zu feilen,
Stimmen zu betonen und sogar ungewollte Gerdusche
herauszufiltern. In Pro Tools haben Sie eine ganze
Reihe von EQ-Plug-Ins zum Gestalten Ihres Sounds
zur Verfiigung.

Kompression —lésst Sie den DynamikverlaufThres
Audiomaterials glatten. Dabei kann man den
Kompressor mit einer automatischen
Lautstarkesteuerung vergleichen, die dafiir sorgt,
dass die lauten Passagen nicht zu laut werden. Sie
kénnen Kompression dazu verwenden, Gesang inniger
erscheinen oder Becken nicht zu schrill klingen zu
lassen. Ein Limiter sorgt etwa dafir, dass die Spitzen
des Audiosignals einen bestimmten Schwellenwert
nicht tiberschreiten, ohne dabei das Audiomaterial
anzugreifen, das diesen Wert nicht iiberschreitet. In
Pro Tools haben Sie eine ganze Reihe von
Dynamik-Plug-Ins zum Gestalten der Dynamik
Thres Sounds zur Verfiigung.
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So wenden Sie EQs auf einer Spur an:

1 Wihlen Sie Fenster > Mix.

2 Klicken Sie oben in der Spur auf den nichsten

Insert-Selektor und wihlen Sie die EQ 3 7-Band-
Option aus dem EQ-Untermenii.

INSERTS A-E

SENDS A-E

Insert-Selektor fiir eine Spur im Mix-Fenster
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3 Das EQ III-Plug-In-Fenster 6ffnet sich. Fiir den
Anfang konnen Sie die Plug-In-Presets verwenden,
um auszuprobieren, wie sich die verschiedenen
Einstellungen auf Thren Sound auswirken.

EQ lll-Plug-In-Fenster, Plug-In-Preset-Selektor

4 Starten Sie die Wiedergabe, um den Effekt zu horen.

So komprimieren Sie eine Spur:

1 Wihlen Sie Fenster > Mix.

2 Klicken Sie oben in der Spur auf den néchsten
Insert-Selektor und wéhlen Sie Dyn 3
Compressor/Limiter aus dem Dynamics-
Untermenii. Pro Tools schleift das
Dynamics IIT Compressor/Limiter-Plug-In in
die Spur ein und 6ffnet das entsprechende Plug-
In-Fenster.

3 Das Dyn III-Plug-In-Fenster 6ffnet sich. Fiir den
Anfang konnen Sie die Plug-In-Presets verwenden,
um auszuprobieren, wie sich die verschiedenen
Einstellungen auf Thren Sound auswirken.

Einfiihrung in Pro Tools
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Dyn IlI-Plug-In-Fenster, Plug-In-Preset-Selektor

4 Starten Sie die Wiedergabe, um den Effekt zu horen.

Verwenden von Hall

Hall (Reverb) vermittelt den Eindruck einer
Raumakustik. Halleffekte sind im Grunde eine
Aneinanderreihung von Delays, die die Sound-
Reflexion von Oberfldchen in verschiedenen Rdumen,
Sélen und anderen Orten nachbilden. Sie konnen
Halleffekte verwenden, um einen kiinstlichen
Raumeffekt fiir [hren gesamten Mix zu erzeugen,
indem Sie Sends aus Threr Quellspur verwenden
und zur Verarbeitung des Signals auf einer
Auxiliary-Eingangs-Spur zuriickfiihren. Mit
Halleffekten konnen Sie Thren Mix so klingen
lassen, als wire er in einer groBen Konzerthalle, in
einem kleinen Raum oder sogar in einem engen
Gang aufgenommen worden.

Eine gute Moglichkeit zum Hinzufligen von Hall in
Threm Mix ist eine Send/Return-Konfiguration. In
Pro Tools ermdglicht es das Verwenden von Sends
aus Spuren, Audiomaterial mehrerer Spuren auf

und durch denselben Halleffekt zu routen. Auf diese
Weise werden Ihre gesamten Quellspuren so klingen,
als ob sie im selben Raum aufgenommen wurden.
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So verwenden Sie Hall mit einer Auxiliary-Eingangs-Spur und mehreren Quellspuren:

1 Wihlen Sie Fenster > Mix.

2 Wihlen Sie Spur > Neu und erstellen Sie eine Stereo-Auxiliary-Eingangs-Spur. Klicken Sie dann auf

Erstellen.

Neue Spuren

Erstelien [ reve |Stereo ”| | Aux-Eingang | in Samgles T/

Erstellen einer neuen Auxiliary-Eingangs-Spur

3 Klicken Sie auf der eben erstellten Auxiliary-Eingangs-Spur auf den Input-Selektor und wéhlen Sie

Bus > Bus 1-2.

Input-Selektor P— o nput [0
[ Anatog 121

no input

interface »
bus v

DU 3334 \ILEIE0)
Bus 35-36 (Stereo)
Bus 37-38 (Stereo)
Bus 39-40 (Stereo)
Bus 41-42 (Stereo)
Bus 43-44 (Stereo)
Bus 45-46 (Stereo)
Bus 47-48 (Stereo)
Bus 49-50 (Sterec)
Bus 51-52 (Stereo)
Bus 53-54 (Stereo)
Bus 55-56 (Stereo)
Bus 57-58 (Stereo)
Bus 59-60 (Stereo)
Bus 61-62 (Stereo)
Bus 63-64 (Stereo)
Bus 65-66 (Stereo)
Bus 67-68 (Stereo)
Bus 69-70 (Stereo)
Bus 71-72 (Stereo)
Bus 73-74 (Stereo)
Bus 75-76 (Stereo)
Bus 77-78 (Stereo)
Bus 79-80 (Stereo)
Bus 81-82 (Stereo)
Bus 83-84 (Stereo)
Bus 85-86 (Stereo)
Bus 87-88 (Stereo)
Bus 89-90 (Stereo)
Bus 91-92 (Sterec)
Bus 93-94 (Stereo)
Bus 95-96 (Stereo)
B..c O7_QR {Craran

Auswéhlen von Bus 1-2 aus dem Input-Selektor auf einer Auxiliary-Eingangs-Spur

Einfiihrung in Pro Tools
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4 Wihlen Sie Send A auf Threr Quellspur (siche Abbildung unten) und wihlen Sie Bus > Bus 1-2.

SENDS A-E SENDS A-E SENDS A-E

Send A-Selektor

1o

| Analog 17|
[ Analog 12 [l An

AUTO

Auswéhlen von Bus 1-2 fiir Send A auf einer Audiospur

5 Fiir weitere Spuren, die Sie zur Hallbearbeitung an die Auxiliary-Eingangs-Spur senden mdchten,

wiederholen Sie den letzten Schritt.

Einfiihrung in Pro Tools

o

track
new track...

AUTO

Bus 7 (Mono)
Bus 8 (Mono)
Bus 9-10 (Stereo)
Bus 9 (Mono)
Bus 10 (Monao)
Bus 11-12 (Stereo)
Bus 11 (Monao)
Bus 12 (Mono)
Bus 13-14 (Stereo)
Bus 13 (Monao)
Bus 14 (Monao)
Bus 15-16 (5tereo)
Bus 15 (Monao)
Bus 16 (Monao)
Bus 17-18 (5tereo)
Bus 17 (Monao)
Bus 18 (Monao)
Bus 19-20 (5tereo)
Bus 19 (Monao)
Bus 20 (Monao)
Bus 21-22 (5tereo)
Bus 21 (Monao)
Bus 22 (Mono)
Bus 23-24 (5tereo)
Bus 23 (Monao)
Bus 24 (Mono)
Bus 25-26 (Stereo)
Bus 25 (Mono)
Bus 26 (Mono)
Bus 27-28 (Stereo)
Bus 27 (Monao)
Bus 28 (Mono)
Bus 29-30 (5tereo)
Bus 29 (Mono)
Bus 30 (Monao)
Bus 31-32 (5tereo)
Bus 31 (Monao)
Bus 32 (Mono)

B 33_34 (Crarant
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6 Fiigen Sie der Auxiliary-Eingangs-Spur ein Hall-Plug-In hinzu.

INSERTS A-E INSERTS A-E INSERTS A-E INSERTS A-E INSERTS A-E

 xoanaiz |03 7-8ana]
(* | 03 ComLim| Track Presat

A 1 a <factory defaults
DVerb N compare

SENDS A-E SENDS A-E SENDS A-E SENDS A-E
HALL CHURCH PLATE ROOI 7 AMBIENT NON-LIN

SMALL  MEDIUM = LARGE

PREDELAY
oms

DIFFUS| LP FLTER
87 Off

5y

)@ ( o |9

4100 | 100 » pan 0 4 4100 | 100 »
DVERB

Bus-Sends von einer Audiospur auf eine Auxiliary-Eingangs-Spur zur Reverb-Bearbeitung mit D-Verb

7 Zum Einstellen der Send-Pegel von Quellspuren kdnnen Sie einzelne Send-Output-Fenster verwenden.
Alternativ konnen Sie auch die Sends-Ansicht so einstellen, dass die Send-Steuerelemente fiir einen
bestimmten Send angezeigt werden (wihlen Sie etwa Ansicht > Erweiterte Sends > Send A).

8 Driicken Sie die Leertaste und schieben Sie langsam den kleinen Fader im Send-Output-Fenster oder in
den Sends-Spur-Steuerelementen nach oben. Damit legen Sie fest, wie viel Threr Quellspur fiir die
Reverb-Verarbeitung an die Auxiliary-Eingangs-Spur gesendet wird.

9 Horen Sie sich das Resultat an, passen Sie die Send-Pegel der einzelnen Spuren an und testen Sie die
verschiedenen Plug-In-Einstellungen, bis Sie den richtigen Effekt fiir Thren Mix gefunden haben.
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Verwenden von Automation

Spur
Pro Tools ermdglicht die dynamische Automation Aﬂtomation AUTO
von Mixing-Einstellungen auf den einzelnen Spurarten. Mode- — ail—
Sie konnen Automationsbewegungen aufzeichnen Selektor | ' wr:l
und sie in Echtzeit wihrend der Wiedergabe Threr Automation- PLUG N
Session anzeigen. Sie kdnnen Automationsdaten Fenster ' voL | svoL

auch mit denselben Methoden editieren, die Sie fiir sl

Audio- und MIDI-Daten verwenden.

MUTE | S MUTE

Schreiben von Automationsdaten

Sie konnen Automationsdaten aller fiir die

Aufzeichnung aktivierten Steuerelemente schreiben, Verschieben

indem Sie diese wiahrend der Wiedergabe bewegen. des Lautstarke-
Faderswéhrend
So schreiben Sie Automationsdaten auf Spuren: der Wiedergabe

1 Wihlen Sie Fenster > Automation.

2 Stellen Sie sicher, dass der Automationstyp fiir
die Aufzeichnung aktiviert (Fiir Aufnahme
aktiv) ist.

3 Klicken Sie im Mix- oder Edit-Fenster auf den
Automation Mode-Selektor jeder Spur, die Sie
automatisieren mochten, und stellen Sie den
Automationsmodus ein. Wahlen Sie fiir den
ersten Automationsdurchgang Schreiben.

Automation-Fenster, Lautstdrkeautomation aktiviert

“CY Nach dem ersten Automationsdurchgang kénnen

o ) Sie der Spur zusdtzliche Automationsdaten
4 Starten Sie die Wiedergabe, um mit der

) ’ ; hinzufiigen, ohne den vorherigen Durchgang
Aufzeichnung der Automation zu beginnen.

vollig zu loschen. Dazu miissen Sie den Touch-

5 Bewegen Sie die Steuerelemente, die Sie oder Latch-Modus wéihlen. In diesen beiden
automatisieren mochten (beispielsweise einen Modi werden nur dann neue Automationsdaten
Lautstarke-Fader der Spur). hinzugefiigt, wenn Sie einen Regler des

6 Stoppen Sie nach Beendigung des Vorgangs die betreffenden Parameters verschieben.
Wiedergabe.

Manuelles Bearbeiten von Automation
7 Schalten Sie den Automationsmodus zuriick auf

Schreiben, um die soeben aufgenommene
Automation wiederzugeben.

Pro Tools bietet fiir alle Spuren in einer Session
verschiedene Moglichkeiten, Automationsdaten zu
bearbeiten. Sie konnen Automationsdaten grafisch
bearbeiten, indem Sie Breakpoints in Automations-
Playlists anpassen. Sie konnen Automationsdaten
auch in der gleichen Weise wie Audio- und MIDI-
Daten ausschneiden, kopieren und einfiigen.
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Die Automationsdaten werden als Liniendiagramm
mit editierbaren Breakpoints dargestellt.

Automations-Breakpoint

Durch Ziehen dieser Breakpoints lassen sich die
Automationsdaten direkt im Edit-Fenster und in den
MIDI Editor-Fenstern editieren. Wenn Sie einen
Automations-Breakpoint nach oben oder unten ziehen,
wird die Wertinderung angezeigt.

Automations-Breakpoint-Wert

Das Ziehen eines Automations-Breakpoints nach
links oder rechts dndert den Zeitpunkt, zu dem das
Automations-Event gesendet wird.

Um den Automationstyp des Breakpoints auf einer Spur
anzuzeigen, wiahlen Sie entweder die entsprechende
Spurdarstellung aus oder blenden Sie die entsprechende
Automations- oder Controller-Spur unter der Spur
ein. Beispielsweise konnen Sie Lautstirke, Panorama,
Mute, MIDI-Controller-Daten oder sogar Plug-In-
Automation anzeigen und bearbeiten.

Einfiihrung in Pro Tools

Spuransicht
-Selektor

Automation
Type-Selektor

Spurdarstel-
lung

LLautstarke-
Automation”

Automation-
Spuren

Spurdarstellung und Automation-Spuren

Verwenden des Grabber-Tools

Mit dem Grabber-Tool konnen Sie durch Klicken auf
eine Diagrammlinie neue Breakpoints erstellen oder
durch Ziehen die Position vorhandener Breakpoints
andern. Zum Entfernen von Breakpoints klicken
Sie mit dem Grabber-Tool bei gedriickter Wahltaste
(Mac) bzw. Alt-Taste (Windows) darauf.

Verwenden des Grabber-Tools zum Erzeugen eines
neuen Breakpoints
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Verwenden des Stift-Tools Verwenden des Trim-Tools

Mit dem Stift-Tool kdnnen Sie neue Breakpoints Mit dem Trim-Tool kdnnen Sie alle selektierten
erzeugen, indem Sie auf die Diagrammlinie klicken. Breakpoints nach oben oder unten verschieben,
Zum Entfernen von Breakpoints klicken Sie mit indem Sie sie innerhalb der Selektion ziehen.

dem Stift-Tool bei gedriickter Wahl- (Mac) bzw.
Alt-Taste (Windows) darauf.

Verwenden des Trim-Tools zum Verschieben von
Breakpoints

Verwenden des Pencil-Tools zum Léschen eines
Breakpoints

Exportieren lhres Mix

Nachdem Sie die Spuren Threr Pro Tools-Session fertig aufgenommen, bearbeitet und gemischt haben, ist
Thre Session zum Abmischen und Exportieren bereit, damit Sie das Ergebnis auf eine CD brennen oder im
Internet veroffentlichen konnen. Sie konnen den Befehl Bounce auf die Festplatte verwenden, um Thren
Mix von der Session in eine einzelne Audiodatei zu exportieren.

So exportieren Sie den Mix von lhrer Session als Stereo-Audiodatei.

1 Verwenden Sie den Selektor, um die Lange der Session in der Timeline (oder in der Spur) festzulegen.

Selektor-Tool

0l 4] 398 - =

Langth

‘ Kick_01

Snare_01 Session-Audio

Hat_02 selektiert und fur
Toms 01 | | o ,Bounce auf die

Festplatte* bereit

ER
EN
EN
4
El

Timeline-Selektion fiir ,Bounce auf die Festplatte”
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2 Wihlen Sie Datei > Bounce > Festplatte.

Bounce

Bounce-Quelle: | Analog 1-2 (Stereo) x ("]

Dateityp: WAV o
Format: | Mehrfach-Mono ™
Bittiefo: 24 Bit !

Semple-Rate: 44,1 kHz =
Media Composer-Kompatibilitit erzwingen
Nach Bounce importieren
Zur ITunes-Mediathek hinzufigen

Verdffantichen: | Keina g

MP3 hinzufigen

Dateiname: | untitied

Vorzoers: (T

n Files/

Offine
Bounce-Dialogfeld

3 Nehmen Sie im Bounce-Dialogfeld die folgenden
Einstellungen vor:

» Wihlen Sie die Bounce-Quelle (dies ist fiir [hren
Mix der Pfad fiir den Hauptkanal, wie etwa main
(Stereo) —> Analog 1-2).

» Wihlen Sie den Dateiyp (z. B. WAV).
* Wibhlen Sie Interleaved als Format.

* Wenn Sie vorhaben, die gebouncte Audiodatei
auf eine CD zu brennen, legen Sie 16 Bit fiir die
Bittiefe fest.

* Wenn Sie vorhaben, die gebouncte Audiodatei
auf eine CD zu brennen, legen Sie 44,1 kHz fiir
die Sample-Rate fest.

» Wihlen Sie die Offline-Option fiir Bouncen
schneller als in der Echtzeit.

4 Klicken Sie auf Bounce. (Wenn Sie keinen
Bereich in der Timeline selektieren, wird die
gesamte Session von Anfang bis Ende gebounct.)

5 Tippen Sie im Speichern-Dialogfeld den Namen
der Audiodatei, die Sie bouncen, und wihlen Sie
einen Speicherort.

Einfiihrung in Pro Tools

6 Klicken Sie auf Speichern.
Pro Tools beginnt mit dem Bouncen auf die Festplatte.

Wenn die Offline-Option deaktiviert ist, erfolgt das
Bouncen in Pro Tools in der Echtzeit, sodass Sie
wihrend des Bounce-Vorgangs die
Audiowiedergabe Ihrer Mischung anhéren kénnen.
(Wihrenddessen konnen Sie jedoch keine Pro Tools-
Steuerelemente betdtigen.)

Brennen der Mischung auf eine
(o))

Nach Abschluss des Bounce-Vorgangs erhalten Sie
eine Audiodatei, die Sie auf eine Audio-CD brennen
konnen. Verwenden Sie dazu eine Software zum
Brennen von CDs (etwa iTunes oder Roxio Toast).
Die Audiodatei kann dann auf Standard-CD-Playern
wiedergegeben werden. Das Anhoren einer
Referenz-CD auferhalb des eigenen Studios ist ein
lang erprobtes Verfahren zum Priifen der Umsetzung
der Mischung auf anderen Systemen oder in einer
anderen Horumgebung.

Weitere Informationen

Wir hoffen, mit dieser kurzen Einfithrung Ihr
Interesse an der Musikgestaltung mit Pro Tools
geweckt zu haben. Lesen Sie bitte das Pro Tools-
Referenzhandbuch (Hilfe > Pro Tools Reference
Handbuch), um mehr zu den hier vorgestellten
Themen zu erfahren und ausfiihrliche
Informationen zu Pro Tools-Systemen und -
Software zu erhalten. Das Pro Tools-
Referenzhandbuch bietet detaillierte Informationen
zu allen Pro Tools-Features und -Arbeitsabldufen,
geordnet nach Audio- und Musikproduktions-
Aufgaben (wie etwa Aufnahme, Editing und
Abmischen).

Sie konnen auflerdem online die Pro Tools-Hilfe
benutzen (Hilfe > Pro Tools Hilfe), um Antworten
zu spezifischen Themen zu erhalten.
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Introduccion a Pro Tools

Lee esta guia si eres un usuario nuevo de

Pro Tools®| Software. La guia contiene ejemplos de
como grabar, editar y mezclar audio y explicaciones
sobre el uso de MIDI en Pro Tools.

Si todavia no tienes instalado Pro Tools, instalalo
segun las instrucciones en la Guia de instalacion de
Pro Tools. Para obtener informacion sobre la
conexion e instalacion de drivers de tu sistema de

audio, consulta la documentacion correspondiente.

Conectar auriculares o
altavoces

Para escuchar el audio de Pro Tools, conecta
auriculares o altavoces a tu hardware de audio (esta
guia usa un interface de audio Pro Tools | Mbox®
de ejemplo). Si utilizas auriculares, baja el nivel
de volumen Headphone (girandolo en sentido
contrario a las agujas del reloj). Si utilizas
altavoces, baja el nivel de volumen general
(Master) girandolo en sentido contrario a las agujas
del reloj. Es importante que empieces con el
volumen bajo para no hacerte dafio en los oidos o
perjudicar tu equipo. Una vez que hayas iniciado
Pro Tools, abre o crea una sesion y ajusta los
controles de volumen a tu gusto para una escucha
apropiada.

Nivel de auriculares

N Nivel de volumen

principal

Jack de auriculares de 1/4"

Controles y conectores del panel frontal de Mbox

Conexiones del panel posterior de Mbox

Introduccion a Pro Tools

116



Reproduccion de la sesion de
demostracion

Utiliza la sesion de demostracion para comprobar
tus auriculares y altavoces y comenzar a explorar lo
que puedes hacer con Pro Tools.

Para instalar y abrir la sesion de demostracion:
1 Lleva a cabo uno de estos procedimientos:

* Coloca el disco Pro Tools Installer en tu unidad
de DVD, ubicay abre la carpeta Additional Files;
después arrastra la carpeta Demo Session a tu
disco duro (para mas velocidad, usa un disco
duro externo homologado por Avid en lugar del
disco de sistema).

* Descarga la sesion de demostracion de Pro Tools
de tu cuenta Avid online a tu disco duro (para el
mejor rendimiento, usa un disco duro externo
homologado por Avid en lugar del disco de
sistema).

Inicia Pro Tools.

A continuacion, ejecuta uno de estos
procedimientos, dependiendo de lo que veas en
pantalla:

Si aparece el cuadro de dialogo Inicio Rapido,
haz clic en Abrir Sesién y después en Aceptar.
Busca el archivo de sesion de demostracion
(.ptx), seleccionalo y haz clic en Abrir.

Si el cuadro de dialogo Inicio Rapido no
aparece, elige Archivo > Abrir Sesion. Busca el
archivo de sesion de demostracion (.ptx),
seleccionalo y haz clic en Abrir.

Para obtener mds informacion sobre la sesion
de demostracion, consulta el archivo Léeme
(Read Me) de la sesion de demostracion.

[roo
Barrade I
herra-

mientas

Pistas

m.......

i

i
i

Introduccién a Pro Tools
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Para reproducir la sesiéon de demostracion:

1 Baja el volumen de tu interfaz para evitar que el
audio suene demasiado alto.

2 Inicialareproduccion de la sesion de demostracion
en Pro Tools. Para iniciar o detener la reproduccion,
efectiia uno de los siguientes procedimientos:

* Pulsa la barra espaciadora del teclado del
ordenador.

» Haz clic en los botones Reproducir o Detener en
la ventana de Transporte (Ventana > Transporte)
o en la barra de herramientas de la ventana de
Edicion.

Detener Reproducir
8.00 :
o) e (m e 5 °

Controles Reproducir o Detener en la ventana de
Transporte

3 Mientras se reproduce la sesion, sube el volumen
de tu interfaz de audio a un nivel de escucha
coémodo.

4 Explora Pro Tools mientras tanto (observa las
opciones disponibles en el ment Ventana):

» La ventana de Edicion proporciona una
presentacion de linea de tiempo de datos de
audio y MIDI y automatizacion de mezclas para
grabar, editar y organizar pistas. Utiliza esta
ventana para editar y arreglar audio, MIDI y
datos de automatizacion en la sesion.

Introduccion a Pro Tools

» La ventana de Mezcla muestra las pistas como

bandas de canal, al estilo de una consola de
mezcla; en ella veras medidores de nivel y
controles de insertos de plug-ins y de hardware,
envios, asignaciones de entrada y salida, panorama,
volumen, solo, silenciar, y activacion para
grabacion. Utiliza esta ventana para encaminar y
mezclar audio y MIDI en la sesion.

 Laventana de Transporte ofrece controles para

funciones de transporte, como Reproducir,
Detener, Grabar, Avance Répido y Rebobinado.

» Las ventanas de plug-ins ofrecen controles de

procesamiento de audio y plug-ins de
instrumentos virtuales.

Las ventanas Editor MIDI permiten editar datos
MIDI mediante una interfaz de tipo “rollo de
pianola”, con edicion de puntos de inflexion e
incluso con notacién musical tradicional.

La ventana Editor de Partituras permite editar los
datos MIDI de la sesion usando notacion musical;
incluso puedes imprimir la partitura desde

Pro Tools.

El espacio de trabajo proporciona una base de
datos interactiva para todos los contenidos
audiovisuales en la sesion o en el sistema.

5 Pulsa la barra espaciadora o haz clic en el boton

de detencion para detener la reproduccion.

6 Cuando hayas terminado de explorar la sesion

de demostracion, elige Archivo > Cerrar Sesion.

Q La sesion de demostracion es un buen ejemplo
*deun proyecto acabado con arreglos, ediciony
mezcla. No es preciso regresar a la sesion de
demostracion para nada mas de esta guia, pero
puede que desees volver a escucharla mas
tarde, después de conocer otras funciones de
Pro Tools.
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Ver las ventanas de Edicion y Mezcla

Las ventanas Edicion y Mezcla son las dos areas de trabajo principales de Pro Tools. A lo largo del resto de
esta guia, veras ejemplos de ambas ventanas y de su uso para diferentes tipos de procesos de produccion.

Ver la Edicion

Para mostrar la ventana de Edicién:

= Elige Ventana » Edicion.

Para mostrar todas las opciones de visualizacion de la ventana de Edicion:

= Selecciona Ver > Vistas de Ventana de Edicion » Todo.

s

i

b33

it
i

i
i

i
s

i
it
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il

g{i{

i
i

Ventana de Edicion

Introduccién a Pro Tools 119



Ver la ventana de Mezcla

Para mostrar la ventana de Mezcla:

= Elige Ventana » Mezcla.

Para mostrar todas las opciones de visualizacion de la ventana de Mezcla:

= Selecciona Ver ) Vistas de Ventana Mezcla » Todo.

Auto  Map
aComp 1 ® <factory default> ST Factory Dafault Msp BYPASS
Dynd Comprassorilimiter | V] (GGMPAREY SAFE  NoControl  LEARN  Native

O nokay Input

SIDE-CHAIN & i

Ventana de Mezcla (se muestran las ventanas de Transporte y Plug-In)
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Creacion de una sesion

Esta seccion ilustra cdmo crear una sesion nueva.
Puedes crear una sesion al iniciar Pro Tools por
primera vez o en cualquier momento posterior.

Para crear una sesion:

1 Si Pro Tools no esta abierto, inicialo.

2 Lleva a cabo uno de estos procedimientos:

* Si al iniciar Pro Tools se abre el cuadro de dialogo
Inicio Rapido, selecciona Crear Sesion en
Blanco y haz clic en Aceptar.

 Elige Archivo > Nueva Sesion. Si tienes una
sesion abierta actualmente, se te pedira que
guardes todos los cambios. En el cuadro de
dialogo Nueva Sesion, selecciona Crear Sesién
en Blanco y haz clic en Aceptar.

3 En el cuadro de didlogo Guardar, selecciona la
ubicacion donde desees guardar la sesion, dale
un nombre y haz clic en Guardar.

Mediante este procedimiento se ha creado una sesion
nueva sin pistas. A continuacion, puedes conectar un
micréfono o cable de instrumento y crear pistas
nuevas para grabar audio.

Grabacion de audio

Esta seccion explica como conectar un microfono o
un instrumento (como una guitarra o un teclado) a
tu sistema Mbox para grabar audio.

Conexion de un micréfono o
instrumento a Mbox

Para conectar un micréfono o un instrumento:

1 Lleva a cabo uno de estos procedimientos:

* Si vas a utilizar un micréfono, conéctalo a una
entrada Mic/Line del equipo Mbox mediante un
cable XLR.

* Si vas a utilizar un instrumento, conéctalo a una
entrada DI del equipo Mbox con un cable con
conector de 4",

2 Lleva a cabo uno de estos procedimientos:

« Si tienes un sistema Mbox, asegurate de que el
interruptor Front/Rear esté en la posicion correcta
para una conexion frontal o posterior.

* Sitienes un sistema Mbox Mini, segun la entrada
que uses, asegurate de que el interruptor Line/DI
0 Mic/Line esté en la posicion correcta para el
tipo de conexion.

Selector de fuente de
entrada 1 (conmutador

Front/Rear)

Entrada 1
Entrada Mic/Line

Conexion de un micréfono mediante cable XLR a la entrada 1 Mic/Line del panel posterior de un sistema Mbox

Introduccion a Pro Tools
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Crear una pista

Pro Tools utiliza pistas para grabar el audio y MIDI
de cada sesion. Antes de poder grabar audio, tienes
que crear una pista apropiada.

Para crear una pista de audio y prepararla para la
grabacion:

1 Crea una sesion nueva o abre una sesion existente.

2 Selecciona Pista » Nueva.

Para grabar con un solo micr6fono o instrumento
conectado a tu interface de audio, configura el
cuadro de dialogo Pistas Nuevas a 1 Pista de Audio
Mono en Muestras y haz clic en Crear.

Pistas nuevas

cronr [ roevais) Patmcesudo 7 [Mona. Toemenm &l

Creacion de una pista de audio mono

Si deseas grabar ambas entradas a la vez, crea una
pista estéreo o dos pistas mono, dependiendo de lo
que tengas conectado y lo que pienses grabar:

* Para grabar dos fuentes diferentes (como un
micr6fono de voz y una guitarra eléctrica), crea
dos pistas de audio Mono. Esto permite grabar
dos sefiales de entrada a la vez. Tras la grabacion,
puedes editarlas, procesarlas y equilibrarlas de
forma independiente.

* Para grabar una fuente estéreo de dos canales, como
un piano electronico estéreo, crea una pista de
audio con la opcion Estéreo.

3 Comprueba que la ventana de Mezcla esté
abierta. Para ello, elige Ventana » Mezcla.
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4 Enmedio de la banda de canal de la pista nueva,

fijate donde dice “Analog 1 (Mono).” Esto muestra
qué canal de entrada (Entrada 1 o 2) esta
asignado a esta pista. (Para definir otro canal de
entrada, haz clic en el selector de ruta de entrada
de audio y selecciona el otro canal).

¥ noinput

ruta de
interface »
entrada de [ suorea: pumme ;
audio §

Analog 1 (Mono) .
Analog 2 (Mono) "
S/PDIF Left (Mona)

S/PDIF Right (Mono)

Grabar en una pista

Para grabar una pista de audio:

1 Haz clic en el boton Activar para grabacion para
habilitar la pista para grabar. El boton parpadeara
en rojo.

Activacion para grabacion
(botdn)

Activacion de una pista para grabar en la ventana de

Mezcla

2 Canta o interpreta algo frente al micréfono, o

bien toca el instrumento.

Observa el nivel del medidor en la pista de Pro Tools

mientras aumentas la ganancia de entrada en el

interface de audio. (Observa que mover el
atenuador en pantalla no afecta a los niveles de
entrada; solo es para ajustar los niveles de

monitorizacion).
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3 Aumenta la ganancia de entrada hasta que veas
que el medidor de pista esta en verde la mayor
parte del tiempo, o en amarillo para las partes
mas fuertes.

Ganancia de entrada

* Si el medidor de pista se pone en rojo, la ganancia
es demasiado alta y debes reducirla.

 Si apenas puedes ver el verde en el medidor de
pista, la ganancia es demasiado baja, por lo que
debes subirla.
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4 En la ventana de Transporte, haz clic en el
boton Volver a cero si quieres iniciar la
reproduccion desde el principio de la sesion.

5 Haz clic en el boton Grabar de la ventana de
Transporte para preparar la sesion para
grabacion. El boton parpadeara en rojo. (De
este modo Pro Tools considera que estas listo
para grabar, como si fuera un boton maestro de
activacion para la sesion).

Grabar

Volver a cero Reproducir

8.0.0

ORI EY A ETEAEN -

6 Elige Ventana > Edicion para que puedas ver lo
que sucede cuando grabas.

7 Cuando estés listo para empezar la grabacion,
pulsa la barra espaciadora o haz clic en el boton
Reproducir de la ventana de Transporte. El
boton Grabar y el boton Activar para grabacion
de la pista dejan de parpadear y permanecen
encendidos en rojo durante la grabacion.

8 Para detener la grabacion, pulsa la barra
espaciadora de nuevo o haz clic en el boton
Detener de la ventana de Transporte. (El boton
Grabar de la ventana de Transporte se apaga,
pero el botdn Activar para grabacion de la pista
sigue encendido y parpadeando en rojo hasta que
hagas clic sobre ¢€l).

Acabas de grabar tu primera pista de audio.

Una pista de audio mono después de la grabacion
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Escuchar la grabacion

Después de grabar el audio, puedes reproducir el
resultado para revisarlo, editarlo y mezclarlo.

Para reproducir una pista grabada:

1 Haz clic de nuevo en el boton Activar para
grabacion de una pista para salir del modo de
grabacion. El boton Activar para grabacion deja
de parpadear en rojo.

2 Para iniciar la reproduccion, pulsa la barra
espaciadora o haz clic en Reproducir en la
ventana de Transporte.

3 Para detener la reproduccion, pulsa la barra
espaciadora o haz clic en Detener en la ventana
de Transporte.

Grabar mas pistas

Repite estos pasos para crear otra pista de audio
(mono o estéreo) y continuar grabando. De esta
manera puedes grabar fragmentos adicionales de
las pistas que ya has grabado. Esta es una técnica de
produccion habitual para ir creando “capas” de sonido
con distintas partes que forman el arreglo completo
de un tema musical.

Modo Grid

Reglas de
base de
tiempo

Medicion del tiempo en
minutos y segundos o barras
y compases

Pro Tools permite medir el tiempo en minutos y
segundos (tiempo absoluto) o compases y tiempos
(tiempo relativo). En produccion de musica, suele
ser ventajoso medir el tiempo en compases y
tiempos. Los tiempos son relativos en cuanto que
dependen del tempo; los compases dependen del
ritmo.

Es posible introducir cambios de tempo y de
compas mediante marcadores en la linea de tiempo
de la sesion de Pro Tools, en la parte superior de la
ventana de Edicion. Estos ajustes colocan el tiempo
relativo de los compases y tiempos frente al tiempo
absoluto en minutos y segundos (0 muestras). En
Pro Tools, esta distincion se llama tiempo basado
en tics (relativo) frente a tiempo basado en
muestras (absoluto). El tiempo del audio y los datos
MIDI se puede configurar en una u otra medida en
cada pista. (Para mas informacion, consulta la Guia
de referencia de Pro Tools.)

Contador principal

0:00.000 -

Length

020 0@z 0:24 038

Linea de tiempo

Linea de tiempo de Pro Tools con contador principal (tempo en minutos y segundos)

Introduccion a Pro Tools
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Por defecto, el formato de la escala de tiempo principal
de la sesion es Min:Segs (minutos y segundos), pero
puedes cambiarlo a Compases|Tiempos si quieres
efectuar una grabacion con una pista de metrénomo
con un compas y tempo determinados. Establecer el
formato de tiempo principal en compases y tiempos es
util para crear, editar y arreglar audio y MIDI en
una cuadricula de compases y tiempos.

Cambio del formato de tiempo
principal

Para establecer el formato de tiempo principal,
elige una de las siguientes opciones:

= Haz clic en un selector de contador principal; se
encuentran en la parte superior de las ventanas
de Edicion o de Transporte (si esta configurada
para mostrar contadores). Después, selecciona
un formato de tiempo.

Bars|Beats [_ .

0:00'000 ¥ MinSecs

Samples

Show Sub Counter

Selector de contador principal (en la ventana de

Edicién)

= Si hay una regla de base de tiempo visible, haz
clic en su nombre para resaltarla.

Q La configuracion del formato de tiempo
~ principal como la base de tiempo mostrada
actualmente en el subcontador conmuta los
dos formatos de tiempo, configurando el
subformato como la base de tiempo anterior
del formato de tiempo principal.
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Bars{Beats

Bar:Beat ruler

Configuracion de la escala de tiempo principal en
Compases|Tiempos (Bars|Beats)

Grabacion con una pista de
metréonomo

Una pista de metronomo ofrece un tempo basado
en clics para usar como referencia de metrénomo al
grabar. Para grabar y editar el material de la pista de
acuerdo con un compas y un tiempo especificos,
configura el formato de tiempo principal en
Compases|Tiempos (Bars|Beats).

Para crear una pista de metrénomo:

1 Elige Pista > Crear Pista de Clic.

Pro Tools crea una nueva pista de entrada auxiliar
con el plug-in Click II en el primer inserto de la
pista. Cuando comienzas la reproduccion o la
grabacion, el clic proporciona una cuenta previa 'y
después continua segun las asignaciones de
compas y de tempo en la linea de tiempo de

Pro Tools.

2 Selecciona Ver > Transporte > Controles MIDI
para ver los controles MIDI en la ventana de
Transporte.

3 En esta ventana, asegurate de que los botones
Metrénomo y Descuento estén seleccionados.

4 Asegurate de que el boton Pista de Director esté
activado si quieres que el clic adopte el tempo de
la sesion (el de la linea de tiempo). Desactiva el
boton Pista de Director si prefieres ajustar el
tempo manualmente.
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5

Pulsa la barra espaciadora o haz clic en el boton
Reproducir de la ventana de Transporte para
iniciar la reproduccion y escuchar el clic de
metrénomo.

Tempo
Botén Cuenta previa

Metrénomo (botén)

Pista de Director (boton)

Para ajustar la configuracion del plug-in Click II:

1

2

Elige Configuracién » Clic/Descuento.

Selecciona una de las opciones siguientes:

Durante reproduccion y grabacién: el
metronomo suena durante la grabacion y
reproduccion.

Sélo durante grabacion: el metronomo se
escuchard en la grabacion, pero no en la
reproduccion.

Sélo durante descuento: el metronomo solo se
escuchari al realizar una cuenta previa antes de
que comience la grabacion o la reproduccion.

Introduccion a Pro Tools

Opciones de clic/descuento

Clic
© Durants reproduccién y grabacién
Sélo duranta grabacién
Sélo durants descuento
Nola  Velocidad Duracion
Con acento [IC3] I ms
snscorto [lEE] TN NN s

Salida  ninguno |

Descusnto
@ stio gurante grabacidn [JFY Compases

Selector de contador principal (en la ventana de
Edicion)

3 Haz clic en Aceptar.

Para silenciar una pista, realiza una de estas
acciones:

= Silencia la pista de metronomo haciendo clic sobre

el botoén M (silenciar) en los controles de pista.

= En la ventana de Transporte, anula la seleccion

del boton Metronomo, de forma que no se
muestre resaltado en azul. Después anula la

seleccion del botdn Descuento para que no esté

resaltado. (Hacer ambas cosas silencia la pista

de metrénomo y desactiva la opcién Descuento).
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Configuracion del compas de
sesion

Asegurate de configurar el ritmo de la sesion de modo
que coincida con el compas de tu musica. Si el
compas de la sesion no coincide con el de la musica
que se graba, la parte fuerte del metronomo no se
alineara con lo que se esté tocando y, por tanto, el
material grabado no coincidira con los compases y
tiempos de la ventana de Edicion.

Para definir el compas de una sesién:

1 Hazdoble clic en el botdn de compas actual en la
ventana de Transporte.

Botén de compas actual

2 En Compas, indica el compas que vas a usar
para la sesion y configura el valor de Ubicacion
como 1|1|000 (para que el compas insertado
sustituya al predeterminado).

Cambio de compds
Ajustar a compas
s ([ERIEE)
Compés: -
[ ¢]
Clie: |

Ventana Cambio de Compas

3 En el menu emergente Clic, selecciona un valor
de nota para el tiempo. (Por ejemplo, si estas en
6/8, selecciona una negra con puntillo).

4 Haz clic en Aceptar para insertar el nuevo
evento de compas.
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Configuracion del tempo de
sesion

A las nuevas sesiones de Pro Tools se les asigna un
valor de tempo predeterminado de 120 ppm (pulsos
por minuto). Si vas a grabar con metronomo usando
un tempo que no sea 120 ppm, asegurate de definir
el tempo segun corresponda.

Para cambiar el tempo de la sesién:
1 Lleva a cabo uno de estos procedimientos:

* En la ventana de Edicion, haz doble clic en el
marcador de inicio de cancion.

» Haz clic en el boton Afadir cambio de tempo (+)
a la cabecera de la regla de tempo.

Marcador de inicio de cancién

Bors|Beals

" Min:Secs
Tampo 3 »  —— Reglade

Moter | tempo

Muorkers

Botén Afadir cambio de tempo
Regla de tempo
2 En el cuadro de didlogo Cambio de Tempo,

introduce el valor en pulsos por minuto (BPM)
de la sesion.

Cambio de tempo

Ajustar a compas
Ubicacién: 1] 1] 000

BPM:
Resolucion:  J

Ventana Cambio de Tempo

Puedes introducir un tempo concreto o usar
la tecla T.
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3 Define la Ubicacion en 1|1]000 (para asegurarte
de que el evento de tempo insertado reemplace al
tempo predeterminado de la sesion).

4 En el ment emergente Resolucion, selecciona el
valor de nota para el tiempo. (Por ejemplo, si

estas en 6/8, selecciona una negra con puntillo).

5 Haz clic en Aceptar.

Uso del modo de tempo manual

En el modo Tempo Manual, Pro Tools puede pasar
por alto los eventos de tempo de la pista de tempo y,
en su lugar, reproducir con un tempo manual. Este
tempo se puede establecer marcandolo.

Para configurar el tempo manualmente:

1 Asegurate de que se muestran los controles MIDI
en la ventana de Transporte (selecciona Ver »
Transporte > Controles MIDI).

2 Enlaventana de transporte, desactiva la regla de
tempo haciendo clic en el boton Pista de
Director (Conductor), de forma que no aparezca
resaltado. Pro Tools pasa a modo Tempo
Manual. En este modo se omiten los eventos de
tempo que aparecen en la regla respectiva.

Resolucién de tempo

Count OFf

| Tempo
_l Pista de Director (botén)

Tempo Manual (modo)
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Haz clic en el selector de resolucion de tempo
(Tempo Resolution) y elige un valor de nota.
(Por ejemplo, si estas utilizando 6/8, selecciona
una corchea con puntillo; si estas usando 3/4,
selecciona una negra).

Para especificar un tempo nuevo, realiza una de
estas acciones:

Haz clic en el valor Tempo, escribe otro nimero
y pulsa Intro (Enter).

Haz clic en el valor Tempo y arrastralo hacia arriba
o hacia abajo para cambiarlo. Para realizar un ajuste
mas preciso, pulsa la tecla Comando (Mac) o
Control (Windows) mientras arrastras.

Haz clic en el valor Tempo y pulsa repetidamente
la tecla “T” en el teclado del ordenador con el
tempo que desees para introducir el valor.
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Importacion de audio

Muchos flujos de trabajo de produccion musical
incluyen el uso de bucles de audio y audio de
bibliotecas de muestras. Por ejemplo, puedes usar
bucles de bateria en vez de una pista de metronomo
para grabar. Incluso puedes combinar y arreglar
bucles de audio y muestras unicas de distintas fuentes
para crear una pieza de musica totalmente nueva.

Pro Tools ofrece varias maneras de importar archivos
de audio de distintas fuentes a la sesion. Puedes
importar audio del disco duro, de una unidad en
red, de un CD de audio o de otro soporte extraible
mediante el comando Import Audio; también puedes
arrastrar y soltar audio desde un navegador de espacio
de trabajo, o desde el Finder de Mac o el Explorador
de Windows.

Uso del comando Importar Audio
El comando Importar Audio permite importar

archivos de audio o clips a la sesién de Pro Tools.

Paraimportar archivos de audio o clips a una sesion
con el comando Importar Audio:

1 Elige Archivo > Importar » Audio.

2 En el cuadro de dialogo Importar Audio,
localiza y selecciona un archivo de audio para
ver sus propiedades y clips asociados.
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Cuadro de dialogo Importar Audio

3 Parapreescuchar un clip o un archivo seleccionado
antes de importarlo, utiliza el botén Reproducir
del cuadro de dialogo Importar Audio. Haz clic
en el boton Detener para parar la reproduccion.
Para ajustar el volumen de la audicién previa,
mueve el control deslizante vertical. Para situarte
en un punto determinado en el archivo, usa el
control deslizante horizontal bajo los botones
Reproducir y Detener.

A El control de volumen del cuadro de dialogo
Importar Audio también afecta al volumen de
la preescucha cuando se reproducen clips de
la lista de clips.

4 Efectua cualquiera de los procedimientos
siguientes:

* Para colocar un archivo o un clip en la lista de
importacion, selecciona el archivo y haz clic en
Anadir o en Convertir.

 Para importar todos los archivos y clips del
directorio activo, haz clic en Afladir Todo o en
Convertir Todo.

* Para eliminar un archivo o un clip de la lista de
importacion, selecciona el elemento y haz clic en
Quitar.
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¢ Para eliminar todos los archivos o todos los clips,
haz clic en Quitar Todo.

A Pro Tools permite agregar a una sesion
archivos con una frecuencia de muestreo
distinta a la de la sesion. En el campo de
comentarios del cuadro de dialogo Importar
Audio, aparece un mensaje advirtiendo sobre
la reproduccion a una velocidad y una altura
musical inadecuadas si los archivos no se
convierten previamente.

5 Después de anadir todos los archivos de audio y
clips que desees a la lista de importacion, puedes
realizar la conversion de la frecuencia de muestreo
del siguiente modo:

» Activa Aplicar SRC.

Especifica el valor de Frecuencia de Muestreo de
Fuente escribiendo un niimero o seleccionando una
frecuencia de muestreo en el menu desplegable.

* Selecciona la calidad de conversion de la
frecuencia de muestreo en el menu desplegable
Calidad. Este valor anula la opcion Calidad de
Conversioén de Frecuencia de Muestreo de la
pagina Procesamiento de Preferencias.

6 Haz clic en Listo.

7 Si estas copiando o convirtiendo archivos,
selecciona una ubicacion para los nuevos archivos,
como la carpeta Audio Files de la sesion actual.
Al afnadir archivos, la referencia es el archivo en
su ubicacion original.

Introduccion a Pro Tools

8 En el cuadro de dialogo Opciones de
Importacion de Audio, selecciona en qué
ubicacion de la sesion se colocaran los archivos
importados:

Opciones de importacién de audio

Destino
© Nueva pista
' Lista de clips

Ubicacién: | Seleccion b

Cuadro de didlogo Opciones de Importacién de Audio

Pista nueva: Cada archivo de audio se importa en
su propia pista independiente y a la lista de clips.

Lista: Los archivos de audio se importan a la lista
de clips sin crear una pista. Los archivos de audio
importados se muestran en la lista de clips y pueden
arrastrarse a pistas de audio.

9 Si decides crear una pista, elige una ubicacion
para el archivo importado en la pista:

Inicio de Sesion: Situa el archivo o clip al
principio de la sesion.

Inicio de Cancidn: Alinea el principio del archivo
o del clip con el punto inicial de la cancion.

Seleccion: Alinea el principio del archivo o del
clip con el cursor de edicion o el inicio de una
seleccion de la linea de tiempo.

Spot: Abre el cuadro de didlogo Spot, que permite
emplazar el archivo o el clip en una ubicacién
especifica, segun cualquiera de las escalas de tiempo.

10 Haz clic en Aceptar.
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Importar archivos arrastrandolos

Pro Tools permite importar archivos de sesion, audio, MIDI y video arrastrando archivos desde un navegador de
espacio de trabajo, el Explorador de Windows o el Finder de Mac hasta el icono de la aplicacion Pro Tools, la
linea de tiempo de la sesion, una pista, la lista de pistas o la lista de clips.

Workspace: Audrye Sessioes - Turn Me Off FT Express /Audio Files

Arrastra archivos de contenidos o de
sesion a pistas existentes, o a la lista
de pistas para anadirlos como pistas
nuevas.

Arrastra archivos a la

lista de clips para
importarlos

i
mﬂi

Importar desde el espacio de trabajo arrastrando
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La ilustracion precedente muestra algunas de las
opciones disponibles para importar archivos
arrastrandolos desde un navegador de espacio de
trabajo.

Para importar archivos a la lista de clips:

1 Selecciona archivos de audio, video, MIDI, grupo
de clips, REX 0 ACID en un navegador de espacio
de trabajo, el Explorador de Windows o el Finder
de Mac.

2 Arrastra los archivos seleccionados a la lista de
clips.

Para importar archivos a una pista:

1 Selecciona los archivos que quieras importar en
un navegador de espacio de trabajo, el Explorador
de Windows o el Finder de Mac.

2 Arrastra el archivo seleccionado hasta una pista
compatible.

Para importar archivos como pistas nuevas:

1 Selecciona los archivos que quieras importar en
un navegador de espacio de trabajo, el Explorador
de Windows o el Finder de Mac.

2 Efectta cualquiera de los procedimientos
siguientes:

+ Pulsa Mayus y arrastra los archivos a la ventana
de Edicion.

* Arrastra los archivos a la lista de pistas.

* Arrastra archivos hasta un espacio vacio en la
ventana de Edicion, debajo de las pistas o entre
pistas.
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Edicion de audio

Pro Tools permite editar audio en pistas mediante
diversos métodos: ajustar, separar, cortar, copiar y
pegar, mover, reorganizar, entre otros.

Ajuste de clips de audio

En este ejemplo te mostraremos como realizar una
edicion sencilla para cambiar el punto de inicio de
una cancion. En este ejemplo, se escucha al bateria
marcando el tempo (“1...2...1.2.3...”") antes de
empezar el tema (supongamos que en esta pista
estéreo se grabaron los micréfonos suspendidos
sobre la bateria). Este es el aspecto del audio en
Pro Tools.

I N
Inicio de la formas de onda
pieza (canales derechoe
izquierdo)

Cuenta
previa

En la imagen, las formas de onda estéreo te permiten
visualizar las distintas secciones del tema musical.
Podemos aprovechar la caracteristica “lo que se ve
es lo que se oye” de Pro Tools para silenciar
rapidamente la cuenta previa ajustando el inicio de
la cancion.
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Para ajustar un clip de audio:

1 Haz clic para seleccionar la herramienta de ajuste
(Trim, situada en la barra de herramientas de
Edicién).

Herramienta de ajuste

Inicio de la pieza

submix_2minutes-01

2 Hazclic en la pista después de la cuenta previay
antes del inicio de la cancion (veras que el cursor
muestra el icono de ajuste). Arrastra a la derecha
para ajustar el principio del clip, o a la izquierda
para recortar el principio del clip.

Puedes reducir el ajuste del clip haciendo clic sobre
¢l y arrastrando nuevamente a la izquierda con la
herramienta de ajuste. Veras que el audio anterior
(la cuenta previa) sigue en su sitio. Este es un pequefio
ejemplo de como Pro Tools permite editar de modo
no destructivo.

Copiado y pegado de clips

El ejemplo siguiente muestra como copiar y pegar
un clip de audio de una pista a diversas ubicaciones
en la pista y la linea de tiempo en una sesion. Este
ejemplo usa un bucle de audio ritmico importado.

Para copiar y pegar un clip:

1 Importa un bucle de audio ritmico en una Sesion
de Pro Tools (consulta “Importacion de audio”
en la pagina 129).

2 Haz clic en la herramienta de mano o la
herramienta de seleccion (ubicada en la barra de
herramientas de edicion).
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Herramienta de seleccion

Herramienta de mano

Herramienta

Inteligente
(Smart Tool)

Herramientas de edicion

3 Siestas usando la herramienta de mano, haz clic
en el clip que deseas copiar y pegar. Si usas la
herramienta de seleccion, haz doble clic en el
clip que deseas copiar y pegar.

Q Usa la Herramienta Inteligente para que el
" cursor de edicion conmute entre las distintas
herramientas de edicion segun donde lo
ubiques sobre un clip.

Bars|Baats
Min:Sacs

Marksrs

M~ v

080IndnB03 |~

b S| M

| 080 Indian Basstabla 03

Seleccion de una pista con la herramienta de mano
4 FElige Editar » Copiar.

5 Con la herramienta de seleccion, ubica el cursor
de edicion en la ubicacion donde deseas pegar el
clip copiado.
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6 Elige Editar > Pegar.

i
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L

T
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I
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!
Audio1 |~ ‘

E3

1
il
1

Pegado de un clip en una ubicacién temporal diferente
en una pista diferente

Pulsa Comando~+C (Mac) o Control+C
(Windows) para copiar la actual seleccion de
edicion al portapapeles. Pulsa Comando+V
(Mac) o Control+V (Windows) para pegar el
contenido del portapapeles a la ubicacion de
edicion actual.

Separacion y reorganizacion de
clips

Hay varias maneras de crear nuevos clips de audio
en Pro Tools: Puedes importar o grabar clips de audio
de archivo entero. También puedes crear clips de
audio que solo se refieren a partes de archivos de
audio mediante ajuste (consulta “Ajuste de clips de
audio” en la pagina 132) o separando clips de
archivo entero.

El ejemplo siguiente muestra varias maneras en que
puedes separar y reorganizar los clips de audio en
una sesion. Este ejemplo usa un bucle de audio
ritmico importado.

Introduccion a Pro Tools

Separacion de clips en la seleccion de
edicion

Para separar un clip en la ubicacién de edicion actual:

1 Define una seleccion de edicion con la herramienta
de seleccion en un clip de audio.

+F

1

e

P

I

¥

—
Seleccion de edicion

2 Elige Editar » Separar Clip » En Seleccion.

Pulsa Comando+E (Mac) o Control+E
(Windows) para separar clips en la actual
seleccion de edicion.

4
Bj

PH

Clips nuevos creados al separar el clip superior en el
limite de la seleccion de edicion

G

b g

I I

|
B
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Q Usa Editar » Separar Clip » En Grid para
separar la seleccion de audio segun la
cuadricula actual. Esto resulta especialmente
util si se trabaja con audio en una cuadricula de
compases y tiempos (Bars/Beats) Usa Editar »
Separar Clip » En Transitorios para separar la
seleccion de audio siguiendo los ataques
individuales en el audio. Esto resulta util para
separar el audio en fragmentos individuales
como cada golpe en un bucle de bateria o cada
nota en un riff de guitarra.

Reorganizacion de clips separados

Hay muchas maneras de reorganizar clips en
Pro Tools. El modo de edicion seleccionado
(definido en la seccion izquierda de la barra de
herramientas de la ventana de Edicion) determina
como Pro Tools maneja los clips de audio cuando el
usuario los mueve. Lo siguiente indica solo algunas
de las muchas posibilidades para organizar clips de
audio en tu sesion de Pro Tools.

Modos de edicién, modo Grid seleccionado

Introduccion a Pro Tools

Para reorganizar clips, sigue cualquiera de los
siguientes procedimientos:

= Con la herramienta de mano en modo Slip, arrastra
un clip de audio a una nueva ubicacion. El clip
se traslada a esa ubicacion exacta.

= Con la herramienta de mano en modo Grid,
arrastra un clip de audio a una nueva ubicacion.
El clip se adhiere a la ubicacién mas préxima en
la cuadricula donde lo hayas movido.

= Con la herramienta de mano en modo Spot,
arrastra un clip de audio a una nueva ubicacion.
Se abre el cuadro de dialogo Spot y puedes
especificar una ubicacion temporal exacta para
el clip.

= Con la herramienta de mano en modo Shuffle,
arrastra un clip de audio a una nueva ubicacion
entre otros clips. Los clips adyacentes se desplazan
para hacer espacio.

= Selecciona un clip con la herramienta de mano
o de seleccion y elige Editar » Duplicar. El clip
seleccionado se duplica y se coloca inmediatamente
a continuacion de la seleccion actual.

= Selecciona un clip con la herramienta de mano o
de seleccion y elige Editar > Repetir. En el cuadro
de dialogo Repetir, escribe el nimero de veces
que deseas repetir el material y haz clic en
Aceptar. Se repite la seleccion como clips
separados, que se colocan uno después del otro.

Bars|Beats
Min:Sacs
Tempo
Matar
Markers

08 |08 | 0B |08 |08 |08 (08|08 (0E( |08 08|08 |08

Bucle de audio ritmico separado por transitorios e
intercalado
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Para mas informacion sobre edicion y
organizacion del audio, consulta las secciones
sobre modos de edicion y herramientas de
edicion, grupos de clips y Elastic Audio en la
Guia de referencia de Pro Tools.

Secuenciacion MIDI con un
plug-in de instrumento virtual

El ejemplo a continuacién muestra como programar
una secuencia MIDI en una pista de instrumento
para utilizar un plug-in de instrumento virtual. Este
ejemplo usa el plug-in Xpand!? de AIR Music
Technology.

A El plug-in Xpand!z forma parte de la AIR
Creative Collection, que se incluye en
Pro Tools como un instalador descargado
para instalar separadamente. Asegurate de
ejecutar este instalador, con el contenido
vinculado, antes de seguir con este ejemplo.
Para mas datos, consulta el manual AIR
Creative Collection Plug-Ins Guide.

Introduccion a Pro Tools

¢Qué es MIDI?

Los datos MIDI (Musical Instrument Digital
Interface) no son audio, ya que el protocolo MIDI
no produce sonido. MIDI es una manera para que
los equipos que lo utilizan —como sintetizadores,
samplers, controladores, teclados y secuenciadores—
se envien datos de control, para comunicarse entre
si. Lo que hace MIDI es indicar a los dispositivos
que generan sonido (como equipos sintetizadores o
samplers, o instrumentos virtuales en software) qué
deben reproducir.

Los dispositivos MIDI compatibles con USB y
FireWire envian y reciben mensajes MIDI del
ordenador mediante conexiones USB o FireWire.
Los equipos MIDI se conectan mediante los cables
apropiados a las entradas y salidas correspondientes
del interface MIDI. Los instrumentos MIDI virtuales
se insertan como plug-ins en pistas de instrumento
en Pro Tools y se accede directamente a ellos desde
Pro Tools.
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Crear una pista de instrumento con un plug-in de instrumento

Puedes usar una pista de instrumento o una pista MIDI para grabar, programar y reproducir secuencias

MIDI en Pro Tools. Si estas trabajando con plug-ins de instrumentos virtuales (como Xpand!? de AIR),

generalmente querras usar una pista de instrumento. Las pistas de instrumento te permiten trabajar con

secuencias MIDI y también monitorizar audio.

También puedes usar pistas de instrumento con dispositivos MIDI externos.

Para crear una pista de instrumento e insertar un plug-in de instrumento:

1 Selecciona Pista » Nueva. En el cuadro de didlogo Pistas Nuevas, haz lo siguiente:

* Selecciona Estéreo.

» Haz clic en el menu emergente que muestra Pista de Audio y selecciona Pista de Instrumento.

* Haz clic en Crear.

Pistas nuevas

crear [IMl1] rueva(s) |Pista deinstrumento ™| | Estéreo

Cuadro de dialogo Pistas Nuevas, con estéreo y pista de instrumento seleccionada

2 Si es preciso, selecciona Ventana » Mezcla para mostrar la ventana de mezcla.

3 Haz clic en el selector de inserto de pista, que se encuentra cerca de la parte superior de la pista de

instrumento, y elige Xpand!2 en el subment Instrumento.

INSTRUMENT
(]

no insert
Selector INSERTS A-E
. B ° multichannel plug-in
de |nsert0 multi-mono plug-in

ijo

SENDS A-E SENDS A-E

EQ
Dynamics
Pitch Shift
Reverb
Delay
Modulation
Harmonic
Dither
Sound Field
* Instrument
Other

Avid Marketplace...

Insercion del plug-in Xpand!2 en una pista de instrumento

Introduccion a Pro Tools

Ableton Live (stereo)
Boom (stereo)
Reason (stereo)
Structure (sterec)

¥ Xpand2 (sterea) |,
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4 Aparece una ventana de plug-in con el plug-in Xpand!z. Ahora puedes seleccionar un preset de sonido

para reproducir usando MIDI.

Para mayor informacion sobre el plug-in Xpand!?, consulta el manual AIR Creative Collection Plug-Ins

Guide.

Para seleccionar un sonido predefinido (preset) en el plug-in Xpand!z:

= Enla parte superior de la ventana del plug-in, haz clic en el menu Libreria (<ajuste de fabrica> se encuentra
seleccionada de forma predeterminada) y selecciona un preset de cualquiera de los submenus. Con

Xpand!z, los presets se agrupan en submenus por categoria.

MIDI Node: Xpand2 1

Praset = Auto
m 01 Soft Pads
m 02 Bright Pads
= 03 Huge Pads
m 04 Action Pads
m 05 Ambience + FX
m 06 Polysynths
m 07 Synth Brass
i 08 Percussive

MIDI Nods: Xpandz 1

m 10 Simple Arpeggios
m 11 Soft Leads

m 12 Hard Leads

i 13 Acoustic Piano

m 14 E Pianos + Clav
m 15 Organs

m 16 Strings

mm 17 Vocals

19 Mallets
w20 Bells

m 21 Guitars

m 22 Ethnic

i 23 Hits

m 24 Synth Basses
s 25 Basses

m 26 Drums

i 27 Percussion
m 28 Loops

= 29 Multitimbral
= Xpand2

<factory default>

Seleccion de un preset de fabrica de Xpand!2 en el menu Libreria

Introduccion a Pro Tools

= 09 Multitrack Arpeggios

m 18 Brass + Woodwind

+01 Fretless Bass

+02 Next Fretless

+03 Acoustic Fretless
+04 Woody Fretless
+05 Slap Bass

+06 Fat Slap

+07 Funk Hits The Fan
+08 Pink Bass

+09 Chorus Slap Bass
+10 Slapped Fretless
+11 Hollow Double Bass
+12 Woody Double
+13 Double Bass Duo
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Reproduccion de un instrumento
virtual

Puedes reproducir un instrumento virtual (como
Xpand!?) con una secuencia MIDI o de un
controlador MIDI externo.

Para reproducir un instrumento virtual con una
pista de instrumento, efectia uno de estos
procedimientos:

= Sitienes un controlador MIDI conectado, puedes
reproducir el instrumento virtual con tal de que
la pista de instrumento en la que esta insertado
esté seleccionada o activada para grabacion.
Puedes grabar tu interpretacion como una
secuencia MIDI mientras la tocas.

= Importa una secuencia MIDI (o programa una
secuencia MIDI) a la pista de instrumento en la que
esta insertado el instrumento virtual, y comienza
a reproducir.

Introduccion a Pro Tools

Grabacion MIDI con un
controlador externo

Pro Tools te permite grabar datos MIDI de un
controlador MIDI.

Para grabar MIDI en una pista de instrumento:

1

Asegurate de que el controlador o teclado MIDI
esté conectado a un interface MIDI con los cables
correspondientes o directamente al ordenador con
un cable USB.

Crea una nueva pista de instrumento estéreo e
insértale Xpand!? (consulta “Crear una pista de
instrumento con un plug-in de instrumento” en
la pagina 137).

Selecciona un preset de bajo (también conocido
como “patch”).

Selecciona Options » MIDI Thru. (Comprueba que
la opcion MIDI Thru esté seleccionada; si no lo
esta, seleccionala).

Haz clic en el boton Activar para grabacion para
activar la pista de instrumento para la grabacion
MIDI.

En la ventana de transporte, haz clic en el boton
Grabar.

Toca usando el teclado del controlador MIDI.
Deberias escuchar el sonido que has seleccionado.

Cuando tengas todo listo para grabar, haz clic en
el boton Reproducir o pulsa la barra espaciadora.
Para parar, haz clic en Detener o pulsa la barra
espaciadora.

Datos MIDI grabados en una pista de instrumento

9

Haz clic de nuevo en el boton de grabacion de la
pista para salir de la grabacion y reproducir lo que
acabas de grabar.
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Dibujo de una secuencia MIDI

Puedes programar una secuencia MIDI en Pro Tools
usando la herramienta de lapiz.

Q Al insertar notas MIDI u otros datos MIDI
con la herramienta de lapiz, los limites de
clip MIDI se crean en las barras de compas
mds cercanas.

Para insertar una nota MIDI en una pista en la
ventana de Edicion:

1 En la ventana de Edicion, configura la pista
MIDI o de instrumento a la vista de notas.

blocks

clips

notes S
velocity [‘
MIDI volume

MIDI mute

MIDI pan
pitch bend

mono aftertouch
program change
sysex
controllers

audio volume
audio mute
pan left

pan right

Seleccion de la vista de notas en una pista de
instrumento

2 Selecciona la herramienta de lapiz y configurala
en el modo Mano Alzada (Free Hand). El cursor
adoptara la forma de la herramienta de lapiz
cuando se coloque sobre el area de lista de
reproduccion de una pista MIDI o de instrumento
en la modalidad de vista de notas.

Introduccion a Pro Tools

3 Para insertar negras en el pulso, realiza lo

siguiente:

» Configura la escala de tiempo principal en

Compases|Tiempos.
Activa el modo de edicion en Grid.
Establece el valor de Grid en negras.

Establece el valor de la opcion Duracion
predeterminada de nota en negras o en Seguir a
Grid.

4 Mueve la herramienta de 1apiz al area de la lista

de reproduccion para la pista MIDI o de
instrumento. Para localizar la altura y la ubicacion
de nota deseados, usa como referencia la regla
de la ventana de Edicion y el miniteclado de la
pista.

Cuando se usa la herramienta de 1apiz, la ubicacion
del cursor y el valor se visualizan en la barra de
herramientas de la ventana.

Ubicacion del cursor de altura musical

Cursor de lapiz

Ubicacién del cursor en la linea de
tiempo |

Ubicacion del cursor y valor
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5 Cuando hayas encontrado el tiempo y la altura
adecuados, haz clic para insertar la nota.

Nota MIDI insertada mediante la herramienta de lapiz

Q Con el modo Grid activado, el punto de
" inicio de la nota MIDI se alinea, de forma

predeterminada, con el limite de cuadricula
mas proximo. Con la herramienta de lapiz en
modo Mano Alzada, mantén pulsado
Comando (Mac) o Control (Windows)
mientras haces clic para desactivar
temporalmente la alineacion con la
cuadricula.

La velocidad de las notas insertadas la determina la
configuracion de la opcion Velocidad
predeterminada de nota activada. La duracion
viene determinada por el valor de la opcion
Duracién predeterminada de nota. En modo Grid,
la ubicacion de la nota activada viene determinada
por el valor de Grid.

Si esta activada la preferencia Reproducir notas
MIDI al editar, cada nota sonara al insertarla.

Es posible arrastrar la herramienta de lapiz después
de hacer clic (y antes de soltar) para ajustar la altura
o la duracion de la nota. Arrastra hacia la derecha
para alargar la nota sin cambiar su punto de inicio.
Arrastra hacia la izquierda para acortarla sin
cambiar su punto final.

Introduccion a Pro Tools

¥ Con el modo Grid activado, el punto final de
la nota MIDI se alinea, de forma
predeterminada, con el limite de cuadricula
mads proximo. Para desactivar
temporalmente la alineacion con la
cuadricula, pulsa la tecla Comando (Mac) o
Control (Windows) mientras arrastras con la
herramienta de lapiz.

Editar notas MIDI

Es posible editar todos los aspectos de las notas
MIDI desde la ventana de Edicién una de las
ventanas de Editor MIDI, incluidos los puntos de
inicio y fin, la duracion, la altura y la velocidad de
ataque. Las herramientas de seleccion, de ajuste, de
mano y de 14piz se pueden aplicar a notas concretas
0 a grupos de notas.

Seleccion de notas MIDI

Para poder editar las notas MIDI, primero se deben
seleccionar.

Para seleccionar notas MIDI:

1 Configura la pista MIDI o de instrumento en
vista de notas.

2 Lleva a cabo uno de estos procedimientos:

= Con la herramienta de lapiz o cualquier
herramienta de mano, pulsa la tecla Mayus
mientras haces clic en cada nota.

= Con cualquier herramienta de mano, mueve el
cursor donde no haya notas (aparecera el
recuadro), haz clic y dibuja un rectangulo
alrededor del grupo de notas que deseas editar.
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Seleccion de notas con una herramienta de mano

Con una herramienta de mano, si cualquier parte del
rectangulo toca una nota (en el punto de inicio o fin),
esta se incluira en la seleccion.

= Con la herramienta de seleccion, arrastra para
seleccionar un grupo de notas.

Seleccion de notas con la herramienta de seleccion

Cuando se utiliza la herramienta de seleccion, para
que se pueda seleccionar una nota se debe incluir su
punto de inicio.

Transporte de notas

Las notas MIDI se pueden transportar arrastrandolas
hacia arriba o hacia abajo con la herramienta de
lapiz o cualquier herramienta de mano. Si se
seleccionan varias notas antes de arrastrarlas, se
transportara cada una de ellas.

Para transportar una nota MIDI:

1 Configura la pista MIDI o de instrumento en
vista de notas.

2 Selecciona la herramienta de 1apiz o cualquier
herramienta de mano.

Introduccién a Pro Tools

3 Mantén pulsada la tecla Mayts mientras
arrastras la nota hacia arriba o hacia abajo.

Transporte mediante una herramienta de mano.

La tecla Mayus garantiza que la nota transportada
mantenga el punto original de inicio en la linea de
tiempo.

Al realizar el arrastre, sonara cada nota nueva y el
indicador del valor de ubicacion del cursor indicara
(en la ventana de Edicion) el numero de semitonos
y la direccion (+/-) del transporte.

Mientras pulsas Control (Mac) o Inicio
(Windows) y pulsa la tecla Mas (+) del
teclado numérico para subir las notas MIDI
seleccionadas un semitono, o pulsa la tecla
Menos () del teclado numérico para bajar
las notas MIDI seleccionadas un semitono.

0¥ Para transportar una copia de la nota, sin
cambiar la original, pulsa la tecla Opcion
(Mac) o Alt (Windows) mientras arrastras.
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Desplazar notas

Al igual que los clips, las notas MIDI pueden
arrastrarse hacia la derecha o izquierda con la
herramienta de lapiz o cualquier herramienta de
mano para cambiar su punto de inicio en la linea de
tiempo. Si se seleccionan varias notas antes de
arrastrarlas, se desplazaran todas a la vez.

Para desplazar una nota MIDI:

1 Configura la pista MIDI o de instrumento en
vista de notas.

2 Con la herramienta de lapiz o cualquier
herramienta de mano, arrastra la nota hacia la
derecha o hacia la izquierda (pulsa la tecla
Mayus durante el arrastre para conservar la
altura de la nota).

Elindicador del valor de ubicacion del cursor (en la
ventana de Edicion) muestra dindmicamente el
nuevo punto de inicio a medida que se arrastra la
nota.

Si el modo de Edicion esta configurado en Grid, la
nota arrastrada se alinea con el limite de cuadricula
mas proximo. Si el modo de Edicion esta
configurado en Spot, se abre el cuadro de dialogo
Spot.

Q Para copiar las notas seleccionadas, sin
cambiar las originales, pulsa la tecla
Opcion (Mac) o Alt (Windows) mientras
arrastras.

Introduccion a Pro Tools

Ajuste de los tiempos de inicio y de fin
de nota

Al igual que los clips, los puntos de inicio y de fin de
las notas MIDI se pueden ajustar con la herramienta
de ajuste. Si se seleccionan varias notas cuando se
esta realizando el ajuste, se cambiaran todas ellas.

Para cambiar los puntos de inicio o fin de un grupo
de notas MIDI:

1 Configura la pista MIDI o de instrumento en
vista de notas.

2 Selecciona las notas que desees ajustar.

3 Lleva a cabo uno de estos procedimientos:
* Selecciona la herramienta de ajuste.
 Utiliza la herramienta de lapiz.

4 Coloca el cursor cerca del comienzo de cualquier
nota resaltada para que aparezca la herramienta
de ajuste. Arrastra las notas a la derecha para
acortarlas o a la izquierda para alargarlas.

Cambiar los tiempos de fin de nota con la herramienta
de ajuste

Si el modo de Edicion esta configurado en Grid, el
punto de inicio o fin arrastrado se alinea con el
limite de cuadricula mas proximo. Si el modo de
Edicion esta configurado en Spot, se abre el cuadro
de dialogo Spot; en él, puedes indicar la nueva
ubicacion del punto de inicio o de fin de la nota.

Q En modo Grid, utiliza la tecla Comando (Mac)
o Control (Windows) para desactivar el modo
Grid de forma temporal.
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Edicion manual de velocidades de notas

Cuando una pista MIDI o de instrumento esta
configurada en la vista de velocidad, o cuando la
ruta de velocidad se muestra bajo una pista, la
velocidad de ataque de cada una de las notas se
representa con un tallo de velocidad. Cuanto mas
alto sea este indicador, mayor sera el valor de
velocidad (0-127).

Para editar la velocidad MIDI en la ventana de
Edicion:
1 Lleva a cabo uno de estos procedimientos:

» Configura la pista MIDI o de instrumento en la
vista de velocidad.

* Muestra la ruta de controlador de la pista MIDI o
de instrumento y la velocidad

| _inst1__ "]

L 5 ‘M
[ clipe "]

Mostrar ruta de velocidad
2 Selecciona cualquier herramienta de mano.

3 Arrastra la parte superior (en forma de rombo)
del indicador de velocidad arriba o abajo.

Arrastre de un indicador de velocidad

) Las velocidades de una seleccion de notas
se pueden editar con cualquiera de las
herramientas de lapiz.
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Eliminacion de notas MIDI

Ademas de eliminar las notas seleccionadas con el
comando Borrar del menu Editar, las notas también
se pueden eliminar una a una con la herramienta de
lapiz.

Para eliminar un grupo de notas MIDI con el
comando Borrar:

1 Selecciona las notas que quieras eliminar.

2 Lleva a cabo uno de estos procedimientos:

 Elige Editar » Borrar para eliminar las notas
seleccionadas. Los datos de controlador
subyacentes en la pista permanecen intactos.

* Con cualquier herramienta de edicion, haz clic
derecho en cualquier nota seleccionada y elige
Borrar.

* Pulsa la tecla Supr (Mac) o Retroceso (Windows).

A\ Aleliminar notas MIDI dentro de una seleccion
de lapso de tiempo, también se eliminan todos
los datos subyacentes de controlador y
automatizacion.

Para eliminar una nota MIDI con la herramienta de
lapiz:

= Con la herramienta de lapiz seleccionada, pulsa
la tecla Opcion (Mac) o Alt (Windows) y haz clic
en la nota. La herramienta de 1apiz se convierte en
una goma de borrar al pulsar la tecla Opcion (Mac)
o Alt (Windows).

Eliminacion de una nota con la herramienta de lapiz
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Q Los eventos de cambio de programas y los
 eventos exclusivos del sistema también se pueden
eliminar si mantienes pulsada la tecla Opcion
(Mac) o Alt (Windows) al mismo tiempo que
haces clic en ellos con la herramienta de lapiz.

Mezclas y procesamiento con
plug-ins

Realizar mezclas en Pro Tools implica trabajar con
elementos del flujo de la sefial de audio, como
entradas, salidas, buses, inserciones y envios, para
submezclas y mezclas finales.

En el transcurso de una sesion, ademas de la mezcla
final, pueden tener lugar tareas de mezcla.

Durante la mezcla, los plug-ins en tiempo real y los
insertos de hardware ofrecen efectos y procesamiento
de sefial. Pro Tools viene con un paquete de plug-
ins de efectos de audio que puedes usar para cambiar
los sonidos que has grabado. En esta seccion se
muestran ejemplos de uso de los plug-ins para
procesar el sonido.

Para obtener informacion completa y
detallada sobre los plug-ins incluidos con
Pro Tools, consulta la Guia de plug-ins de
Audio (Ayuda » Guia de plug-ins de Audio).

Introduccion a Pro Tools

Ecualizacion y compresion

Seguramente, al mezclar audio, querras aplicar
ecualizacion 'y compresion en pistas individuales
para que el audio suene a tu gusto.

Ecualizacion (EQ): Te permite modificar el
espectro de frecuencias del sonido. Un ejemplo de
ecualizacion sencilla son los controles de graves y
agudos de muchos equipos estéreo. Puedes usar
estos controles para reforzar o atenuar las frecuencias
bajas y altas del audio. Puedes usar la EQ para ayudar
a separar el bajo y la guitarra, para hacer mas nitido
el sonido de la bateria, destacar la voz, e incluso
eliminar ruidos indeseados. Pro Tools proporciona
varios tipos diferentes de plug-ins de EQ para modelar
el sonido.

Compresion: Te permite suavizar la dinamica del
audio. Actiia como un control automatico de volumen
que evita que las partes intensas resulten demasiado
fuertes. Puedes usar compresion para dar mas
intimidad a una voz, o para evitar que los platillos
suenen demasiado estridentes. Usa un limitador
para evitar que los picos en la sefial de audio excedan
cierto umbral sin afectar el audio que no exceda ese
nivel. Pro Tools proporciona varios tipos diferentes
de plug-ins para modelar la dinamica del sonido.
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Para aplicar ecualizacién a una pista: 3 Se abre la ventana del plug-in EQ III. Puedes usar
los ajustes preconfigurados (presets) del plug-in
como un punto de partida para investigar como

2 En la parte superior de la pista, haz clic en el las diversas configuraciones afectan al sonido.
primer selector de inserto de pista y elige EQ 3

7-Band en el submenu EQ.

1 Elige Ventana » Mezcla.

INSERTS A-E

SENDS A-E

Ventana del plug-in EQ lll, selector de presets

4 Comienza a reproducir para escuchar el efecto.

Selector de inserto en una pista de audio en la
ventana de Mezcla
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Para aplicar compresioén a una pista:

1 Elige Ventana » Mezcla.

2 En la parte superior de la pista, haz clic en el
siguiente selector de insercion de pista y elige
Dyn 3 Compressor/Limiter en el subment
Dynamics. Pro Tools inserta el plug-in
Dynamics III Compressor/Limiter en la pista y
abre su ventana de plug-in.

3 Se abre la ventana del plug-in Dyn III. Puedes
usar los ajustes preconfigurados (presets) del plug-
in como un punto de partida para investigar como
las diversas configuraciones afectan al sonido.

Ventana del plug Dyn I, selector de presets

4 Comienza a reproducir para escuchar el efecto.

Introduccion a Pro Tools

Uso de la reverberacion

La reverberacion (reverb) agrega una sensacion de
acustica ambiental. Los efectos de reverberacion
son basicamente un conjunto de “retardos” que se
usan para simular la reflexion de sonido sobre las
superficies de distintas salas, auditorios y otros
espacios. Puedes usar efectos de reverberacion para
darle un sentido de espacio a toda la mezcla usando
envios de las pistas fuente y procesandolas con una
pista de entrada auxiliar. Los efectos de reverberacion
pueden hacer que tu mezcla suene como si se hubiera
grabado en un gran auditorio, en un salén pequefo,
o incluso en un pasillo.

Una de las mejores formas de incorporar
reverberacion en una mezcla es mediante una
configuracion “de envio y retorno”. En Pro Tools,
el envio desde las pistas facilita hacer pasar el audio
de muchos pistas a través del mismo efecto de
reverberacion. De esta manera, tus pistas fuente
sonaran como si todas provinieran de la misma
sala.
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Para usar reverb con una pista de entrada auxiliar y muchas pistas fuente:

1 Elige Ventana » Mezcla.

2 Selecciona Pista » Nueva y configurala para crear una pista de entrada auxiliar estéreo. Después, haz clic
en Crear.

Pistas nuevas

crear 1| nueva(s) |Entradaawilar  ”| | Estéreo | en | Musstras T ﬁ

Creacion de una pista de entrada auxiliar.

3 En la pista de entrada auxiliar que has afnadido, haz clic en el selector de entrada de pista y selecciona
Bus » Bus 1-2.

BT
Selector de entr:_a\da T o o B 3930 St
de pista oo 2] ¥ noinput Bus 37-38 (Stereo)

Bus 39-40 (Sterec)
interface » Bus 41-42 (Sterec)
bus Bus 43-44 (Stereo)

E Bus 45-46 (Stereo)
= Bus 47-48 (Stereo)

5 Bus 49-50 (Stereo)
G_ Bus 51-52 (Stereo)
Bus 53-54 (Stereo)
Bus 55-56 (Stereo)
Bus 57-58 (Stereo)
Bus 59-60 (Stereo)
Bus 61-62 (Stereo)
Bus 63-64 (Stereo)
Bus 65-66 (Stereo)
Bus 67-68 (Stereo)
Bus 69-70 (Sterec)
Bus 71-72 (Stereo)
Bus 73-74 (Stereo)
Bus 75-76 (Stereo)
Bus 77-78 (Stereo)
Bus 79-80 (Stereo)
Bus 81-82 (Stereo)
Bus 83-84 (Stereo)
Bus 85-86 (Stereo)
Bus 87-88 (Stereo)
Bus 89-90 (Stereo)
Bus 91-92 (Stereo)
Bus 93-94 (Sterec)
Bus 95-96 (Stereo)

Duic BF_O8 iCrarant

4100 | 100 »

Seleccionar Bus 1-2 del selector de entrada o una pista de entrada auxiliar
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4 Haz clic en el selector de envio A en la pista de origen como se muestra a continuacion y elige Bus » Bus 1-2.

Se|eCtOI' de SENDS A-E SENDS A-E SENDS A-E

envio A

1o

| Analog 17|
[ Analog 12 [l An

AUTO

Seleccion de Bus 1-2 para Envio A en una pista de audio

5 Repite el paso anterior por cada pista adicional que desees enviar a la pista de entrada auxiliar para

procesar con reverb.

Introduccion a Pro Tools

o

track
new track...

AUTO

Bus 7 (Mono)
Bus 8 (Mono)
Bus 9-10 (Stereo)
Bus 9 (Mono)
Bus 10 (Monao)
Bus 11-12 (Stereo)
Bus 11 (Monao)
Bus 12 (Mono)
Bus 13-14 (Stereo)
Bus 13 (Monao)
Bus 14 (Monao)
Bus 15-16 (5tereo)
Bus 15 (Monao)
Bus 16 (Monao)
Bus 17-18 (5tereo)
Bus 17 (Monao)
Bus 18 (Monao)
Bus 19-20 (5tereo)
Bus 19 (Monao)
Bus 20 (Monao)
Bus 21-22 (5tereo)
Bus 21 (Monao)
Bus 22 (Mono)
Bus 23-24 (5tereo)
Bus 23 (Monao)
Bus 24 (Mono)
Bus 25-26 (Stereo)
Bus 25 (Mono)
Bus 26 (Mono)
Bus 27-28 (Stereo)
Bus 27 (Monao)
Bus 28 (Mono)
Bus 29-30 (5tereo)
Bus 29 (Mono)
Bus 30 (Monao)
Bus 31-32 (5tereo)
Bus 31 (Monao)
Bus 32 (Mono)

B 33_34 (Crarant
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6 Inserta un plug-in Reverb en la pista de entrada auxiliar.

INSERTSA-E  INSERTSAE  INSERTSA-E INSERTSAE  INSERTSAE
[ o)
[* |03 ComLin] Track Presat Auto
A1 a <factory default> WE"  Byrass o]
DVerb M coMPARE  SAFE  Native

SENDS A-E SENDS A-E SENDS A-E SENDS A-E

um um um HALL CHURCH PLATE ROOM1 ROOMZ AMBIENT ~NON-LIN

SMALL  MEDIUM = LARGE

1o 1o 1o 1o
oot "] Arsog 1 -
(oo 127 Araon 12 7
AUTO i

AUTO

AUTO

— — —
DO © | ©® |P@

4100 | 100+ | | pan + 0 4| lpan » 0 «| | 100 | 100+

Enviar pistas de audio a una pista de entrada auxiliar para procesamiento de reverb con D-Verb

7 Puedes usar las ventanas individuales Salida de Envio para ajustar el nivel de envio de pistas fuente; o
puedes configura la opcion vista de envios para mostrar los controles de envio para un envio concreto (por
ejemplo, selecciona Ver » Envios Expandidos > Envios A).

8 Pulsa la barra espaciadora y levanta lentamente el pequeflo atenuador en la ventana Salida de Envio o
en los controles de pista Envios. Esto ajusta qué cantidad de la pista fuente envias a la pista de entrada
auxiliar para procesamiento con reverb.

9 Sigue escuchando y reproduciendo, ajustando los niveles individuales de envio, y comprobando distintos
ajustes de plug-ins para encontrar el efecto apropiado para tu mezcla.
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Uso de la automatizacion

Pro Tools presenta la automatizacion dinamica de los
controles de mezcla en cada uno de los tipos de pista.
Puedes escribir los movimientos de automatizacion y
verlos en tiempo real durante la reproduccion de la
sesion. También puedes editar datos de automatizacion
con las mismas técnicas que usas para editar audio
y datos MIDI.

Escritura de automatizacion

Puedes escribir automatizacion de todos los controles

automatizables si los mueves durante la reproduccion.

Para escribir automatizacion en las pistas:

1 Elige Ventana > Automatizacion.

2 Comprueba que el tipo de automatizacion esté
activado para escritura.

Selector de

modo de i

automatiza- T e _

cion de pista SUSPEND
Write Enable

La ventana de IS SEEEEEERNIL TTT)

Automatizacién — voL | svoL

PAN S PAN

MUTE | S MUTE

Mover el control
deslizante de
volumen
durante la
reproduccion

Ventana de Automatizacion, automatizacion de
volumen activada

Introduccion a Pro Tools

3 En la ventana de Mezcla o de Edicion, haz clic
en el selector del modo de automatizacion en
todas las pistas que desees automatizar y define
el modo de automatizacion. Para un pase inicial
de automatizacion, selecciona Escribir.

4 Inicia la reproduccion para comenzar a escribir
automatizacion.

5 Desplaza los controles que desees automatizar
(como un atenuador de volumen de pista).

6 Cuando hayas terminado, detén la reproduccion.

7 Conmuta nuevamente el modo de automatizacion
a Leer para reproducir la automatizacion que
acabas de grabar.

Q Después del primer pase de automatizacion,
~ puedes escribir automatizacion adicional en
la pista sin borrar el pase anterior mediante
los modos Tocar o Fijar. Estos modos solo
anaden nuevos datos de automatizacion cuando
desplaza un control.

Editar automatizacion manualmente

Pro Tools ofrece varios métodos para modificar los
datos de automatizacion de todas las pistas de una
sesion. Puedes editar los datos de automatizacion
de forma grafica si ajustas los puntos criticos en una
lista de reproduccion de automatizacion. También
puedes cortar, copiar y pegar datos de automatizacion
de la misma manera que lo harias con datos de audio
y MIDI.

Los datos de automatizacion se muestran en forma
de grafica, con puntos criticos editables.

Punto critico de automatizacion
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Al arrastrar estos puntos criticos, podras modificar
los datos de automatizacion directamente en las
ventanas Editar y Editor MIDI. Al arrastrar un
punto critico de automatizacion hacia arriba o hacia
abajo, se indica el cambio del valor.

o

Valor del punto critico de automatizacion

Arrastrar un punto critico de automatizacion hacia
laizquierda o la derecha ajusta la temporizacion del
evento de automatizacion.

Para visualizar el tipo de punto critico de
automatizacion de una pista, selecciona la vista de
pista correspondiente o muestra la correspondiente
ruta de automatizacion o de controlador de la pista.
Por ejemplo, puedes ver y editar volumen, panorama,
silenciamiento, datos del controlador MIDI y hasta
la automatizacion de plug-ins.

Selector de
vista de pista

Selector de o
tipo de — i H I
automatizacion

Vistade pistade
automatizacion
de volumen

Rutas de
automatizacion

Vista de pistas y rutas de automatizacion

Introduccién a Pro Tools

Uso de las herramientas de mano

Las herramientas de mano permiten crear puntos
criticos al hacer clic en la grafica o ajustar los puntos
criticos existentes arrastrandolos. Pulsa la tecla
Opcion (Mac) o Alt (Windows) y haz clic en los
puntos criticos con una herramienta de mano para
eliminarlos.

Uso de la herramienta de mano para crear un punto
critico

Uso de la herramienta de lapiz

Laherramienta de 1apiz permite crear puntos criticos
haciendo clic en el grafico. Pulsa la tecla Opcion
(Macintosh) o Alt (Windows) y haz clic en los puntos
de edicion con la herramienta de lapiz para
eliminarlos.

Uso de la herramienta de lapiz para eliminar un punto
critico

Uso de las herramientas de ajuste

La herramienta de ajuste permite ajustar los puntos
criticos seleccionados hacia arriba o hacia abajo
arrastrandolos a cualquier lugar en la seleccion.

Uso de la herramienta de ajuste para mover puntos
criticos
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Exportacion de la mezcla

Después de terminar de grabar, editar y mezclar pistas en una sesion de Pro Tools, puedes mezclar 1a sesion
y exportar los resultados para crear un CD o publicarla en Internet. Puedes usar el comando Realizar Bounce
a Disco para exportar tu mezcla de la sesion a un solo archivo de audio.

Para exportar la mezcla como un archivo de audio estéreo:

1 Usa la herramienta de seleccion para seleccionar la duracion de la sesion en la linea de tiempo (o en una pista).

Herramienta de seleccion

0l 41 398 -

Lur-glh

&5 Seleccion de linea
Min:Secs . 0:00 ):30 00 &1} 3:00 de tlempo

Marksrs

Sesion de audio
seleccionada y lista
para usar el comando
Realizar Bounce a

Disco
Seleccion en la linea de tiempo para realizar un bounce a disco
2 Elige Archivo » Realizar Bounce a » Disco. 3 En el cuadro de didlogo Realizar Bounce, haz lo
siguiente:
Realizar bounce * Selecciona la fuente como Fuente del Bounce
Fusnis del bounce: | Analog 1-2 (Estérec) 3 B (este sera el camino principal para tu mezcla,
Principal (Estéreo) — Analog 1-2).).
Tipo de archivo: | WAV T Anadic MP3 ) ) ) )
Formnato: (Mmoo 7] * Selecciona el tipo de archivo (como por ejemplo
Profundidad de bits: |24 bits ] WAV).
Frecuencia de muesireo: | 44,1 kHz = .
o rorias sommalilidas son Mieda Compomee » Selecciona Intercalado como formato.
| importar después de realizar bounce

ol R * Si vas a grabar el archivo de audio exportado a
Compartir con: | Ninguno ) CD, selecciona 16 Bits para la profundidad de
bits (Bit Depth).

Directoro: : * Si vas a grabar el archivo de audio exportado a
n Files/ CD, selecciona 44.1 kHz en Frequencia de

Muestreo (Sample Rate).

 Para un hacer bounce mas rapido que en tiempo
Cuadro de diadlogo Realizar Bounce real, selecciona la opcion Offline.
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4 Haz clic en Realizar Bounce. (Si no efecttias
ninguna seleccion, se utilizara la sesion
completa, de principio a fin).

5 En el cuadro de dialogo Guardar, escribe el
nombre del archivo de audio que estas
exportando, y selecciona la ubicacion donde
quieres que se guarde.

6 Haz clic en Guardar.
Pro Tools comienza el proceso.

Si esta opcidn no estd habilitada, los “bounces” se
realizan en tiempo real, para poder escuchar la
reproduccion de la mezcla durante la exportacion.
(No obstante, no es posible ajustar ningtin control
de Pro Tools durante el bounce).

Grabar la mezcla en un CD

Al terminar el bounce, tendras un archivo de audio
que puedes grabar en un CD de audio con un
programa apropiado (como iTunes o Roxio Toast)
para poder usarlo en reproductores de CD normales.
Escuchar un CD de referencia en un entorno distinto
al del estudio es una forma profesional y de eficacia
comprobada para descubrir como se reproducira la
mezcla en otros sistemas o en otros entornos de
audicion.

Introduccion a Pro Tools

Mas informacion

Esperamos que esta introduccion rapida a

Pro Tools te haya inspirado para crear musica.
Para aprender mas sobre cualquiera de los temas
presentados aqui, Consulta la Guia de referencia de
Pro Tools (Ayuda » Guia de Referencia de Pro
Tools) para datos completos sobre el programa y
los sistemas Pro Tools. La Guia de referencia de
Pro Tools proporciona una explicacion detallada
de todos los conceptos y las caracteristicas del
programa, organizada por tareas de audio y
produccion musical (como grabar, editar, y
mezclar).

También puedes usar la ayuda de Pro Tools online
(Ayuda > Ayuda de Pro Tools) para cualquier tema
especifico.
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HHREIZAN=DA AN —=MIZONWTFHELL X, HROGAEZ TSI ZE N,
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Mbox /X 7« /LD A E— T —

FE -y aLrEHAETS

FE -y arEHALT, Ny R 740 RAE—I—DT A F%{7-7=9 . Pro Tools
DOREEART N TEET,

FTE by alrEA A M= LT IZIL:

1 L TFTOWTAOEIELZITONET,

e Pro Toolsf > A h—F— 5 ¢4 A2 %DVD RZ7 A4 724 A L. [Additional Files] 7 %/
2 —ZBIVWT [Demo Session] 7 #/VZ —ZN—FF 4 A7 ~L KT LET, B
DINT = VAEGDHIZE, VAT A« RTA 7 Tix/e < Avid D B ZR 72 LSS
N—=FF 4 27 B TR EN,)

e ProTools DTE -ty arvk, I DAVIdT IV FAVIdD B AN—RT 4 A
g~EFya—RKLET (REOXXT =~ A%2HHITE, VAT AL FIA4TT
172 < Avid DB Z 7 LTAMP T N— R T 4 A7 2 AL a0,

2 Pro Tools Z L&) L £ 9,

3 EORRIZIECTUTOWTNEITVET,

e VA I AE— XA TR IRERRI NG, [y a s &2BI<] (Open Session)
Vw27 LThe [OKlZ27 U v LEJ, [Demo Session] 7 7 A /L (.ptx) Z &R
L. [BA<] (Open) 7V v 27 LT,

o [7 4 v A% —}] (Quick Start) ¥ A4 7 a ZBRFERENZ2WEEIE. [7 74 4] (File)
> [y a &M< ] (Open Session) ##IRL T TE -y ary - 77 A IVEIEE
L. [B<] (Open) #27 U v 7 L%,

Bz - torariconTHLIOE [FE - £y vy BHEASESN] & TBHL
ZEW,
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TE -y varEFETDHITL
1 =T A ARRKERTHESNRNE ), =T 44 - A F =T =2 ADKRY 2 — L1 %
FTFTkEET,

2ProTools TFE «- by arOFEAZHKELET, Pro Tools #HAF - IXEIET DI
. LFOWTRrZEiTWET,
e AL a—H— s F—R—=KDAR=ANR—=ZHL £,
e NI UAFR—RK T4 Ry ([VyrFRY]

(Window) > [ 7 2R — K] (Transport)) L72i3iwEY 1> R0 - Y — A" —OfHA
FFEIERY 27 ) v LET,

Fik e

N7 UAR—=F U4V RUDEILEFBEDa Y Fbr—)L
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MY v RUERRT D

LD 4 R ERFRRT DT

« [V FY] (Window) > [#E] (Edit) Z@RLET,
MEY 4 > FUDTRTORRA T v a v aRRT DI

 [FR] (View) > [fRE Y « > Ko ] (Edit Window) > [_T] (Al =R L £,

e 1> Ry
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VI AT 4 N EFTRTHITE

i

« [T 42 FY] (Window) > [2 v 7 X] (Mix) Zi®IRLET,
ST A T4 RTDTRCOFRA TV g e FornT DI :
w [FR] View) > [ Y7 AT 4 Fo] (Mix Window) > [3XTCJ (Al Z&IRLEF,

Track Presat Auto  Map
sComp 1 ® <factory dafautt> =™ Factory Dafault Map BYPASS
Dynd ComprassoriLimiter = VU [GEWPAREY SAFE  NoContral  LEARN  Naiive

&0 &

AUTO  AUTO

RYI AR T4 RY (RTUAR=DETTTA 0 - U g FUEFTR)
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o« AV EMMTS5E, v~ 7% Mbox ®
[Mic/Line] AJJIZXLR 7 —7 v L
THER L £,

o B A T A4 % Mbox ® DI A
yalte
144> F « r—7 )V 2L CHRELF
—ﬁ_‘o

2UTOWT N OEIEEITNET,

e Mbox D&, 7u v b« NRIVEEHGEET-
TNy e X xR LT
[Front/Rear] A4 v FNIE LK FE I
TWAHZ EEMmRLET,

e Mbox Mini ®#&, HT 5 AT
T, #Efeicx LT [Line/Dl] AA v F %7z
X [Mic/Line] A4 v FNIELLSEESIN
TWH I L ZERLET,
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STy R Y—R L ‘ :
7 % — ([Front/Rear] ~ e @ = e @
2A v F)

~4 7%z XLRZ7 =71 TMbox U 7 - <o [Mic/Line]l A7y 1IcHd

N (=17 A A

Pro Tools Tix, "7 v 7 2HALCEy v a icA—FT 4 ALMIDI 8% LEd, 4 —
TAFERETLENE, A—T 44« NI v 7 HERT DHLERHY £7,

F—F A NT I EERL L a—F 0 VIO ET DI

1y v a a2 BT 20 BifF0Ey v v EBEET,

2 [FZ7 v 7] (Track) > [FH] (New) ZERL E9,

STHEHOA—T 4 A A F =T oA RAHHENTWD 1 DDA T ETITA A by
AV N EESETHICE. (B NZ7 v 2] (New Tracks) #4702 T, 120 [Mono]
(=7 144 7 v 7] (Audio Track) %z [¥ > 7] (Samples) X THE L. [1EH]
(Create) #7 V v 27 LE7,

WS W7
—

[Ty ™ Tl | #=Fegrauy T B wuTn C]

T
BBLE - A =T 44 NIy BEKTD

20D AN ERIBICEE LEZWEE, BRI N TV AR X OSSR 2ILE T, 120
AFVLF s T T FEFIFZ2O0DF ) « Vv T EERLET,

e 20D BHY =R (1DODR—HN w47 L1EOZLVF - XX 7o l) 25ET5
X E) T =T 4T NIy I ER2OERLET, ZTHT2ODOANEREZFRIKC
FRETHENTEET, 5%, ME., 7uty v s NI Uy 7B lRNcET
=E7,

C2F XV LURNDAT LA - V=R (AT LA« F—R—F L) 28597 5L&T. AT
VA e A —F4F - b T v E1IOEKRLET,

4 [V Fv] Window) > [RvZ7Z] (Mix) ZE#RL, Iy 7R -7 4 RURBRRANT
W5 Z L EMRLET,
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S5HM NI v Ir7DF vz AN v
ofgz, 791271 (Mono) | EFEREN
TWET, ZE, oA Ty b Fr o
N ATy b1EREFA T F2) N
ORI ZIZEDYTHENATWVDNER

LTWET, BIOA T b F ¥ L
ERETHICE. AT 4 A AT v k-

INA VLI Z—%7 )7L, £OF ¥
VAIVERINLET,)

Analog 1 (Mona) A
Analog 2 (Mono)
S/PDIF Left (Mono)

S/PDIF Right (Mono)

Rz N7 v 7I8ET 5

A —=F oA NT o ZITEET DI

1%5/7@V2—F f&/%ﬁ)/ﬁ
L. N7 v 7 &2 ILES, RE v
MNIRENZ ﬁﬁbi?o

La—R--R Ew

IVI AU 4 FUTRT v 7 g rlielcT %

2V A ZITHEFZRE AL, AT HE
L/iﬁ_o

THROA—T 4 A A v H—T A AD
7 A & B 7255 Pro Tools N7 v 7 @
A—HF—%ERLET, (HEHEOT7 x—
=B LTH, A7 v - LULIZ
TRELEY A, B o7 o —¥— 3%
=Z VT e LV OFTREICO BB L FE
7.)

34 —FT 4 A A E =T ADA
Ty NS EEF W@ EDNT v .
A —H =N EITHREOIC, R TH M
FHREND LT L E1,

A7y 1474 (Mbox)

o T T A—H—=RREIZID LD
by FAURmTEET, toRERs
A& T ET,

o T v T« A—H =T L A EREOITR
LWk oo FAUNRTEEd, %

DT TA v BT ES,

| RN
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4 TV AKR—F T4 RUT A E
TERL] 27Uy 7 L7T, Byvaro
B DTG LET,

5§hIFUAR—FDLa—R--RZLEY
Vo L. byvaraEFaEiclEd,
RE R REOICEBELET, (ZOoRZ
M, LoULERIEEMRTE T L, S M NI - 72

LMLET, MEEHOT AT — - RF
LEADLINWTLE D)

BAIETERL HE Lva—F
-XaNs)

,Eﬂuﬂﬁgﬁﬂﬁﬂﬁﬂuﬂ;yae

6[747Fﬂ(wwmm>[ﬁ%]£ﬁ)
IR, SREIREBEZHRBTED LD
TBEET,

7TEE ARG T OEMNESTZH, A—
AN—=ZMI N N T U AR— b OFAER
o7V LET, FTFTURARR— D
La—R-RFERTvIDLa—K -
RE PR IR L, S RIEaT Lz
FFEIZRY £,

8T A {EIET HICiE, b)) T JHEAL—R
A—%W¢W\F7/XT k DfE R R 2
7 Vv 27 LET, (R AKRK—FD UL
I— R ARE DA TR ETH T v
JDOLaA—R-ARZATF L DEE LR
7V w73 AHETHREAICEBE T ET,)

IRT. AT A b Ty ERETS
CERTEELE,
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FREHOE

A —F a4 F e hT v
H o3 OFE Z BN THD

= 747‘1—7&‘%%51%716 ﬁﬁmu
ST ADTEDITHETEET,

LTEN

HLibh T v 2EETDHICE

17y r7DLa—R-REUEE ) —F
Yy, La—F - E—R&ETLE
T, La— K- REZOREODEEMNIEF
nE9,

2 HAEBRBT A2, A= A= &
T, T UVAR—FOHAERT & J
Vw7 LET,

3HEAZEILETDHICE, A=A —FH
T, FT U AR—=FDEIERZ % T
Uy 7 LET,

BROVYT v s ELa—F 4T 5

FUFNEZEY KT ZE T, ot —F 4
Ao v T v (FFERITATVUL) BAE
L, SHITE<DRNTF v I BEETH
ENTEET, ZHL T, F TSN
TWD T v 7% LTHIDR— | &fkE
THIENRTEEST, Thix, SESFh
N—hrE2ERQTRBOT L PEERT S
BRI — RIS ER SN D HET 7 = 7 T
T



oy LR E I/ &R TR 2 RS

Pro Tools Ti&, 73 &# (HMaxtief]) F 7213/ Ei & f0 (FAXFFRE)) TR 255 Z LT
£, @E., TEEETEANEH LM TRE/ZEY £, FHOXA I 73T ORI,
N LA I ZIFHMFICENENRLED T2, ZHAHIFTHMNRRHBEMLTHD L EAFE
—3—0

Pro Tools Ti&, MEV 1 v RUDO—F Lichdtyvay - XA LTI~ —N—%
EHTAZET, TUVREMTOEREZRETEET, ZRICLD, MHEitHOZ A I
Tk MR TH D R (E1E ) ICHR L Cl#E T & £, Pro Tools Tl
TRBET 4y s SR (R BB RO S R (M) B & IR ONE -, A —
TAFTBIOMIDI 7—4#0OELLTH, EHMMEBENE T v 7 TEICHRETEET, (
FEL<IE, TProTools Y7 7L« HA K] 225 B 70,

ProTools Ey v a v DX A LTA L DALY « BA LR —)VIE, T 74NV T[4
BlCEREINLTWET, 7V v 27 - F 7y 7 IZBEDLETRHREDT VAREMFTHRE L
WG ST, ALY e A A LR =R [P ICEET L2 b TEET, EHI
N[ Z Yy RO ETAH—F 4 4% MIDI #1Efk, fRE. 7L P LB aIcs A A
Voo BA LR =V [N H] ST D L ERITT,

A s T H—

l P I = ~ Start
7Yy F = 0:00.000 -| =

B DR
JL—7—

A LTA

ProTools Z A 55 A v b ALy« BT B— (A2« BA DAT—ILBNFERICEESNTVDEA)
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ALV s BA DR —)VEETTH
ALY e BA DA =T, DLTFOWTNOFETERELET,

W A =DV A — (RETY 4 R ERIFIAD T X —RERINTND T
VAR—h 4 RUD—F L) BV L, XALART— L ERIRLET,

Bars|Beats [_ .

O : OOOUO ¢ Min:Secs

Samples

Show Sub Counter =

AL e T BR—DBL T Z— (RET 4 R7)

R FALR—R - L—F—RERINTNDE XL, ZOLHTE IV v 7T HENL T N E

RENET,

N HT By s ERRENTOD A DA RE AL 2+ F A DA —MTRTE

CFTBL TNETAAL Y A A AR—RCERSNTNEA A DAR_R—ARS T« &
U DA — VIR ESHET,

Bars|{Beats

Bar:Beat ruler

Mater

Markors

ALY DA DR — bk DI ] ISBRET S

IV T e NI EREHL TSI D

7V« 8T uZiE, BETIS, TUROBRELRDA M ) — L EEFHALET, FFED
WMPET UV RICAEDLETE I v 7 28T - WELIZWEEIX, AAMY - AT— V& [4:
M1 TixZa < DM |H] CRELET,

VYA N F/E 2 (5 aY el

1 [FZv 7] (Track) > [Z7 V> 7 FZ v Z7{ERk] (Create Click Track) %R L F£ 7,
FHAUX AT ST v 7 DMERR S, D ST w7 « A% —MNMICick7 7 74 VR A S
NEV, BAFLITEEZRMTDIE. 72U 7 « T v 7% Pro Tools # A4 L5 A4 T
EINTWIHTFET VRIS THU L A7 27 ) v 7 BEHAELET,

2 [F&R] (View) > [+ T AR — ] (Transport) > [MIDI = = —/v] (MIDI Controls)
BERL, T AR—=F - U4 RUICMIDI 2 fr— &2 RRLET,

3T UVAR—=FT, Aba /) —h - REZL DT NAT « REZUPBIRENTWNS Z
L ERMWRLET,
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47V v I BN (XA LTA D)y s
VT URIEHEY LORE LTV A, 2
VR B — R E NI THD I E R
BLET, 7R ZTEICTHE LIZWEGEA,
aV KR — R HEFTICLET,

5 AR—AN—Z I FTUAR— b
ODHAERZE2T7 V7T 5L, AN
BEh, 7V v 7 ENRMZ 2 ET,

7

AT NET RE

Ao ) —hRE

ENT L R

7V 7 EDOBREEITIITIE

1 [E] Setup) > (7 Vv s [ B0 b
71 (Click/Countoff) Z & L £ 7,
2WDONT AR L 4,

o [FA[GE] — 7 U v 7 FIXHARL
GREHRICE - 2

o [BREHFFOHR] — 7V v 7 FIIERFEO A
Zz. BE

SNl N dl= s Y

o (I NEFTOROR] — 7V v 7 FIX
fRE AT E I RGO AT
OEIOHRB Z 2 F7

T ifgk/ & HiEm

g
O mmsRER
O R
O {UmA
wE  HE €|
5% [licil EEE BN =2
Ll C3IN 100l 100k:d

Wz 7

bitg ]
fuRER I

e

[2Vv oo v ATvarv] var Ry
3 [0OKI #27YUvyZ7LET,

Vw7 8Ty B EEICT LI BFonTh
MPEATVET,

Vw7 b Ty IDOM(Ra—1h) R
oI Vv L, 7V« NI T %
R=a2—hFLET,

s NI U AR—F U4V RUTA MR
Jo— s RE U OBIREMER L, HERD N
A4 74 NRREMRRELET, RIZ, U~
NF7 R OBIREMRHEL, T4 B
ForEMELES, (WEECky, 2V
v TN a— b I, AT b
7 BEERENET,)

tyva O TERETD

Ty Ta roTR, EOMHFICE DY
TELLRESINTWVWDLZ EE2MERLE
T, By va o LMo TN
LCWhwe, 72U r72HFEOT 7 R E
EENTATLEY, ENEDWEY 4
VRO ONEERIDOZ ) v R EHIDRL R
D %9,
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Ty va VO ERET HITIE

1 IV AR—=b U RuD [BHED
WMF] RE 22T w7 LET,

[(BiEDIF] A&

2 kyvaromiFrerALL Ge
[1]1]000] (& ELET (F 7 /L FOH+
AR MEANEZAET),

HTOER

AETERIC— R
o EIEED)
5

[ 4]
TmmED

TN
HhToLE] T4 Ry

3[Z7VvZ]1Clickk Ry 7T v 7T A=a—
ML OEEZSEIR L FET, (& 1L 6/8T
IR RAT ST E RN ET,)

4 [OK] #7 U w7 L, HrLWnwigi A~
MefEALET,

Yo a DT URERETDH
tyva rEHFHMERT D L. 120BPM O
F 7T URNEESINFE T,
120BPM LA D T o RT7 U w7 F %
LTEETDIHRIL. T U RBREELEEY
DMENDHY T,
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Ty arOTUREEET LI

1 U FOWNTNPOBRIEEZTTVE T,
cHWET 4L RUDY T e AR — e —
H—% X TN Y7 LET,

o« TUMNR N —F—DRFEEICH D, TR
EHBEMAZY (+) 227V v 7 LET,

VLY A= T —

Bers|Beals

. Min:Saca

Tampo

Matar

TUREEEBNAR S
TUR e —T —

2 [TVROEL] XAT7TurT, vz
Y OBPMfEEZ AL 7,

7R OEE

MR
w7: IEIRIIED
O EEXoon]

LYUI-y3: |I|

[FVHROEL] v 4 Ry

FUREBETANT B, T RIS
AOETCTX—2MLCT v REHEE
LET,

3 [797] (Location) % [1]1/000] (Z&%/E L %
T TNV IOTUR AR NE AR
BxET).

4 [V =—v3z>] (Resolution) &>~
Ty T A 2= OLAOEEERLET, (2
ExE, 68 THNITM R A E/EEINL
*7.)



5 [OK] #27 U v 27 LET,

=2 T T R E— REFEHT 5

[v==7/)L+F & E— FTi%. ProTools
X7 R e =T —DT VR« AR N H
ML, ~=aT7 - TV RTHAEAZITVE
T ZOFURE, FrRELX v EL ST
5 & TRIETRETEET,

7URE T CRET BT

170 RAKR—=F-U 1 FUIZMIDI =
Fa— A NEREINTNDZ MR LES
( [F&7] (View) > [N v AKR— ]
(Transport) > [MIDI = & k& —/v] (MIDI
Controls)) .

2 NI UAR—=RNT, a v I — KX
YEIY T LT ATA NERERRER
L, 7VR -V —F =% WL E T,
Pro Tools ’~==2T7 )L« 5 K « E— N|T
P bV ET, ZOF— RTlX, 7oK
NI w7 DT R AN P TERIC
0 EF,

| 7 AR
— a2

ooy =57 5— Ry

~v=a T )b TUR TR

3T URMGERY VI X —% 7 ) v L,
Eifz@RLEd, (L& XiE, 6/841 T
O R AGER. 34T ThiT 4
FRE@ERLET,)

AFHLWT UREANTDHITIE, KOWT
NNEITVET,

« TUNREE IV v L, HTEIATA
SILTHh S Enter 240 L £77,

e TUNREEIZ Y v L, ETFICRT v T
LTHREEEFHLET, WMFEEITOIC
iZ. Command (Mac) F7ziZ Control
(Windows) Z# L7206 KT v/ LE
7

o« TUNRMEE IV vy L, TURICHEDE
TavEa—F— F—R— FOTF—
AL CHEEZRELET,

F—F A A R DTS

BREMEY —27 7o —TTlk, A—F 4 A4 -
N—TRH TN TAT TV —DA—
TAABER ISR Z ERHYET, 2Lz
. va—F 47 TiE, 72Uy - bT
TDORDOVIZKT L - V=T 2H$T 5 Z
EMTEET, SFIERY—RADA—
FuaFd =L U gy YT
WNEMBDEDLDETT LY L, T8
LW AZERT A b TEET,

Pro Tools TiZ. W< 20D FIETEEEE
Y —=AMbEyvar~bF—F 44 -
Ty ANEAL KR — R NT LI ENRTEE
T, [A—F 4 4E2A v KR—=F] a~r Vi
R4S, bLIFYV—27 AR—R T
7 —._ Finder (Mac) £7ii=/ A7 1 —
7 — (Windows) 7264 —F 4 4% FT v
TL. "N—KT 4 A7, Fv hT—7 K
Va—2A, =T 44CD., UL—"T )L+ R
TAT oA —T 44 %A FR— b+ T5HZ
EMTEET,

(A —TFT 4 A% A HR—F] a~v K%
AT %
[(A—FT 4 A=A KR —F] a~r KeflH
THE AT AT ANEETIY >
7 %ProToolst vy a oA AR —FT
xFET,
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(=T 4% R—1] a~vr REHEALTAH—
TAF T ANERREF ) v Ty a A
— T 2I121%

1 [77AV](File) > [ >&— ] (Import)
> [A—7 1 4] (Audio) ZERL £,

2 [A—FT 1+ A4%A4 A — 1] (Import
Audio) A4 7w/ THE—T 44« T 74
NERIRTDHE, TOT7 7 A4 VD 7 R
T4 LEETLIY v TREREINET,

LS TR S

TiTmR

Wew Felder Eancel AT

(=T 4 FaA K= 24T 0T

3BINL T 7 ANEREF Y v T2 A
A=Al v E2—4521%, [4A—F 4
FEA A= RN] AT T OFERY
Vo LET, BIERZ 2T LS
LEa—RNEILLET, 7L a2—F R
WATA X —THETCZEST, 774 1D
FEE DG FT~BET 5121E, MERY V&
BIERZ D TFICHDHKEDAT A H—%
fERLET,

A F—F o Fu A w— N AT
DFlbEa—RY)a—bpayha—
NI, 7V w7 DR MDY v TR
FEARY 2 — A b L E9,
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AT OWT NN EITNET,

o I ANERIZI Y v T A R — ] -
UANMIMZAIZIE, Mxiznwr 740
IR L C LB (Add) F7213 [Z54#]
(Convert) #7 VU v 7 LET,

o« T ANE TN v T T RTCEBREDT »4
L2 b UIZA VR— T DI2iE, [TXTE
AT (Add Al F721% [T TEH] (Convert
Al 27V v 7 LET,

e 77 ANERIF I T B AR — -
U2 kB HIBRT D12iE, HIBRL7ZWT 7
ANV EER LT [BrE] (Remove) % 7
Uy 7 LET,

o« 77 ANET Y v T I RTEHIBRT DI
. [T XTERZ%E] (Remove All) 27 U v
7 LET,

A ProTools TiE, 7L — Fati
L7y ANEEY VA SIZEBIITE
EFT, [(A—T 4 AEA L FR— N FA
TRIZDAAL N T 4= I, Z
NWHDT7 7 A VIEEHE L 72\ & AR )
RMELEyFTHAEINDEWVOH
KDOA v —VNERENET,

5A—T A4 A TrANED ) v TFTRTEA

ViR—he U A MIMZTZD, LFOWT

MOFETH T L — N Z ] T X

E3c AN

o [T b — MEMZ N H ] (Apply SRC)
AT LET,

c BMFELATANT 20 Ry T 77
Ama—nb6P 7l —hZER LT
[V —20DOY 7L — k] (Source
Sample Rate) ##5E L £ 7,



o [WE] (Quality) Ry 77 v 7 A =a—
MY T NEHO B AR L E
T, ZOREF ety v ]
(Processing) ¥ E~—2 0 [Fr T
N b— NE#OGE] (Sample Rate Con-
version Quality) &% & & —FFr9 (2 HE5h 1 L
F,

6 [527] (Done) #7 Vv 7 LE7,

777 ANV E A —E 3BT L5 E,
HEOE Yy a v DE—F 4 AT 7 AL
TANE =TI E BT 7 A VORTST
FWIRLET, 77 AV EBINT 58, 7 7
A MITEDOG ISR ENET,

8 [A—FT 4 A A K= AT a ]
(Audio Import Options) %4 7 = 27 T, A
YIR—=bhENTZTTANDE Y3 RO

BoiE ST 2 IR L £7°,
A—F AR AT
FAFAR—VIY

O sarswy
) 2uwF UL
T T

(=T 4 FAR= FTvar] #A4T7mT

BRI KA —FT 4 A4 - 7 7 A4 V1L,
Tr7ANVMBEDO RN T v I BLIOT U v -
UA R~ vR—bhENFET,

IV T VAN T =T 4 A T 7 ANV 7
Uo7« VAR~ UR—bENET, #
HWEZ v 71 3Bk ShEdA, £ A —F
ENTeA—T 4 F - T7ANMF7 Y v T -
VA MIEREN, =T 44 bT 7
~KRTZ v T THENRTEET,

9Tl T v 7 DIERERINL 7254,
T INWZA VA= NENTT 7 A VOREE
Ll P B L E 9,

vy arag—1 (Session Start) 7 7 A
WNETIEZ Y v T hRv vy a r OBRWBES
~PECE L E 9,

v 7 Ax%—Lk (Song Start) 7 7 1 vk Tz
37V TORMAMLEE Y 7 AL — MLE
IZHbEET,

IREDH (Selection) 7 7 4 Vv £ 7213 7
Uy 7ORBNEERED — Y VELITH
A LT A 2 EOBREEFH OB AE R IT A D
TET,

2Ry b (Spot) [ARy N XA T v rhnk
RENFET, AT T TIE, 77AFE
X7 VTR ARy T T L, XA A
A — IS S BLENLE & IEREICIEE T
HIENTEET,

10 [OK] #7 VU v 7 LET,
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NI T TT7 ANl A= 5

Pro Tools TiX, V—27 A~X—2 « 77 % —_ Mac Finder, % 721X Windows =7 2~
n—7 =5, ProTools D7 7V r—yvav 7T A4ay, tyvalrDF A LT42, b
T, bFwv e URA FEFIZY T U RN, A—F 44, MIDI., ©5 4,
tyary e TrANERTyT& KRRy T LTCA VAR —NTAIENRTEET,

AF 4T ERITE Yy ay s T AV ERE
FORNTZy I ERLFNT Y7 « URARMIR
Ty LTHHENT v & LTEINTS
7V URANIT 7
ANERT I LTA YV
A—rT5

R

it

2

iif

gy

it
]

RI w7 LTI =7 ZAR—=ANSA VR—T5
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BIOX T, V—27 A= « 7T %)
577 A NVERT 7&Ky LTA v
A= Tl ceEsrtrTvaro
—#E R L TCWET,

IV T VRANIT7ANEA U R— T DI

1 V=7 A=A« 77 7% —_ Mac Finder,
Windows =27 A7 02 —F —D\WTHINT, A —
Ta4A4, T4, MIDL, 7 VU v« 7 )L—
7. REX. F71XACID 7 7 A V&R L
7,

2BBRLEZT77ANVET Y v T« UR R~
K7 w7 LET,
T ANEREGFED N T v 72 A VR— 5120

1 V=7 A=« 7F 7% —_ Mac Finder,
Windows =7 X 7' —F — D W3 FuH T,
AVR—= T D77 ANEREBIRLET,

2BINLT-T7 7 ANVERIET D NT v 710
K77 LET,
HHNT I 77 AN EA VR— T AT

1 V=7 A=A+ 7F 7% —_ Mac Finder.
Windows = 7 2 7 &0 —Z — DO Wi H T,
A VAR—=F T D77 ANERIRLET,

2UTOWTNNETVNET,

o 77 ANERET 4 R U DOMLEDOLFTIC
Shift- K=
v 7 LET,

e T URNITFANERT T
Lijﬁo

e METV AL RUD, NT v T DTDOZEX
AR—=RWIZT 7 ANERT v T LET,

F—T 4 T etwET D

Pro Tools TiZ, FU A, &, H > b, =
E— &X—2Z L BE), HEER EOBRE
&, NIyl ETAH—T o A EwRET
HIENTEET,

F—=T4F 7V T ) LTS

R RREDH & LT, Mokt E H00E %
EHELTHEL XD, ZopITix, #hakk

FAHRMNC, TURD T A7) (D
Vo= T Y= AU— ) W™K

FTv—IZELNTWET (ZDORATF LA -
N7y 73 RT7L5%y O EOA—"—
N~y RewA 7 %FRLTHETINATND
ELELXI). ProTools Tik. Z o
TOLIICERRTINET,

i
VIR A N/ A
*+7 AL — K

\ﬁ%(ﬁﬁiw
BT v R)

ZDOAT VAERIZEY o' v a &2 A
HCHERT 5 Z &N TXE£9, ProTools Ti.
COEI T EEHTHR 75208 TES
72O, HOEE NV AL THY Y A7 ETD
PR &2 O BEICITAE T,
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F—F A7V TN ATHITIT:

1 UL Y= (fRETV > RTDY—
NNR—=IZHVET) 27V v LTEIRL
iﬁ—O

RU L« Y—)L

2 F Ty DhT Ly AT EHOBE Y O E
IV LEFT (=Y NVR R LT A2
B LET), Rl Ry LTr Uy
TOREHENBEIZ N AL EICRT v s
LComEIc b A LET,

N Y=V TEFMIZKT Y7L, 7
V7O M) AERVHETELTEET,
DA —T 44 (WU bAT7) BEFRER
ShE4., Zhix. Pro Tools TOHMRENIE
W TH D Z &2y 6T,

7y T At — &N—ZX T 5

WO TIE AT 4427 VT NT Y
7 EORDOEALTA BNy g v
WO RT v 7 fiE~aE— &X—A T 5
FIFEZHOWTHHLET, 2o <Tix, R
FLEDF—F 4 F  —TFE AR —FL
THEWET,

7V T at— &N—A M52

1 RZL2D4—F 4 4 - L—7% Pro Tools
a4 rR—=FLET (169 2—
VDA —=F 4 F A R — T BHIBR),
27 7= —LETRL I H— Y —

N RET 4 ROV — L= 2hH 1 F
T) U7 LTEIRLET,
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3T NR— Y= LEEHTHGA, a2 —
&EX—AKLEZWZ Y TR v LE
T, BL I X — =L BT DEE.
A —=&RXR—AMLEWI Y T EETIL
7V w7 LET,

G 2=k Y LT, W — Y
A B A A) Rl e/ L= R N e
UC. EY — ARG 0 Bb Y 7,

&
080IndnB0O3 |~

* S 'M

V= NaffioTr Y v T ERERT S

4 [#W%] (Edit) > [=E—] (Copy) % i
RLUET,

5L X — -V —LEFEHL, a—1L
7270y TN —A2 KN LEWALEICHRE
=Y NVEEXET,
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6 [l (Edit) > [~—=A ] (Paste) &
BIRL £,

i i o
wulisiaisidisi 1l
[

WO T w7 ORNOEFRALE~Y Y v T a~—Z b
)

Audio1 [

o

BIEOBIREA % 7 U v 7 R— Rloa e —
T %121%, Command+C (Mac) % 721% Con-
trol+C (Windows) ##fL£3, 7 U » 7

R— RONE % BAEDREN B I~ —
A b A121E, Command+V (Mac) &
72 1% Control+V (Windows) # #f L %
e

70y TanEl - BEET S

ProTools TiX. S FEXFRFETHRA—T «
Fe oV FEERTEET, FTIEA—
Fu ATy ANEI) v TELTA
R—hEEHETEET, F2. 20X
57y T ERY L (169X—2D [4—
TAF VTN LT D)) OET
HZLET,. A—TFT 44 Tr7AND—F%
BT LA —F o4 - 7V v T EAERKTE
e I

OB TIZ, Ey>arNOF—F 44 -

7V T apE - BRET LI EIERT
{£ \-Ol/\-(n}afﬁbij—o _U)W i /])/
R—=FML7EZRTLDA—FT 44« —T%

1;"5)5}% LET,

BHEDBRGEA T2 U » 7 & 58T 5

BHEDBRIRGFIH T2 Y v 7 & 5E14 2120

1L 27X =V —NThH—F 447V
TRNOMREFHEZIEE L E T,

Pt Ry I
Lt L ™
bt b bl |
e L il Ty la

TR R 2 &%

2 [ftE] (Ediv>[7 V » 7% 4rEl] (Separate
Region) > [#R&iPH] (At Selection) % 2E4R
L/ij—o

[=] BEORIRGEHE T2V v T2 5ET D
121, Command+E (Mac) & 7213 Control+E
(Windows) Z=# L £,

an Basstab - B Bas
3 e ey
-
bl ) bl bl
— Ralii ™y Lal)

BREEPHE R ConBNC L VR EnHH 2 U >

-
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& BEOTY v K :Abd@fﬁwfmk
COBREEDE 2 S E T 5k, [ 4E)
(Edit) > [7 V /77&’\%]] (Separate
Clips) > [Z7 U v FE] (On Grid) %
EHLET, Ztud, Uil 70 v R
TA—T A A EZBEL TV L 5HEICE
FTT, =T 4 FTRNOE~ DT X >
CEDLETA—T ¢ ABINGEHFA % 55
#22iF, W% (Edit) > [7 U v
7% 4y #I] (Separate Clips) > [ F 7 v~
Y= K] (At Transients) #{HH L %
T, ZHhiE, RTLA—TDFK KT A
by b0, FX— VU TDHEFERED
EHeD ey ) TEH=FT 4 4%
T HGEIER T,

DEILIZZ7 Y v 7 EERET D

Pro Tools Tl & XFHFETr U v
EWA_RHEZHZENTEET, BIRENT
WAHREETE—F (RETV L NUDY—L
NR—=D—FLEDOEY 9 TRE) XV,
=T 4 F 7V T EEBHN LK
Pro Tools ®EH{EMR-E  £9, LLFTiX

ProToolst v a v TH—F 442U v
T EEEET D0 OO FIEICOWTHL
BHLET,

tEE— N (7 U v FE— FRBERES LT LIRTE)
70y T EWHEET HI2E, LFOWTFhne{TunE
T

n JTINRN— =)L H R v e F— KT
FEHLTWDIIESE, A—FT 14427V
EHLMIE~KZ vy 7 LET, 70 v
X2 DM E~BE L ET,
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W ST R— =% T ) K E—=RT
BEALTWDIEHEA, =T 4427V v7
EHLWMIE~NRI vy 7 LET, 70U v
ERbiEWs Uy FEICBELET,

n T NR— eV —LE ARy F+ F— KT
ERALTWIEHEA, =T 1427V v7
EHLWVESRZ v LET, [AFR Y
M (Spot) ¥ A 7w HRHE, 7V v 7D
B ORI E 2 FAEICIEECE £,

2 ST NR— e — LBy T T— R
THEALTWDEE, =T 4427V v
TERMOT Yy TOR ST v 7 LET,
ENLO7 )y TEBEIL TSI Y v
DTG 22 £ 3,

T NR— Y —FE L H— Y —
NTO Yy TR, W] (Edib > &
#1] (Duplicate) % i

RLET, BIRENTWE 2 U v 7R ERLES
. BHIEONMEOT SHRICENPINET,

W ITN— Y= LER TRV F— Y —
NTr7 Yy 7T EEIRL, RE] (Edit) > [
Vi L] (Repeat) Z1ERL £7, AL
(Mo L] A7 m 7T, BIRKRBHY
BENHEEEANL, [OK] 227 VU 7
LET, BIIRN™EMO 7 Y v 7 & LT
JEZ AL S E T,

= 0:00 0.t
3 300
ara *
- _
dnl i 08 |08 |08 08
5| ™ I )

Forvvzr hTmBISh vy y 70 Sz X
ADHA—T 4 F « N—"T



B A7 4oL 7 v viconT
FEL<IZ.TProToolsV 77 L R« 4
A K] O TREET—REREY—L] |
(Vo F e ZN—T) 2525 (v
JoF =T 4 F )OI arElS
B ZEwn,

N=Fx ) s f A yLA |-
7774 R L CMIDEI Y —/7
VAZAERT D

WOFITIE, A ARy VAN FT Y
JIZMIDIY— v A&7 a7 T 5L /N—
Fxlb e A LARNYIVAL N TTT A
EHAETAHFECONWTHILEST, 2o
#lCl%. AIR Music Technology ® Xpand!?
T EERLET,

A\ Xpand? 7 F 74 F ABNCH T v a— R
ShbA A K —F—& L TPro Tools
W28 KL E 3TV 5 AIR Creative Collec-
tion D—HBTI, T DB & Fi D D il
\Z.AIR Creative Collection Installer & 4
Ha TV EA A= LTEBWT
<7Z& W, 7 L <IL.TAIR Creative Col-
lection 77 7' A > « HA K| 2BHtH
<TEEW,

MIDI & i3

MIDI (Musical Instrument Digital
Interface, EF HEHT VXN - A VX —
Tx2AR) T—HEA—T 4 ATIEHY E
A, MIDLIZV 7 > REARLEH A,
MIDI (X, MIDIX{JSD T34 A (Vo H A
e arrtar—9— F—FK—F, v—~F
V=) FERartae— - TF—X
RN L5 DOHKE T, MIDI 2 4#
ATz &k, 3y FEAEKTHZ
LDTEBRTFANAL R (AP — o7

TF—= VTR T 2T ONR—=F )L R
Ry LA i)

WZxt L, MENKEZERTHI LN TEE
ﬁ—o

USB <° FireWire x/Ji D MIDI A > % — 7 =
A A%, USB=° FireWire ##H LT, 2>
Ea—%—LMIDI A vt —YDOEZEY
ITWET NAN—=F7 =27 OMIDIA >~ A b v
VA X, MIDI 77— 7 v & L C.
F—=F 4 F A2 —T = A AFT-ITMIDI
A v H— T = A ADMIDI A 1 Bt
LET, X"—Fx /L A A My A NI
F 74 & LTProTools DA > Ak wiL X
FebZ7 w2724 % — k=i, Pro Tools
WCHEHERIESNET.

AVARNGNVAL KT T 74
THA ARy ILAL b T w7 EAE
BT %

Pro Tools TMIDI & — 4 > A %4k, 71
7T A5, HETHIZE, A ARy Ay
ke v v 27 F£7IIMIDI b7 v 7 DWW
NorEfEHTs N TEET, N—F ¥
e VARG ILAY N T T T A
(Xpand272 &) M+ 255G, 1 &
[N SN I N/ = s e R | 3l
T, A ARV AN N7 w7 TIL,
MIDI > — 4 v AD#EEL A —F 4 A DE
=2V T DM GTBITAET,

HNESMIDIHERR T A A R w LA k- b
T EERTAI L TEET,
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AVARNGNVAY N 8T T EERL, A VARGV AY N - TT T4 — T DHIT0F:

1 [FZ7 v 2] (Track) > [HiH] (New) &R LU ET, FH T v 2] (New Track) &
AT n s TUFEATET

o [RT L A] (Stereo) ZiEEIN L £7°,

o [A—=F74A FZ7vZ](Audio Track) L XRINTWOIRYy T T v T XA=a—%27 Uy
7L, [ A by Ak 8F > 7] (Instrument Track) Z &R L £,

o [{EEk] (Create) #7 V v 7 LET,

RV

win [l R | stereo | 22k on sk b7 BR (7197 4
b7 v2] 4707 ([(AFTLvF] & [AA My At bT v 7] MERENTWAIREE)

2MESC T, [ Fo] (Window) > [ v 7 A] (Mix) Zi@IRLTI v 7 X -7 ¢
VR EERIEET,

3A ARV AUE s T I D—FEELIZHDNT T AP —F kLT X—
IV L, AVARy LA F T A=a—b [Xpand2] ZERL E T,

INSTRUMENT
(1]

vol 96
no insert
A Y — INSERTS AE
I | * multichannel plug-in EQ
]\ e 2 multi-mono plug-in » Dynamics
Pitch Shift
7 & - ijo » Reverb
Delay

Modulation
Harmonic
Dither
Sound Field
= Instrument Ableton Live (stereo)
Other Boom (stereo)
Reason (sterec)
Avid Marketplace... Structure (sterec)
+ Xpand2 (stereo) [.__

SENDS A-E SENDS A-E

AVA Ry AY R s Tz XpandB T T U A v A v — b5

ATT Ay 4 RURFRISN, Xpand!? 7' 7 7 4 U3 Fr s T, 24T, MIDI
ZESTHELT TR - TV ky FEZRIRTEET,

Xpand!2 77 7' A 2>V TEE L < 1%, TAIR Creative Collection 77 7' A >« T A K|
ERHHFLTES N,
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Xpand?? 75 74 TF Uy k- Py RERIRT 51203

ST ITA U4 RUD—F LT, [TA4T7 T YT ] A=a— (<factory default>)
7V L, Y7 AXA=a—=n67 Uty bEERLES, Xpand!’ TiX, 7V kv M
HT I =T T A = EEN TV ET,

TITA

m 01 Soft Pads
m 02 Bright Pads
= 03 Huge Pads
m 04 Action Pads
m 05 Ambience + FX
Polysynths
7 Synth Brass
m 08 Percussive
m 09 Multitrack Arpeggios
= 10 Simple Arpeggios
m 11 Soft Leads
12 Hard Leads
= 13 Acoustic Piano
m 14 E Pianos + Clav
m 15 Organs
= 16 Strings

mm 17 Vocals

w18 Brass + Woodwind
m 19 Mallers

B 20 Bells

m 21 Guitars

m 22 Ethnic = -
| 23 Hits +01 Fretless Bass
= 24 Synth Basses +02 Next Fretless
m 25 Basses +03 Acoustic Fretless
B 26 Drums +04 Woody Fretless
m 27 Percussion +05 Slap Bass.
m 28 Loops +06 Fat Slap
m 29 Multitimbral +07 Funk Hits The Fan
m Xpand2 +08 Pink Bass
+09 Chorus Slap Bass

<factory default> +10 Slapped Fretless
+11 Hollow Double Bass
+12 Woody Double
+13 Double Bass Duo

FATFZIT v A=ma=pbXpandP 777 N — - T Uty NERERT S
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N—F % )bef VA KNIV A Y N EFA
15

N—=F ¥ )b+ A Ay Ar bk (Xpand!?
72 E) X, MIDI v — 7 > 20404 MIDI =
vhe—F—%H L CHETEET,

AVARNGNAL N NIy 7 BB L TA—=F v )b
AVA RNy ALY NEFAETHIZIE LW
EITVET,

« MIDI 2> b= =R TWn5
e, N—=Fx e f A wL AL RN
A —=FENTWVDEA ANy LAY
he b7 w7 BBRENTWD F2ITEE
HREIZ 2 > TWILIX, N—F % /b« £ A
Ay NEERCTEET, HEARIL,
MIDI v —/# v AL L CHEBRICHRET TS
ZENTEET,

s N—=F ) LAYV AL NRA
P—FENTWBEAL ARy LA - b
F v 7ICMIDIY— v A A vR— bk (F
7ZIXMIDI Y — /v A% 7 a7 h) LT
Mo, BAEZREKBLET,

Ny re—7—050 MIDI 2855
T5

Pro Tools TiX, MIDI = > hr—F—7 5
OMIDI T — X i B T 52 EMNTEET,

AVARw AN Ty ZIZMIDl 2857 512
(=

1 MIDI =z hu—F—/ F—AHK— K,
(MIDI & — 7 V&AL T) MIDIA > & —
TaxA R, F£20E (USBr—7 v &AL
T) EH#Ea L Pa—F =R INTWVND
Tl ERmERLET,

2ATVFDA LA Rw I AL s KTy
7 Rk L, Xpand?? % A ¥ — KL ET
(177 =YD A4 A LA T T
TAEFERATALA AL A - b
Ty 7 EERT 51 ),
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3N—2-F Uty bk (IRyF] EHEINE
1) ZERLET,

4 [A47< 2] (Options) > [MIDI A/L—]
(MIDI Thru) &R L E 5, (IMIDI A/L—]
NTF v 7 INTWNWDLILEEHE L,
FxyZ IR TWRITHIT®ERIRLET,)

5T v DL a—ReeRA L EZTY T
L. A AbMwibA b b7 w27 OMIDI#k
FaEAREIC LET,

6 T AR— R T FYT, BEAR
Brws )y LET,

7MIDI = > b —F —DF—KR— K&
FHLET, BIRENWTWA ST R
25T,

8l a—TFT VI DN TEE, TAE
KA FERIZAN—ANRN—Z WL E9, &
2T BIEE 7Y v 7550 AR—
AN—FH AL ET,

A ARy AR N7y 78T Sz MIDI
Fy
9BENT vy IIDLa— K - RHX LB
Yoy 7L Tla—R-F— RNEfkL., 5%t
FEEEE LEAREBHAL 9,

b e —LcNMID > —7 v A%

HiE4 %

Pro Tools Tix. Xy I« — LA fHEHL

TMIDIY—F v A&7 arlIohdh2 L

MTEET,

G ARv v s Y — L& L C MIDI

) — oMo MIDI 7 — % # 3 AT 5
Ha. & LITVW/NERRE iz MIDI SR
PIERR S E T,



WEY 1> Fvo 7y 7 ZMIDl / — s &4l A5
LT

1WET A RUT A VARNy AL b
FNo v s ((7-IEMIDI FT v 2) &) —
he Ba—lZWYELET,

blocks

¥ dips
notes <
velocity ! 5
MIDI volume

MIDI mute
MIDI pan
pitch bend

mono aftertouch
program change
sysex
controllers

audio volume
audio mute
pan left

pan right

AVARNGNVAY N N T I T/ —h-Ea—%i#
E/NEIEA)

2T e =L ERIRL, [T U —
K] (Free Hand) IZiRTE X TWA T & A HE
WLES, /—h-E=2—0DOMIDI 7 v/ £
TZIFA VAR LA N T I DT LA
JANMISTAF—NR—=F 5L T—V)
WAL« I — UL LT,

3HICANE/EMHATHITIL L FEiTW

ié—o

AL B DR L RN | R
Li—a—o

e MEE—RNEZ7Y v K-E—RNIZLET,

o VU v NlEZE 4 EHFICLET,

e [TT7ZFNAEF J—F Tal—val]
(Default Note Duration) % 4 %y &% £ 7=
T [Z Uy RiZi>] (Follow Grid) 1Z7%
/\,:.E_’]\/\ijﬂo

4 XY — ) MIDI N7 v 7 £7201%
A LARGINVA N T IT DT LAY
A MBS EET, METV s FUoD
N—F3—BLO NI v I7DI=F—K—NF
EEALC, &6 MM E AR ELET,
RV s =V EFERT A, T— Y

DHNEEZDOERY 4 RUDY — )L -
N—lZETENET,

H—VILDE v FAE
N e — )b
H—=INDEALTA ‘/{iéﬁf

1 — Y )V OALE & DfE
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sEmEMNENEECEEZL, /— A2

ALET,

NIV Y= NS THRA S MIDL 2 — B

Q 7V R eT— NRADOBE, T 74
U N TliE, MIDI / — N OBRAAALE 13
RbiLWwWZ Uy RERICAF Y7L
FI, XU — L E T Y =N
v FCEMT %544 Command ¥ —
(Mac) F72i% Control ¥ —
(Windows) ##L7=FFiIcT5HZ &
T, 7V v R~DOAF v 7 & —F1
WZIZ T EnTEET,

AL/ — ooy F 4k, [ —F
Fr Nu T4 0F 7 x 0 ME] FEICE o
TREVET, BEXE, BRLE [F 740
N ) —FFal—3agr] TIREY ET.
Uy ReT—RKRADBEE, /—F AV
DONLEF 7Y v ROBMIZL > TRED F
7,

FREFICMIDI / — FZ2fAE] A7 v a vt
VOBE. K — FRFHEAISRTWVWS LB
WZIB Y F9,

N e =TT Yy LT (U
V—ZFFTIZ) F7v 7L, /—rDOES
FRRESERHETLI LN TEET, A
FHEZRTZ vy r7+5hE, 7 — NOBRMAE
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AEELCEE// —bEMET N TE
£9, EFMICN I v rd5E, /—hO
MTMEEZEELZEE , — M2 X4 2
ENTEET,

G TY KR RRACORE, T

T L RTiE. MIDI J — bk OfT i 1
RKbiEWZ Uy RERICAT v L
¥4, N Y —L ¢ Command-
K< v 7 (Mac) % 7= 1% Control- K7 v
7" (Windows) L. 77U v K~D A
F v FEERICENCT D Z LR
TXET,

MIDI / — F ZiR%ET %

AZAA— R BIORZV RIE, Tl —33
v (EE), BE. XuvT 4y, MIDI
J— bEwREY v KU 7212 MIDI =
FA4H T4 R TIRET D ENTE
9, BV X — T R— FU A, R
VIUNLDEY — L EFST, HExD I — k
TbbAA, HIE ) — a2 E O THEIET
HZEHLTXET,

MIDI / — 2R %

MIDI / — b ZfRET 5 I12iL, FRIZ
= hEBRIRTHZLENRNH Y 7,

MIDI

MIDI / — F &38R J 5 12i%

1 MIDI "o v 7 FEFA ANy LAY
ke "I 2% /) —h - Ea—IlRELE
ﬁ_o

2UTOWNWTNOEBIEEZITWVE T,

C R L E RS T A Y —
AT, % — k% Shift- 7 U v 2 LET,



n T T RN— e — )L T, h—I V& — |
DIV (—F—DBERRINTWDHE
) WZBEL, 2

v I & RRTZ v T LTwRETL/ —FDT
N—T R CHAET,

(| W | W W W | W W)

Y= ffio T/ — FERIRT S

T T R— = LT DB, RO
N)—hk (J—=bhDOAZ—NFEZIZTr R
&) It CnD &L 20— bR R
WEENET,

B H— =T D — T
blzoT R v LET,

JT N

.
[
I
g
|
N
o

LIS = V=BT — P ERIRT D

LI E— =V EFERTHEE. /— b
DAL — MIENRRGFAICE TN TV
X, 20— M@ REnET,

)= &2 NTUAR=RT D

MIDI / — hiE, R — L E-13 Y
TFGN— e V= E o TCETIZRT v/ LT
EyFEEH (P UV AR—X) 52 &0
TEFEd, NI v 7 T501IcERD / — b
DERISNTHDEE, &/ — B T
AR—AINET,

MIDl / — b % b T U AR—=XF 51203 :

1 MIDI "o v 7 7234 A by A
e bIv o % /) —F - Ea—|l&ELE
j‘o
2L e = L FETNT T TN e Y —
JVEGRIRL 7,

3Shift L7k E, /—Fr& ETFICFNT v
L/iﬁ—o

|_inst1__ |}

L 5| 'm

V=N EHEST KT UVAR—RT 5

Shift F—% x5t T, /—hDR
H— NMILEZHEFFCX T,

)= ERTvITHLE, EEMEDDTZ
N/ —FREBY 3, Fb— Y 0E
A== (REY 1+ RURN) IZIE,
hT v AR=RENFTH (+ /=) 250
THEMNTHRRENET,

[=] Control (Mac) %7 Start
(Windows) ##fL7=F 7 % —0D
TR (+) BT L BIREhTW
HMIDI / — b3 1 BAL T R
R VAR—=REN, TyF—D
~A TR (=) BT L EBRINT
WASMIDI / — PR EHAL TR
FIZ R T v AR—RSNET,

75—

RO = NEERES, 20— k0=
E—% b TV AR=XFBHITIE, At —
(Windows) % 7-(%Option ¥ — (Mac) #*
LN RT v LET,
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J—heBET5

7 U 7R, MIDI / — RiE~_r 2 -
=LAl o THE
FHIWZKZ w7 L.ProTools ¥ A 5T 4 1
DAZ— MNMIBEBEEESTLHI LN TEE
T, KT v 7aicEEo / — FBREIRS
TWAHEE, TTHA-FIIBEIL £,

V=)V E T X T T N—

MIDI / — b 2889 51213

1 MIDI "o v 27 FEiFA ANy ILA Y
e o wv 2% /—bF - Ea—IZRELE

—a—o

2 e =V ETE T TR Y —
NEfioT, /J—hEEAIIRT 7 LE
F(Shift ¥ —2 LR E KT v 745 &,

J—hOEGHERESNEREA),

J— b EFRTZTTDHE, D=V NALEA
YU —H— (RET 4 RUN) ICH L

WAX— MMIBENERINET,

RET— RV v FICERESNTWD S
N N A RS WAC /RS - S T AT/ A
]\ ATy 7 LET, EE—FBRARY b

WESNTWDHEIE, [AR
yF]ﬁ47D7ﬁ%%i¢o

“g'?”f:@/~h CEEEMAZANTS

E—9 %121, Option ¥— (Mac)

F 7213 Alt % — (Windows) Z i L
R Ry 7 LET,
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=R DAL — M &= R Z Y A9
)

7V v TREEE, FU LAY — &S T
MIDI / — F DA K — MU E = FLE S
WETHZENTE

£, F)Aiﬁﬁ BB D ) — iR
SNTWDLHE H/ — MPEESRLET,

MIDI / — k@ 7 v —F O BRIARLE £ 72 13K T e %
EEF HITIE

1 MIDI NI v 7 FEFA ANy ILA Y
e "I v 7% /) —F - Ea—lI&XRELE
ﬂ—o

28NV ATBH/—FERIRLET,
3LUTFTOWT N OBREEZITVET,
o FU L« Y —LERIRLET,

o« XU IL e Y — LB LET,

44 T4 FRREINTWDENT D
J— b ORBES IR — Y Vv EBE
L., UL Y= LRERENDEIIZLE
I B X EHED DA~ i e o~
KZ w7 LET,

FU LY —=NEffST ) — bR TILEZETT D



WEET— R Z7 U v RIZRESNTWDLIHA
I, N7 v 7 U BAAALE £ 72 134 T
. kbW Z Yy NIZAF v 7 LET,
EET— RBRAR Yy MIRESNTWDHY
Bl (AR N A7 7 BlE, /—
kD L WBIIANLE £ 7213 TALE 2 A
THZENTEET,

Q 77U v F+%— FTiX, Command

" ¥ — (Mac) £72i% Control *—
(Windows) #ffi->TZ/ VU v K- &—
Nz —KRHIC BRI T2 LR TE
E7

J—h R v7 4 2 TEHTRET S

MIDI N7 v 7 £721F3A4A ARy )b A ke
N7 rBR_"av7 g BEa—IIREIN
TWAEE, £ T vy 7D FicRm v
T AL —UMEREINTVEEAR K —
DT Ry e Ry T 4 (FREOMTE
RENFET, N T BB EWIEE, X
2y T A ENEL Y ET(0-127),

fET 4> R TMIDI e o T ¢ &fFET 512

1 UTOWTNOOBIEEZITWET,

e MIDI FT7 v 7 FiFA ANy ILA Y
e "I o X7 ¢ -
ELET,

e MIDI FT7 v 7 FIEA A Rw LAY
ke b7y IH= R —F— - L—V
AERL, "evTF 4 hxFzH R LET,

B — T

| _inst1__ "]

L 5 ‘M
[ clipe "]

RavT g L= ERRTD

27 TN — Y — )L EFEINL £,

3N YT 4 ERTERERORK B (OL
) #ETFICRT 7 LET,

X7 4 ERT v IT

Q RV e — LT, D ) —
FoORaTT 4 ERETEET,

MIDI / —  ZHlER T %

WMEA=2—D27 VT « a~<r R&flioT
BIRENTWD  — FEHIBRT 72T
<y R s =Bl Tl A D ) —
FEHIBRT AL L TEET,

VT axy RafioTHEHEOMIDI  — &% &
O THIBRT 51213

1 HIBR$ %/ — FERIRLET,

2UTOWNTNPOBIEZITNET,

o [#EE] (Edit) > [Z7 U 7] (Clear) % &R
L. BIRENTWD / — hEHIBRLET,
ZOHBEEF. N Ty rsoa b —TF—
T—HIFHIBRES N EE A,

o EY =N DO1OT, BRLIZ ) — M ahi”
Vo2 L. [Z7V7](Clear) &R L £,

o Delete “— (Mac) %7-i% Backspace *—
(Windows) 7 #f L £,

A ERFEHAN O MIDI 2 — b &2 IR %
L. FTRTOarta—5— - F—xL
A= A—=var - TF—XLHIBRENE
7
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N —= L&A S TMIDL  — b A AR HIER
T oI

n UL s Y = USRI S LTS IR EE T
/ — k% Option- 7 V » 7 (Mac) F7=i%
Alt-7 Y v 7 (Windows) L %7, Option
¥ — (Mac) 721X Alt ¥— (Windows) %
g b, R e UL LK
fbLET,

NI Y= NS T — FEEIRT S

ﬁﬁfmﬁ?A-%:yvxiwvx%
Lo T AT N—=TH, RN
¥ —/LCOption- 7 U v 7 (Mac) ¥
721X Alt- 7 U » 27 (Windows) LT
HIERTE £,
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SX VT ETTTA TRy
DA

Pro Tools TO I F v 7 Tlik, 417 v
M 78Ty b, RA A=k, &
VR ERET AT T I v A%
fEotz, w7 AE T U EITWET,

BRI v 722730 HEAAD I L,
By alERERIEDLIETOH L DL
BRIV THENLBEIRDZ END
D %9,

IXTVUTEATOE, UTNANEAL T T
TAVRN—FRU =T « A% —FTx
77 MEFWEL A B L £ 9, Pro Tools
Wi, FE LA —T o AoMITIZfEHT
XA —FT 4 A T2 TTT
DELLMBLTWET, 2ok r v g
Tk, 7S v EFEHL T Y RED
T35 FEEZ2O00ZHWTHBHALET,

Pro Tools IZft @ T 2T _XCTH7F 7 7
A NCOWCRELLIE, [A—T 1A 7
Ty TA R TS5BS
([~ ] > =T 7774
A RD,

f a4 ¥—TaritaryyLys
VEEATS
WHA—T A ADIFT T TIE, b Ty
JIWZEMCA 2T A4 B—vartars
LyvariEnd, A—T 440l 2 A
GEFHELET,



fag4€—var (EQ %7 KoK
ARG NI AERHETEET, RO A
a4 ¥—varofll LT, £Z<DRAT
VA« VAT AZHEH I TN D=2 (K
T L hLror @ER) o= ho—
NHYVET, Zhboary be— L aEHH
LC, =T 4 Aok A 7 — 2 N Lz
D (FEREL<T5), BEsES (Fz/h
E<T5) 2N TEET, EQEFEATS
LT, R—=RLEXHX—DyHEE I BHE
WLz, R - V%o FEyy—7IC
L7z, R—=h Lzl L=, 5%
R ) A REHE LT TEE£9, ProTools
i3, FEORLRDEQ T 7 74 i D
MR L TWET,

arFryvar A—T 4 FOXAFIT A
EALA—XIZLET, AR ha—
NDOEIITHEL, REBOHSDRKEL
RO TERnEricmzs N TEE
T, aryFlryviaryryfRAT 5 LT,
A—Jpv- oy ReEXvaimictiLizn ., &
VRN EDY T KRR EL Y I E R
Wkosarbte—nLnT52ENRTEET,
SV I v =X, A—T 4 AE
BORMNT, ALy a)l R (—EDERE)
EHBAOE—T ol EMALZ EH T
& £, ProTools|Zi%, FIED B X A F
RTAT T A PN OnfELTW
F9,

F7 o7 ICEQaEEMT SITIE

1 [V 4> F7](Window)>[ 3 v 7 Z](Mix)
IR L7,

2 N7y REMT, RIOLT v 7 - A
YY—=hrwL2 ¥ Vv L, [EQ D
HTA=a2—n6 [EQ37-Band] ZHRL
£,

INSERTS A-E

SENDS A-E

RYIARTU4 U RUD N T I DAY — KL
B —
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187



3EQUITZ 7 A4 > - U4 RUNEE E
T ERENEDOL YU FIEHT S

DONEFERTAHIZIZ. 774 TV tE
FefHIT2EVwWTL X9,

T — ——————

|7 B
520 52 7 5 50
EQUI 7774 v Ko, 73740071
Ty bkl H—

4 7L ARy ERBIRL. =7 =7 hOVEFZR
=ET,

covricaryvyvarEmAadT 5103

1 [V 4> FY](Window)>[ 3 > 7 2] (Mix)
2R L ET,

2 N7y I EREMT, RMIONT v - A
Y —=hr-vLV I 2 =% 7 U v L,
[Dynamics] ®#% 7 A == —75 [Dyn 3
Compressor/Limiter] Z 8RR L £3, F 7 v
7 |2 Dynamics III Compressor/Limiter 7
ZIABEASHh, TITA T
OB E £9,

3Dynlll 77 714 v - U4 v RUNRRHEE
To BERENED XS ITH T FITHERS
LONEERT DX, T T4 T
ty bEMEHTLLEIVWTLL S,

188 Pro Tools D%

Dynll 75274y D1 Ry, FI53740 7Y
Ty bV H—

4 7L ARy EBRL, =7 =7 FOEMR%E
=3

UNR=T7 %M+ 5

UANR—=TIZL Y, ENZEMOFTERME X
bIhET, UNR—TF -2 727 M, éié
EREE, 2. EOMOZEROREIC
Oﬁ‘b}i%ﬁﬁ“é*fﬁ‘/]~“%$ﬁ1’7ﬁﬁ"éb\<0
NOT 4 LA DO INTWET, F—
T4 A=A N Ty I B REYRT
Aux T v 7 ~%EYD, Aux hF v 27 TV
N—T e 7=/ ML ZET Z LTI »
I ARIZZEfEN A ONET, UN—T -
77 M, Iv I ROV T KB
bk e Hm—sb, MR, RVET R ES
FIERBRECHEHEINEZDO L DAL
SHEDHIENRTEET,

UNR—=T1F, T2 F&UZ—2) FEKT
Sy ACHAIRATE BWERASE SN E
4, Pro Tools Ti%. B> F&fF5H = & T,
HEDONT v 7 DA — 742“7&0&00))
N—=T e 7 27 FA~FHICED Z LN T

XFET, T9FTHILET, V=X T v
IOV Ty RiZENGFR—-OHE D HHE
BNLTWD EIICHZ 2 ET,



AUX AT R o 7 LHBHD Y —A « 8T 7 TUANA—T %2 HHTAI20F :
1[4 F7] (Window) > [2 v 7 Zx] (Mix) Z&RLET,
2 [FZ7v 7] (Track) > [#H#] (New) &L, [1 AT LA AUX AT NT v 7] ™ME

EnskomE L, [fEk] (Create) #7 VU v 7 LET,

FHREZYT

w49 [l R [stereo "] [AuxAz i3 )

BFLWAUX AT b Z w7 BT %

SEMLEZAUXAN NG v 7T, VIv o ATy kL7 ¥ —%2 Y v LT [N

2] (Bus) > [/321-2] (Bus 1-2) ZEIRL £,

N2 AV N
L7 H—

¥  noinput

interface »

s

bus

©)0.

100 +

AUXATI R w2124 0Ty b s BL 7 Z—inb A2 %8RG 5

DU 3.3~ 54% LILENED)
Bus 35-36 (Stereo)
Bus 37-38 (Stereo)
Bus 39-40 (Stereo)
Bus 41-42 (Stereo)
Bus 43-44 (Stereo)
Bus 45-46 (Stereo)
Bus 47-48 (Stereo)
Bus 49-50 (Stereo)
Bus 51-52 (Stereo)
Bus 53-54 (Stereo)
Bus 55-56 (Stereo)
Bus 57-58 (Stereo)
Bus 59-60 (Sterec)
Bus 61-62 (Stereo)
Bus 63-64 (Stereo)
Bus 65-66 (Stereo)
Bus 67-68 (Stereo)
Bus 69-70 (Stereo)
Bus 71-72 (Stereo)
Bus 73-74 (Stereo)
Bus 75-76 (Stereo)
Bus 77-78 (Stereo)
Bus 79-80 (Stereo)
Bus 81-82 (Stereo)
Bus 83-84 (Stereo)
Bus 85-86 (Stereo)
Bus 87-88 (Stereo)
Bus 89-90 (Sterec)
Bus 91-92 (Stereo)
Bus 93-94 (Stereo)
Bus 95-96 (Stereo)

Biic B7_08 iCrarant
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4 THDERBY, V=R vFy DBV R vl 27X —A%27 Uy 27 L., [S%] Bus) > [N
%1-2] (Bus 1-2) #i®R L E T,

SENDS A-E SENDS A-E SENDS A-E SENDS # Bus 7 (Mono)
o RA®BL I X — Bus 8 (Mono)
v d
no sen Bus 9-10 (Stereo)
Bus 9 (Mono)
Bus 10 (Monao)
Bus 11-12 (Stereo)
Bus 11 (Mono)
track ;

(¥l
m Bus 12 (Mono)
: LT Bus 13-14 (Stereo)

Bus 13 (Monao)
AUTO AUTO

output
bus

Bus 14 (Monao)
[ cutoread " autoread "I auto reaf
|_no grouy

Bus 15-16 (5tereo)
Bus 15 (Monao)
Bus 16 (Monao)

Bus 17-18 (5tereo)
Bus 17 (Monao)
Bus 18 (Monao)

Bus 19-20 (5tereo)
Bus 19 (Monao)
Bus 20 (Monao)

Bus 21-22 (5tereo)
Bus 21 (Monao)
Bus 22 (Mono)

Bus 23-24 (5tereo)
Bus 23 (Monao)
Bus 24 (Mono)

Bus 25-26 (Stereo)
Bus 25 (Mono)
Bus 26 (Mono)

Bus 27-28 (Stereo)
Bus 27 (Monao)
Bus 28 (Mono)

Bus 29-30 (5tereo)
Bus 29 (Mono)
Bus 30 (Monao)

Bus 31-32 (5tereo)
Bus 31 (Monao)
Bus 32 (Mono)

B 33_34 (Crarant

F—=T 4 A b T IO FAIIANR1-2%RIRT 5

5 LREOFIREZ, VA—T0UEHADAUX AN M T v 720 20T _XTO KT v 7 TITWD
ij—o
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6 UN—7 T34 2 AUXAN T v 7124 —FLET,

INSERTS A-E

SENDS A-E

©)0,

4100 | 100 ¢

T4 8Ty I ey FENLT, D-Verbz A v ¥ — k LIEAUX AT k5 v 7 ~MEB#ED

785 R TNy b U4 FUEBHLT, Y—A -« T v I nEDES R LULEH
BcEFES, T, FEOEY FOoary bo— RN ERENDLI LIV R Ba—%F
HZ b TEET (L zxiE, [F] (View) > [ FiLgE#R] (Expanded Sends) >
[Z> FA] (Send A)).

8AN—AN—EWL, VK- Ty b RuEFE K b Ty -2
Y har— DN E R T 2= =P o< Y EIFTWVWE T,
72DIWAUX AN R T w7 ~EoTWNDH Y —R -

OGS A HTCHMALENROE N Ty 7D R LLERE L, 574

INSERTS A-E
[ccs s

SENDS A-E

INSERTS A-E

SENDS A-E

INSERTS A-E
* DVerb

SENDS A-E

O)0,

4100 | 100 ¢

INSERTS A-E

Track Presat Auto
A 1 a <factory default> W= mveass
—_—
D-Verb S compare  sare Native

HALL CHURCH PLATE ROOM 2 AMBIENT HON-LIN

SMALL  MEDI LARGE

"

DIFFUSION LP FILTER
8T % Off

TL T v 7 A ez /o £9,

Z DEET,
NIy OBREMELET,

U R — T oD

Pro Tools m#iz
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F— A= arw2fHT 5

Pro Tools iZiZ, % T v 27 EDODIF v v
Jeariha—ErHEbT AL — KX —
alERHYVET, A— A —varEk
EBXiADLE, To@EEXEEYy a0
ARy 7HIZITNVEAL LATHEATLHZ L
NT&EFEI, T2, 4—F 4 A MIDI T —
AEemETDHEEERUEUT V7 = v 7 T,
F—h A —var - FT—HEHETEET,

F—= R A= a &R TD

EXIALARER A b — LB T LA Ny
JHIZENT LT, 3 he— LDt —
A=Y a v aEIRADI N TEET,

N7 v 7 DA — M A= g U 2EZALITT

1[4 Fv] (Window) > [4— k A —
g V]

(Automation) Zi®R L £,

24— hMA =g s A TNEXALA
BEICR > TWDZ L 2R L ET,
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T,
F—hrA =g
F— R SUSPEND
vy H— Write Enable
PLUG IN
voL | svoL
7]—,__}\)(,_:\/5:/. an 0 4 PAN S PAN
MUTE | 8 MUTE
I
TUA Ry s —
WZARY 22— - i
Trx—H—%F
2} Y

6.0 -0.0

»

F—bA—=var Vg Ry R a—h-F—]
A—vay v

3IVI A T4 RUERIIREY 4
Rl C, A—hA—a 22045
Ny rsDA— A= ary ET—FR-ELY
A—=%7Uw7 L, A= A=z -F—
REEELET, RIIOA—FA— 3 -
ANZNTE, [Write] (E&EAA) £— Nk
WLET,

47V ANy T B TA— A= a v
DEZALERBLET,

54 —hA—varvEiTHar ha—i
(FT w27 DR a—h+ Tz—F—71Y)
AL ET,

6T LI, ANy 7 &FILET,



74 —hrA—L 3> -F— K% [Read] (FF
Yl Fx, fF sk lizd—k
A—varirEHELET,

G BOOA— R A= - RAEE

TR L7-# 13, [Touch] (¥ v F)
[Latch] (7 vF) £— FEZ®RT S
Lo AR O N R o ICEE LT &
FRIF O VIZIROA— R A— 3 v
gk TEES, INHOE—RT
X, Blca b= EEHN L
LEIZDOHBA— M A= a UOEMN
SNET,

A=t A=y arEFETHRET D

Pro Tools TiX. By v a v WOTXToD b
T w7 T, W OO FHETEH— M A—
varv T —RERETETET, A— M A—
vayeTr—XF, A—FrA—var-TL
AYVANDT L—URA v b ZBIETS 2
LICE o CTHREMICmETEET, £,
F =T 4 AMIDI ERIU L HIZ, A— b
A—=ar T—HEDy  T— -
ARNTHIELTEFET,
F—hrA—=var T =T, wEHE
TL—URA v ERESAENTMT T 7
Rz > TWET,

F—=hA =g TL—URA b

TVL—URA U N RT v T TDHE RET 1
YRURMIDI =T 4 ¥ U 4 RO A —
MNA—=ay - FT—HEHEHBEELAET DL L
NTEET, A—hA—=var . FTL—7
RAVINEETRT v 7358, HOE
ERABETEREINET,

F—hr A= ar s TL—T KA Ml

F—h A= g TL—URA L MNEE
FlRIGvr456E A—F A —var -
AR EIDEA I T HPHETEET,

N2 DT V=K, FOAF—FA—
var e XA T ERRTHITIE, YT B b
T Ca—%ERTLHN, T IO
TS T 24— A =g L—rF
Fidaryre—I—-L—r&2F s LET,
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ez A a—La RN =2F I a—h,
MIDI=> ha—)b s T—HX  XBIIZE7TT
TA v d—F A= g b RRB IO
ETEET,

N7
Ba—-

LT H—

F— hA— T
va Vo
2AT -
‘LT H—

A= A=
a o

- Iy

L=

AU z2—24 -
F—h A=z -
cNow 7 - Ba—

Foyo s Ca—bd—hA—var.L—r

TINR— V=V EHT D

TIN— =V EEST, 77 7%
Uy 7 LHMR T L—27 R A bEEKRLEZ
D, BEO7 L —7 KAV v E KT w7 L
THEFTHZeMTEEST, I T RN— Y —
NTT L —27 KA % Option- 7 U v 7
(Mac) F7=i%Alt- 7V » 2~ (Windows) 3 %
L TU—IRA v RBHIBRES R ET,

T I R—= =)L ffio CT L—J KA v b EFHHE
D g R
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R R ey IV <2 & b R

RV eV EH ST T T TR EE]
BlZ7 Yy 35 HLWOWTL—T KAV
MEERTEET, X

b =)L TT L— 2 KA k% Option- 7
Vv s (Mac) £721ZAl-7 U 27 (Windows)
THE, TL—I KA bRHIBRERET,

N e =TT =T RA v N EHIRT D
U A — 2 flH]T 5
MU L« — &S & SINFEHNOMT

BEOLME NI v 7 L TCERLEZTRATD
TVL—I KA b ETICHETEET,

R LY —NEfFioTT L—I KA NeBEhT5



S I AT AR— T 5

ProToolst v a v TChO NI v IrsDLa—F 407, e, IF U0 INETLED,
tyrvarEIv /AT L T2 AR —F L. CDICRIFELEZY A v F—F v  TRAH
TAHZERNTEET, BodarvDIv I AEZHEEKOA—F 44 - 7740 E LTI A
R—=FT2120F, [TARAZICRADR] a<vr FEHERLET,

Yy a DIV IAEATVADOS—T 44 T AN E LTI AR— T 51T :

1L X —%FoTHA LTy (FRF Ty 7)) Oy vartyya ro@ERL
iﬁ—o

Langth

0l 4] 398 - =

BIREHL, TR
W\ 2 AT 5 e
NS va v
DA =T 4 &

El
ER
r. Hat..:
4 |
El

T AATNIND AT HEA LT A P RIRT D

Pro Tools m#iz
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2 [77 4] (File) > [»37 > 2] (Bounce
to)> [T 4 A7] (Disk) #i&RLE7,

I3 2

1922~ 2 [ Analog 1-2 (tereo) o

FEANECT: WAy |
23-7Yh: (FUFEL 24
EYrFIR: [2apur |

HUTIL=b 44,1 kHz =}

|| Media Composer= DEMIEEAM TS
I AR R = TS
MunesS-rFSUAMN
2 (gL |

MP3 %R

FTAILE: | untitied

v

d Files/

B =

T Sz

(NTR] ZAT s

3 [N A] (Bounce) A7 v a v A

7 TUTFEITWET,

o [N 2 —2] (Bounce Source) 123 v
TADAA Y « F X LRI« NAERN L F
T, ([AAy (RATVvA) > TFHnrr1-2]
(main (Stereo) —> Analog 1-2) 72 &)

o [Z7ANEAT] (File Type) ZiERL E
3. (IWAV] 72 &)

o [74—~v M (Formab) IZ[A & —VU—
7] (Interleaved) % &R L F 7,

« NUUALIA—T 4 A7 74V %CD
WHRET 2060084, [y hTF 7 R]
(Bit Depth) (=
(M6t~ ] (16 Bit) &R L £,

o« NYLVALIA—T 44+ 77 A% CDIZ
WAFT 254, [Ey 7 2] (Bit Depth)
21X 4418y ] (16 Bit) &N L E 7,

e UTNHEA LI EHNAT L RAEITH
Wik, [ 774 ] (Offline) 7> = v
iR L FE T,
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4 [Ny 2] (Bounce) #7 U v 7 LET,
(ZALTA L THRIPHZEIR L 20 o 728
A, By a v BERIOILKDY ET
Ny UASNET,)

5 [{&17F] (Save) ¥4 7/ T, "R
TEA—T AT ANDL&RETEANS L,
RG22 &I L E T,

6 [f~1F] (Save) #7 VU v 7 LET,

Pro Tools X7 4 A7 ~D /7 X & Bth
LEd,

(47 F4 2] (Offline) 23EIRN STV
BA. NUURI)TIEA LTI bR S T
O, N RN v I ADF—T 4
F e TV A Ny IR A FET, (N7 R
H1ZPro Tools ® = > k m— /L L% C &
EFHA,)

v 7 A% CDICRGET D

N UARFETTHE, A—F4H4 77
ANDBIERENET, ZOT7 7405,
CDfEfk > 7 b7 =7 (iTunes.Roxio Toast
7 Y) o CIEYEMNRCD L —Y%—T
HETEDLL—T 4 ACDEERTE ET,
ABHPUNDOEFE T 77 L ACD %
< Z&T, HEV AT AHAREDE
WIZE DI v 7 AOB Z 25 OEA % MR
THZENTEET,



IHIZFELLESITIX

Pro Tools ®FEHE & R {E & B2 ZTFuB L
F L7z, ProTools & & 2HEICHE N TNz
PohEs=ncd, 22T L e v
(DWW TEEL <X, [Pro ToolsV 7 7 L v
A TA K] 225 ZEI0, ([~
> [ProToolsV 77 L& HA K])
[ProTools U 7 7 L' > A « H A K] TIiL,
F—T ¢ AHERR & FEEEOEE (La—
FAT RE, IXv U TRE) ki
L Pro Tools DT XTOHKIEEL 2 &
T MZOWTHEHLIGHRHLTWET,

*7-. ProTools A>T A4 v « ~)L7 ([~
A71> [ProTools~v7]) T%, ML
FWRE Y 7 EMRBTAHIENTEET,

Pro Tools m#iz
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Pro Tools it

WA Pro Tools®| Software i, A . A&
TEF AL T 2R, TEANVERE AT 6] Pro Tools #47
S iR IR LULATE Pro Tools i1 MIDI.

A %% Pro Tools, 5% (Pro Tools 448w )
PR RA ST 28255 o T8 St 4 RN 2 R R SR S R
FIfE B, IS AR,

ERHNNIEES

#r BT Pro Tools WY&, 151G EHLE% 75 25 4%
FE AL (AERE] Pro Tools | Mbox® # ik -
Vsl ) o AAEAHERL, IR AL B (i
FEIHE S e st ) o A f R 7 2, SRR, S i
T RS 35 e ) o FFIARHE USRI B, DA%
K EE e IR e B, X — AR E L, AT
Pro Tools HFIJF T T (s TH T4 , WPk
SR E A NET IR AT

1/4 =T EHIETL

Mbox sIHiRHERED S 6lRKE

Mbox EEiR#HFE D

Pro Tools f&4>
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ERRTIE

R TR B AL 5 8%, 3978 Pro Tools
YIRER R Z itk

REFTFBETIRE:

1 PITUAT#EZ —:

o ¥4 Pro Tools LHAE)PLEAH A DVD Moy, k3]
JF4T9F Additional Files (FHMSCc:) scfide, sRIE¥
Demo Session (/R THRE) SCUJei EMEE A5k
PR AEVERE, WO Avid YAEMFNE 5 R 5
) .

o} Pro Tools i/ THEMAEL Avid M/ k6
(R RS, T Avid POIERYAT EAE i m
RYHEHL) .

2 )33 Pro Tools.

3 MG R AT TR
o AR Quick Start (PREHS)) XHGHE, Il

Open Session (T I ), RJEHd OK (HE ),
BT Demo Session (%R T2 ) XM (.ptx).,
SR Hid Open (#T7F) .

HALR Quick Start (PRHEUSZ ) XFHHE, ke
File > Open Session ( 3¢ > #7772 ), $£F -k
Demo Session (f#7s TH ) U (ptx), REHE
Open (#TF# ).

A BOR TR AR, W50 R TR AR
ST

[ Edit- Ausirge Sessasm - Turn Me OFf

£
i

g:
QZ 1

1
i

] ;

miiiﬁgg
i

e

i
i

Pro Tools f&4>
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1 MRS O B RS, WO DR R AS 2 R
iR RS A

2 ¥ Pro Tools I PR TRE . A2 ah ok fss 1k
Pro Tools, HH#ATUL FH#/EZ —:

o fEHLEERE AR R AR

o Hifi Transport CEWER ) & Play (#§i)
5 Stop (fF1k) #iedl (Window > Transport (& O
> e ) B Edit (Zif) 80 by THA,

Bk K

800

o)) Lm0 o5 °

Transport (E®w#EH) @098 Play (#i#) = Stop (&
1) =1

3 e TR, DRI R A R R = N
I A 5 A

Pro Tools f&4>

o] L —ih % igss TR, —i8 T## Pro Tools (AL
Window (&0 ) S Al A AR FE ) «

Edit (ZmfE ) 7 42t si . o . MIDI £ LA
JRT g A shAb st e i B, DM BEF TSl . S
FAorECHLE ., I/ Edit (gaf) % 0 )7 TR Sd
B E S . MIDI A H sh b8 .

Mix (E#F) @ OSamE e n i (et
REG ), WS ASFMERBEAGA L K% fADL
oy B R EACR . Ha . MZE . B LG
Tn HTIGE, R A RS R AR R il Mix
GIR¥) @ A a7 TR T 3 MIDI i b 43
Fil KR o

Transport (GEAFFEH ) 17 S 4 H A G D RE RO
., W Play (#7%) . Stop (##1k). Record (%
il ) . Fast Forward (Piff) Fl Rewind ({547 ) .

Plug-In CHfifd ) & 1F4R Aok 2 50 b B 40U R 2 47
PR

MIDI Editor ( MIDI %if#s ) i 1 75 fas i A s
BRI EaN 1 TIN  ER E ¥ Il s L R RS TR e o
MIDI %

Score Editor (‘(Rifgaiads ) f O nliHEH LS
TR TR P A MIDI $d . s Zn] LU
JH Pro Tools EL#ZFTENRIE .

Workspace ( TAEX ) #2465 g0 4, a1
PR AT AR, WA T RS

s ig e T Stop (418 FE AT 1k .
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o SRR

o YR Audio Track (&%) H RAIF%ESE Instrument Track ((ResHLE ).

o il Create (1%,

i

ol L) RO i 7| R v| Bt ma 4

T |
7 New Track ( #rhis ) SEHEPER Stereo and Instrument ( sfAFFIRES ) g

2 WMER, #EF Window > Mix (&0 > EE) Pibs Mix (RE) HWH.

3 R EFHUE 7RISR AE RS, IR R TSI PEE Xpand2.

INSTRUMENT
M

wol 26
no insert
INSERTS A-E
“ }ati]\ " ﬁ%ég = multichannel plug-in EQ
multi-mono plug-in Dynamics
Pitch Shift
ifo Reverb

Delay
Modulation
Harmonic
Dither
Sound Field

SENDS A-E SENDS A-E

* Instrument Ableton Live (stereo)
Other Boom (steren)
Reason (sterec)
Avid Marketplace... Structure (stereo)
+ Xpand2 (stereo) [';

¥ Xpand!? & ¢ B R HiE
4 JeEFS IR O, Hh R Xpand!? i PF. SRR BT % MIDI.

A% Xpand!? #ifFmiE45E 8, 125 (AIR Creative Collection #fif4-46# ) -
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%% Xpand!? {E#PRIRHE T

w  JENGOREE DTGE, fdi Librarian (SRUREEEE) S
Xpand!? B, FHEHP GBS 341,

MIDI Node: Xpand2 1

Preset ©  Auto
m 01 Soft Pads
m 02 Bright Pads
= 03 Huge Pads
m 04 Action Pads
m 05 Ambience + FX
m 06 Polysynths
m 07 Synth Brass
m 08 Percussive
m 09 Multitrack Arpeggios
10 Simple Arpeggios
11 Soft Leads
12 Hard Leads
13 Acoustic Piano
14 E Pianos + Clav
15 Organs
16 Strings

17 Vocals

18 Brass + Woodwind
19 Mallets

B 20 Bells

m 21 Guitars

m 22 Ethnic = -

| 23 Hits +01 Fretless Bass

= 24 Synth Basses +02 Next Fretless

m 25 Basses +03 Acoustic Fretless

m 26 Drums +04 Woody Fretless

27 Percussion +05 Slap Bass

m 28 Loops +06 Fat Slap

= 29 Multitimbral +07 Funk Hits The Fan

m Xpand2 +08 Pink Bass
+09 Chorus Slap Bass

<factory default> +10 Slapped Fretless
+11 Hollow Double Bass
+12 Woody Double
+13 Double Bass Duo

M Plug-In Librarian (#G#%0EEE ) e diE—m Xpand!? HI i,

Pro Tools f&4>

(<HITBRINRE > ) JEMER TPk, (1
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WE—HERTRE
LA LU MIDI 541 88 5 /b3 MIDI $ii 28 72 1
UK (41 Xpand!?) .

HEEASRTNEREURSE, BRTUTIREZ—

w  AHESAT MIDI #il , W EFTi AR R A PuE C
6Pl B SR E I SR R R . EEZR Y R
AT LUK 1 C AR %A MIDI FF31.

= i§ MIDI ¥ A (84 MIDI J¥51) ZlifA T
FERURASBUR G PUE S, SRR TFIR I

fERIMRZHERE MIDI
Pro Tools Jrfifasmst MIDI il #% 5%l MIDI %8

HERBRELERS MIDI:

1 #iE MIDI #Hl# Ciliid MIDI figiZss] MIDI
Srmsiiid USB A Eie 8t il

2 QIR REFE A A Xpand!? i (52
B2 218 GUAY i HAR A R B E AR A EIE ) -

3 PRI (BRCh “EE)

4 #+ Options > MIDI Thru (5% > MIDI Thru) -
(FNZET LR MIDI Thru s #7HARGERE, T ERE
ZIEI, )

5 HEHEPTM Record Enable (JaH®E¥ ) #4l,
JA R A E I T MIDI %75 o

6 7t Transport GEM ) & Kb, B Record (5%
i) 4.

7 7 MIDI s . NI RENT I FTt iy

8 MERIFIT ISR, il Play (3% Bkttt
AR, R Stop (1R sz IR

B R #b a9 MIDI £

9 ML EHHY Record Enable (i S E ) 4
L4551k SR T T 1 B

Pro Tools f&4>

Aty MIDI K51

AT ] Pencil (#52%) T.E7E Pro Tools ™44
MIDI F#%1.

¥ 1851 Pencil (#1%) THHRA MIDI f4Fs it
© MIDI B, 27 0 /N2 - 81 MIDI
FESR

# Edit (%% ) BOPHEFNLEAN MIDI F4:

1 7EEdit (438) s, BiRds (S MIDI %) &%
0 Notes (&75) MK,

blocks
+ clips

notes

velocity [‘
MIDI volume

MIDI mute

MIDI pan

pitch bend

mono aftertouch
program change
sysex

controllers

audio velume
audio mute
pan left

pan right

RSP R A

2 EFF Pencil (H1%) THIFIABEC S T2
75 Notes (#4F) HLEF 5 LHr#8 8] MIDI #lsk
PR R B, SehR IS Pencil (HYE)

3 AEAENT LA 4 235, AT T HE

* % Main Time Scale ( ERFRIZIEE ) BEH
Bars|Beats (/N5 |41 ) o

o H Edit (%) BRBEN Grid (FH% ) .
o 4 Grid (PI#%) MHBCEN 4 /3 EFF.

* ¥ Default Note Duration ( ERIAFFFKE ) {EHiE N
4 5E4F (5K Follow Grid ( BREERE ) ) .
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4 f5 Pencil (HYE) THEZE MIDI PLalRas i
T, B Edit (s ) 8 10 RBR RS
B RELEEAE 2, HF B A )
A=

ffi ] Pencil (#Y2£) T HEF, Sebsf s ME 5 oR1E
Window {4542,

KErE BN E
SBEENAR
SRR [E)Eh L B

ARl BFE
5 ARBNFTEAE E I RIALET, B R AR A4

A Pencil (#%£) TAEBAK MIDI &%

) LR Grid (K9 BGHESLF, MIDI &4
(AT A BRIA S BT 1 AR 1 % 57 . FAE T
Pencil (#12) T.H., Sl Ctrl (Windows)
5% Command (Mac), "I %EH] Snap to Grid
(XFFFEIMAE ) Hikg.

WAEAFH I H Default Note On Velocity (#kiA
TR A ) WEH E. KJEH Default Note
Duration (#UAEMFKIE) #€. £ Grid (M)
BEUF, Note On (FFAFERAL) {7 i FIAS (A 2 .

Pro Tools f&4>

#1577 Play MIDI Notes When Editing ( 448 3#&
MIDI &% ) LI, A EAFAEm AR R A &7

ez e (R AR AT ) ATitsh Pencil (HYE)
T HATRE AT R BRI . A S AT I A
TR AR LG Ao 5 1) ZE 4 Bl TR AT, (RN
HEEH

=]

) LR Grid (I ) BEXROTAL . MIDI #54¢
V18 485 TR A SR ON 5 0 22 0T 1 T A 00 PR 5 e
Ctrl (Windows) 5% Command (Mac) IR 8]
Pencil (#Y%) THHz), nI& %5 Snap to
Grid (XFFF2IF4% ) Lhfg,

R4 MIDI S5

nI7E Bdit (4 ) % Hak MIDI Editor ( MIDI ZidE#% )
% ot MIDT SR T 4n i, BFES AP0 IT IR 545
WL KB HEII S, Selector (IEFERY) |
Grabber (UK ) . Trim (&4£) #l Pencil (#5%)
THAT DA A AR SR & 4T

%% MIDI E%
WIS S MIDI S5 A4 B HE A T 4

i£#F MIDI &4:
1 ¥ MIDI PLaURe it B 5] Notes (H4T) #LA.
2 PATLUT S EZ—:

= ffif] Pencil (%) T HIU{T— Grabber (§IURAT)
TH., e Shift (RIS 54T

= fiif] Grabber (JTHES ) T H, Kbk sh 8184 &
PR CPEME B ), Bl SE B i (1035 4 2EL 44 i 1
— A EBOTHE

RN L

&/ Grabber (#MEES ) TREEFESH
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e Grabber (JIUHUEE ) T EMEF, 5 0eBOy HE AT AT
FBATEMEIEAT (AR ) |, SR Sk
BEE

» ffi{f] Selector (EF#R) T H, B —BouRn&55it
sl

fd Selector (E#s8) TREESH

il Selector (FE#EAY) THHEF, ZFERRIEAF, w®EsE
Pl P25 B A IR A5

=HHA

AL Pencil (#+%) T Hi{T— Grabber (#URZF)
TH FFHish MIDI 3547 AL . e i shpirve i
TEAERE, MR SRR TR

F MIDI 5%

1 ¥ MIDI #lsUR# i & 5] Notes (3547 ) M.

2 ##F Pencil (472 ) T HI{T— Grabber (UREF )
TH,

3 #%fE Shift BN _ENESIETT.

£/ Grabber ( #MEEE ) TEHFHITH

FefE Shift 8l IR IR £ 45 7E Pro Tools
Timeline (B ) R R IRE SRR

Pro Tools f&4>

TEHEENI, 4 FRE LR TR SR, RO
WCHORE (76 Bdit (4l 8100 ) HEREERI
(+-) DLREERS T 24k

i{¥ Control (Mac) = Start (Windows) 1/
W% FECFEEA LY Plus (+) B, ATk
MIDI &7 10 LR IREA T, sd i~ Ry
B Minus (-) #, nP¥frik MIDI 57510 %
PR

Q B A R AR V(R S A AR
" i Alt (Windows) 5% Option (Mac) §#4 [l
1.

SEAER By 281, v Pencil (BY%) TH
wfF— Grabber (PUR#S) T HA 4651 MIDI 545K
A EATTE Pro Tools Timeline (A [l%#h ) _F A9 .
LB Z AT T 285, Wk —It8 g,

¥z MIDI &%
1 ¥ MIDI PusURa i &%) Notes (F4F) #LK.

2 i Pencil (4% ) T HI{T— Grabber (U )
THAELEEFR (E3hnHei: Shift /&5 541

R )

HBEFN, Sy (76 Edit (4if) 2r)
SR AR A

# Edit (gt ) BB Grid (R ) |, W)
BAPHS F S SRR TE . # Bdit (i) X
WA Spot (GERL) , WZFTIF Spot (FE s ) XIHAE,

Q B I T AR UG A, i 4%
Alt (Windows) 8¢ Option (Mac) IR Hf
H5).
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EBERERSERIER

S R B L, e rT il Trim (8% ) T.H
PR MIDI &R S AL s, eI SR e T
LA, KM XA

Hik—4A MIDI St i s

1 % MIDI s R a8 B 5 Notes (F44) K,
2 BB MIDI 545,

3 BT TR EZ —:

o WP Trim (B%) T.H.

o ffif] Pencil (#%) T.H.

4 FUARRE S ENTATANSE B8 5 A7 B AR, St E
7R Trim (B4) TR, A figDehr 48 51T,
) ZEA B EhR AT AT o

8 Trim (8% ) TREXSEHESR

A Edit (Zmdi) $ABEE N Grid (R ), WgHEE)
AR R B R RO B MR X 5. T Edit (did)
BB E A Spot GEM,) B, K2417T Spot CGERL)
XIUARE, AT AT AT AR i R R T

CF FeMI LT, T Control (Windows) 4k
Command # (Mac) "I #E25H Grid (RI#% )
i,

FHRESTNE
2 MIDI sl SR 88 pix &3 Velocity ( J152) #E
B, BCE A T Bon AT, B R E EE

2 IR SR, I LG, 37 ) B (A
(0-127).

Pro Tools f&4>

# Edit (%% ) W O0%% MIDI hE:

1 PATLU R e —:

o H MIDI Pl iR Bl B3 Velocity (1) #LK.
o /8 MIDI skl ts, I 2R N,

BIRNEST
2 PSR Grabber (JUREF) TH.
3 LTSI ELRATER CGEEER)

e N

ORISR E TR Pencil (F4) TR
T
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ks MIDI S5

B T Edit (Zidt) SEHhig Clear (558 ) dr il
Wit A58k, BT A Pencil (814) T HMERH

A EF

ERERHSMER—A MIDI F15:
1 BEPEEMER & A5
2 PATLUT S EZ—:

o I Edit > Clear ( 48 > &K ) ar S MIERIEE F17.
BB B P SRR R AL

o FIFMERHRE T H, At ke i fr ok
Clear (&K ).

o HZIRKREE (Windows) 5 Delete (Mac) #.

AN NI — Bk i R0 PP B R, [ A 5
LA AT B S AR 1 SRR

£/ Pencil (%) TEMBREA MIDI F15:

= 0 Pencil (45%8) THJS, #% Alt (Windows) 5%
Option (Mac) By [F A5 45 22 Alt
(Windows) 5% Option (Mac) i}, Pencil
(H2E) THANRHAE.

F A Pencil (%) TEMBREFE
CF G PR R S5 L5 00 T 4T

Pencil (#1%) THidid Alt- i (Windows) 5
Option- #ifi (Mac) #ATMIER

Pro Tools f&4>

REMISHLIE

Pro Tools ik & BT EWIE SHMITR, @A
fiiy . R AL, DMEFEF TR DR & A

B T ah, 754 Session (L) vl fERd
I R S S

TR WIR], SRS R O SR RS 5 b B
Pro Tools BB & SR SR A, AT DU TR0
Jr st B o AT UL A S R b B
PR

#1% Pro Tools BEMHF 1 P01 B, 32 5
CEdsudf4ER ) (Help > Audio Plug-ins Guide
(HBY > FHUAF) ) .

CURE AR T R

TE B AR & I, S0 1 B0 2% I 17 T 49 45
VIARAT I B A 580k

¥ (EQ) rImsrs Sy . B — - 25k
AR L TR E I R G AGE FmE e, s
FEORFRT DA (34K gl (BRAR) S B IR
WAy . A EQ Al RSB43 DRV RI Al 4 w8
R R, SEEDIEBRADLEEER . Pro Tools #2it
LRI BEQ ik, MTFMsr&,

Compression ( 4 ) mliL5ish &2 g .
MGRE—ANEE A S, IESERE A R T E T,
it P45 L P AR AT TR o S D), s LB R T i
HARZE T AN, ot FH PR i o] L85 03 455 5 PR W (3 43
R EERP R, MRS T I B S A A8 R
Pro Tools A FRRIZEAI G S8, s
A,
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1 #%$ Window > Mix (&0 >3EZ ).

2 TERGATIES, B T4 Track Insert (HLiEffA )
PP, IR EQ 3 7-Band (1T EQ F3E) .

INSERTS AE

SENDS A-E

EQ Il #&# &0, Plug-In Preset (##Fiig ) wEas
4 TGS AR TR .

BAEEBAT Mix (RS ) &0 P0BESR

Pro Tools f&4>

MHER A EQ: 3 EQ I H#fFE 24T En] NS IBOTRE

A TN R BE X B AR
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XN R ESE -
1 #%$ Window > Mix (&0 >3EZ ).

2 EPUBETIEE, My B4 Track Insert (HUEHA )
PEFERS, JRikEE Dyn 3 Compressor/Limiter ( FE4528/
RES) (7 F  Dynamics (Zh4) F3RH)
Pro Tools M #E#Lifi F#fi A Dynamics 1II
Compressor/Limiter (375 1T J4ads /BRI ) 4
PRI TR 2T 1

3 A I 6P 02T En] IR BRI
T AN R AR

XN EHE O, Plug-In Preset (#&#Hiig ) ks
4 TGRS AR TR .

Pro Tools f&4>

fiE FEIR

Reverberation (IRM ) AT FRAE—Fhas A 2E0R . TR
PR IR 1o — R AN B3R, TR & A ]
Pl KT B A A3 (0] 2 18 B IR R RCR . S8 n] ZE 5
HEM KL Auxiliary Input  CRliBb4A ) Bl it
B PR AR AR SR AR T — s (R TR
FERCAT IR A AR KA AR T L /N B ) . Bk
75 AR B ROR

PR B R e N — R ¢ Rk iR T
fit# . 7£ Pro Tools ', MiFHHLIE Y &%k v] LI 24
TP B A 43 Tie AN R TR A . R T T
A IR TR G [ — B Rl — Ak
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25 Auxiliary Input (#BY@A ) ENURSAVEEFN—EER:
#EFE Window > Mix (&0 >3EE ).

1
2 EFE Track > New ( Z5 > #ii2 ), R e ENaNE 1 ASrirks <HiBhim A > &%, s8G9 Create (1),

Hkhid

ot [ e[Stk *| [sanA ME T )

-

BIZHE Auxiliary Input (FEEME@N ) S

3 ZENINIESINGY Auxiliary Input CBA ) &L, i Track Input (FUEHIA ) LG4 Bus > Bus 1-2
(R&% > R 1-2) .

DU 3334 \ILEIE0)
“ SMEA W, — Bus 35-36 (Sterec)
PIEBN " EFE - ng input Bus 37-38 (Stereo)
Bus 39-40 (Stereo)

interface »  gys 41-42 (Sterec)
i ) Bus 43-44 (Stereo)
Bus 45-46 (Stereo)

Bus 47-48 (Stereo)

Bus 49-50 (Sterec)

Bus 51-52 (Stereo)

Bus 53-54 (Stereo)

Bus 55-56 (Stereo)

Bus 57-58 (Stereo)

Bus 59-60 (Stereo)

Bus 61-62 (Stereo)

Bus 63-64 (Stereo)

Bus 65-66 (Stereo)

Bus 67-68 (Stereo)

Bus 69-70 (Stereo)

Bus 71-72 (Stereo)

Bus 73-74 (Stereo)

Bus 75-76 (Stereo)

Bus 77-78 (Stereo)

Bus 79-80 (Stereo)

Bus 81-82 (Stereo)

Bus 83-84 (Stereo)

Bus 85-86 (Stereo)

Bus 87-88 (Stereo)

Bus 89-90 (Stereo)

Bus 91-92 (Sterec)

Bus 93-94 (Stereo)

Bus 95-96 (Stereo)

B..c O7_QR {Craran

0

TEHBV AN SIE E B NI BRI B L 1-2
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4 TR E S LW Send (ki%) @A, SRG1ERE Bus > Bus 1-2 (8% > 824 1-2),

SENDS A-E SENDS A-E SENDS A-E SENDS £ Bus 7 (Mono)
“ &ﬁ A”iﬁ%%g 7  nosend Bus 8 (Mono)
Bus 9-10 (Stereo)
Bus 9 (Mono)
Bus 10 (Monao)
Bus 11-12 (Stereo)
o p—y Bus 11 {(Mono)

m Bus 12 (Mono)
: LT Bus 13-14 (Stereo)

Bus 13 (Monao)
AUTO: AUTO: Bus 14 (Mono)
Bus 15-16 (5tereo)
Bus 15 (Monao)
Bus 16 (Monao)
Bus 17-18 (5tereo)
Bus 17 (Monao)
Bus 18 (Monao)
Bus 19-20 (5tereo)
Bus 19 (Monao)
Bus 20 (Monao)
Bus 21-22 (5tereo)
Bus 21 (Monao)
Bus 22 (Mono)
Bus 23-24 (5tereo)
Bus 23 (Monao)
Bus 24 (Mono)
Bus 25-26 (Stereo)
Bus 25 (Mono)
Bus 26 (Mono)
Bus 27-28 (Stereo)
Bus 27 (Monao)
Bus 28 (Mono)
Bus 29-30 (5tereo)
Bus 29 (Mono)
Bus 30 (Monao)
Bus 31-32 (5tereo)
Bus 31 (Monao)
Bus 32 (Mono)

B 33_34 (Crarant

output
bus

WERE1-2"ATEHLEH Send A (KX A)

5 W BT, BEAIITEBIPUE L% E Auxiliary Input CHEBIATA ) BUE T TIERmAL R,
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6 f Reverb C(iEmi) fifHfiA%] Auxiliary Input (HilA ) #UiE -,

INSERTS A-E  INSERTSA-E  INSERTSA-E  INSERTSA-E  INSERTSA-E

[[eat  omi]
[orconi] Track Prese

Aux 1 a <factory default>
DVerb R compare

SENDS A-E SENDS A-E SENDS A-E SENDS A-E
HALL CHURCH PLATE ROOM1 ROOMZ AMBIENT HON-LIN

SMALL ~ MEDIUW  LARGE

LP ALTER
| — 7% Off,

N

2)(©)] (o 0 |9

4100 | 100 4100 | 100

KA BERTM S MBI ARIEN L%, DUEEM D-Verb #imgm i
7 GRS Send Output (ikfarth ) %1 IR E B IR Ak i i, ABAT ABE AR B L) R xR
RIRRIEER] (BN, 2P View > Sends A-E > Send A (1B > £ A-E> %% A) ).

ARz, RG#E Send Output (Kikfit ) & EUfE « ik > Bl st b g s/ M. ST LAY
Ki%3) Auxiliary Input CHEBIHRA ) EHUH TR m AL L P& B &

9 YRR, IEEA TP T R, IHSAARFIRIFCE, MMHREI G AR TR

=]
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EREM 3 AERTHOSARE D, BT A

L L9 F S EBOUEL, 88 SR
Pro Tools RS LEHIREEMSER  ont e e o R
SHLRE, EATLISAFISHILIE, I R 52 ’

WA R G, SERTLURSH BN MIDL SOOI 4 JHGIRHLITAT A F L.
FITEA AR 5 PSP
N T 6 S, FFILFL.

7

S PR R PR B AL T A FIRAS (B sk vt i B sk > B Y Read (280 ) AT RINIE
FFATIR ARSI A FI B AR

gy s \ézﬁﬁéﬁﬁﬁkﬁﬁﬁ,ﬂUEﬁﬁ%Mﬁﬁﬁ
ARBFEABFHL: sl B B S S A, T8
1 & Window > Automation (&0 > B8zh1k ). SR FERTAY Sk ER A . ik S U AR RSk
2 HHR AT TS AR, B A A SR A

FRREEML
“HEEEIER”
simer 9 I O Xt F A TAERTEFAHE, Pro Tools $2ELH 7k
e ——— T 1 SR . T LA R AT A 1 Bk e b
= Writs Enabie BBk, VAEIE Oy gt A sh Ak s . ol LU 2 e
“gE o I T TR MIDI B HaAR TR 7ok b . #5 DURURS G 11 20
ﬁ voL | ‘svo TEEE.
PAN S PAN
MUTE | SMuTE I SR FH T i A 5 5 AL PRI 2R s 1
BRI RSP HS
ERHT

SRk R

WXL S, AT LIRS A R MIDI Zde
LIS It G B R/ a6 N ol X (R SR HA 0 2 (R
fHA R R ik

:

BEstED (EEAEE8mh)

Bt R afE
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FeAitish A Sk F ] LLVR R B sl AL 1R 1 R A
[l

HEAFALEYUE LAY FT A SR, SR
¥ 5 IR P B s LI R ) S A AT B i AT
BN, ETLIAFR I SR, . MIDI &
e, AR H S,

“ERUE”
pri=2

MR e - -
prizs

gzt 7

SRR BT
ERIMMETA

fdE AT T B 28 vl RIHT i 40 SR, 2l I
T LB S 3 A 4 PRI I B T T R4, 48
Option (Mac) = Alt (Windows) It [ i AT & T H
e BRI o

EAMImE TRFRES AR

Pro Tools f&4>

M Pencil ($f%) T8

T < HvE T RARLIY bl — R BT QAR
%11 Option (Mac) 2 Alt (Windows) 1 [a] i 4524
TH B A TR A S R

EABETAMBHRE
R e " TH

F e TRAER X AR A, T Lhm F sl iR
T EE RIS R

EREETABHS AN
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SEM—A> Pro Tools TR RFHsRS] . gidE ARG, BnT LI TRNREY, S RUMEZISE CD sifE b
B A . 0T LMEE ] Bounce to Disk ( FEEIGLE ) A2 FiR i I TRE S Hh 3 sl il 5 s

BRENIESHANIEETR:
1 <A 78 Timeline (R4 B8P Eedpe TRICHE

Ol 41 398 -

Langm

AFEIFEETHNE
TN TR S0

#l1E Bounce to Disk ( 3F#i%t# ) 698784 X

2 %4 File > Bounce to > Disk ( 3t > 351 >Hid ) 3 7F Bounce Options (JFHLIEI) XSHEAE S, 7L

TEEAE:
i o & Bounce Source ( F#E) (XFRIRSHFEH
Frenen [mi‘ __ - ._‘ u ﬁl’ﬂ%ﬁé, @J!m main (Stereo) —> Analog 1-2 ) °
- o PEHE File Type (SC#8) (il WAV) .
e A - i# Interleaved (&) BT Format (3.
EAME: (24t T o FEUIFHEIOCH 2SR CD L, TWEEERE 16 et
REER: i's.'a_-;..néié_n Ve NS
Sousfntii o BEIHIHOCZIES CD b, i 441 KHz
- .iﬁrﬂi iTunes i _ 1’5%7%#10
e o EEBHSEDEHGEN, Wi Offline (H4) &
R#F: | untited ! i,
l——— 4 spili Bounce (3E81). (FFASCAT MR AL X
Fiest o™ o WA TR MITHR LRI 255 )
[ ms T T 5 7t Save (TRFF) XIIGHEW, BEAJFBUAEISCAFR)
HFR, SRIGTEBE B F LS

Bounce (##) 3hEtE
6 i Save (&% ).

Pro Tools 7" 232



Pro Tools FFEAIFEENRES

HAR G Offline (B4%) i, W& S&’Hl‘mbk
Pro Tools It Ilkt"?ﬂu&)’r’%ﬂﬁhﬂlﬂﬁﬂ{m g

EHARE . (EFEFHINEN, AT Pro Tools
R )

BREAFRM CD k

SEROTEUR, BT CD ZI5 %k F (U iTunes X
Roxio Toast ) K2 w45 SCiZI 5 3545 CD
PMEYEARE CD #iltes EE ki, 78 TAESR LAJMYER
BRRIrS% CD ERIFRS 2 b 2 5 5%
WA BE AT T2 A R 7 2

TRES

FA A5x4 Pro Tools P41, e &k A 41
?EEELE’J L zﬁETﬁ@éﬂ:ﬁ)ﬂﬁﬁﬁﬁﬁ P Z
HE, %W (Pro Tools Z%15w) (Help >
Pro Tools Reference Guide ( #8) > Pro Tools &%
6@ ) ) "WXTFFAT Pro Tools A& KA1 5E AN
fi . (Pro Tools %45 ) il id A AR HIMEAL 55
(sl gmi AR ) XA Pro Tools HIREFIHE
ST B

Ft ] LU AL Pro Tools #8) (Help > Pro Tools
Help (#5Bh > Pro Tools #8 ) ) ##&¥E M,

Pro Tools f&4>
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